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1. Feladat ismertetése

A feladat szévegét sok helyen nem éreztik egyértelmiinek, ezért leirjuk, hogy hogyan
értelmeztiik az egyes mondatokat, a feladatok részleteit:

Az lgyfelek kérelmezhetik, hogy az arujukat a mar megtervezett Ut helyett két vagy tobb
allomason keresztil egy altaluk meghatarozott mas utvonalon szallitsuk. Az ilyen kérelmeket
részben az operator feleléssége elbiralni, részben a rendszer automatikusan allapitja meg
teljesithetéségiket. Az operatornak van lehetésége elutasitani a kérelmet.

A Smart Transportation System egyik kulcsfunkcioja, hogy dinamikusan képes egyrészt
elosztani a vonatokat a kiindulasi- és célpontjuk kozott vezeté utvonalakon (egyenletes
kihasznalas elérése végett), masrészt mentesité jaratot inditani, ha egy Service Line-on a
kapacitasanal nagyobb mennyiségi arut kell szallitani.

A mentesité jarat inditasanak az elbfeltétele, hogy legyen legalabb egy szabad vonat
(mozdony és kell6 mennyiségli vagon), és hogy az utvonal menti allomasokon legyen olyan
idésav, amikor az uj vonat ott megallhat, és le- illetve felszallhatnak az utasok.

A Smart Train Controller tovabba felelés a vonatok allomas koézotti utvonalanak
tervezéséért, és a menetrend betartatasaért.

Minden ugyfeéltdl érkezett kérelem beteljesitendd, amint annak az 6sszes eléfeltétele adott,
melyek egyike az operator beleegyezése.

Az eheti feladat ismertetése:

a. Feladatunk activity diagramokon bemutatni az gyfél utvonalvaltoztatasi kérésének
feldolgozasat. Beleértve a kérés inditasat, a kérés feldolgozasat, és végrehajtasat.

b. Ezt kovetbéen készitenink kell allapotgép diagramokat, melyeken a Smart Train
Controller és a Schedule Manager viselkedését fel.

c. Feladatunk tovabba Interaction diagramok készitése, mely a Smart Train Controller
és a Schedule Manager kozti interakcidékat mutatja.

d. Végul validalnunk kell a modelleinket az a), b) és c) feladatbél a Cameo Simulation
Toolkit segitségével.
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Minden esetben, ha a feladat szövege nem egyértelmű a csapat számára, jó megoldás, ha a csapat leírja, hogy hogyan értelmezi a szöveget.
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2. Feladatok végrehajtasa

2.1 Activity diagram készitse

2.1.1Uj route igénylése és készitése

HF3: Viselkedés modellezés
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Az 1. abra mutatja az Ggyfél utvonalvaltoztatasi kérésének feldolgozasat. Az ligyfél kérése
eljut a RailwayOperatorhoz és a SmartTrainControllerhez egyszerre, elébbi dént arrdl, hogy
a valtoztatast elfogadjuk-e, utdbbi pedig amint minden el6feltétel adott (beleértve az operator
jévahagyasat), végrehajtja a valtoztatast. Ha az operator nem hagyja jéva a valtoztatast, a
rendszer értesiti az ugyfelet, és nem hajtja végre a médositast.

Az Ugyféllel valé kommunikaciét a 7. abran abrazoltuk.
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Célszerű törekedni jólstrukturált modellek létrehozására (activity diagramok esetén minden forkhoz pontosan egy join, minden decisonhöz pontsan egy merge, ...), ezáltal sok alapvető modellezési hiba (pl. deadlock) megelőzhető.
Gondot szokott okozni Activity Diagramoknál a jelküldés és -fogadás, illetve a megszakítható aktivitás-részletek modellezése. Ha a feladat ilyen viselkedés definiálását kéri, érdemes alaposan áttanulmányozni a használandó elemek szemantikáját (pl. interruptable activity region.)
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2.2 Allapotgép diagramok készitése

2.2.1 Smart Train Controller allapotgépe

HF3: Viselkedés modellezés
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2. abra
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Állapotgép-alapú modellezésnél érdemes az egyes (rész)rendszer állapotokat azonosítani, és ezeket a diagramon is feltüntetni, azaz törekedjünk olyan diagramok létrehozására, amelyen több állapot is szerepel. Az olyan viselkedés leírására, amelyhez csupán egy állapot szükséges, nem az állapotgép diagram a legjobb megoldás. 
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A 2. dbra mutatja a Smart Train Controller allapotgépét. Ez a blokk mindig a beérkezd
jelekre var, nincs mas allapota. A diagram harom parhuzamos részbél all:

1. NewTrain
A Line jel hatasara, ha van idékeret az Uj vonatnak, akkor indit egy Uj vonatot (4.abra),
kalénben visszajelezi, hogy nem sikerdlt inditani.

2. SegmentState
A SegmentState jel hatasara megvaltoztatja a vonatok utvonalat (5.abra), amennyiben a
vonatok érintettek. Ha egy vonat sem érintett, akkor nem csinal semmit.

3. Cargolnformation
A Cargolnformation jel alapjan, ha talalt tulterhelt vonatot, akkor mentesit6-jaratot kér
(6.abra). Ha nem talalt ilyen vonatot, akkor nem csinal senmit.

2.2.2 Schedule Manager allapotgépe

stm [State Maching] ScheduleManagerBehaviour | Echeduler-1ﬂnagerk_':lehﬂ'.fiqur_}J

Human&chedulelnformation [commit] / Refresh schedule according to nevw information

PR
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|
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Ling ,,xj\; ]
-

\"'./ [There is 8 timestot available] / Inzert MEw tran into thg schedule

3. abra

A 3. abra mutatja a Schedule Manager allapotgépét. Ez a blokk mindig a beérkezd jelekre
var, nincs mas allapota. Ha HumanSchedulelnformation érkezik, ami véglegesiti az addig
beérkezett informaciokat, a mindenkor érvényes menetrend frissul. Ha Line jel érkezik,
annak hatasara a kapott vonalra uj vonatot prébal a menetrendbe venni. Ha van szabad
idésav minden allomason, akkor beleveszi az uj vonatot a menetrendbe, kilénben nem
csinal semmit.

5 2017. Oktdber 23.



FMT

2.3 Interaction diagramok

Ebben a fejezetben talalhatdéak az interaction diagramok. A legtobb diagram egy masik
fejezetben egy-egy hivatkozasként megtalalhaté.

2.3.1 Mas diagramok részének kifejtése

HF3: Viselkedés modellezés

ed [Interaction] StariMewTrain| StartNewTrain lJ

-

-

wblocks

: Smart Train Confroller

+ 1 PlanNewRoute:

h

ablocks
: Transportation

_—_ = = al newroute : DynamLcRouteChange

T
I
|
el
|
|
4
|
|

3: changeReoute{newRoute=newroute)

|
|
|
t
|
I
|
I
|
+

k J

4. abra
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Az ebben a fejezetben készített diagramok megfelelően részletesek, de nem túlzsúfoltak, a combined fragment-ek használata megfelelő, és jól leírják a logikát.

B
Kiemelés
Az egyes diagramokat érdemes szövegesen is bemutatni (mint a 2.2. fejezetben), mert nagyban segítheti az értelmezést.
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sd [}nteractinn] ChangeTrainRoutes | ChangeTramFinutés JJ

«blocks Q «blocke
: Smart Train Controller | = : Trans portation
T = # - #
loop J 3 :
| |
v 1! . i
[for eac:lllrir_amaffected] i
| . = |
L 1: changeRoute(new Route=diy ergentRouteForTrain) |
Pl
< — - - — - - - — - - - - - L
.......... i
) |
. |
- ) |
e - - i
| |
| |
| |
| |
| |
T T
I; + |
| |
5. abra
sd [interaction] OffScheduleTrainRequest[ OffSchedulgTrainRequast-lJ
ablocks eblocks B i ablocks ustakeholders ;
ransportation | : Smart Train Controfler b : ScheduleHumaninterface : RailwayOperator :
T i P i
S : - 1: giveCargoData(cargoData=upToDateData) * ¢ : x biE ¥ 2 ': L T e : ¥ k
i i
| l'
| |
- B - 4 - <I . v .
H | i 3 i t
g | i : b ;
§ W T T
o. v 7 !' ;2 requestOffScheduleTrain{request-request) | b
IA@dnes not have encugh trains to transport all passengers] » 3 Shows réquest :
|
i
L
[-at] N
Opérator finds the request accaptable] L :: § Ac:cepts r:equestg :
: : i ! : 5 L;unchNewTrai}ﬂ(\in_e=lineFru.rr;Request} R i i
|
T
1Y
: - - T B -
ref | :
NewTrainLaunch : :
7 = |
| L s et e vas mnghes | |
s : N R : e ; : S
| | |
| G [ iz
I I L] 1
| | T |
PR s B @ i s i + . i . o By +
B e e e e e
[e_ls?} ; 1 7: dénies request i
| I
T I % 4 | f % f 1 3
) 3 o g : ‘ 4 3
) |
| | 0 i
i i i il
I I 1l i1
| | 4 i
6. abra
2017. Oktdber 23.




FMT

HF3: Viselkedés modellezés
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7. abra
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HF3: Viselkedés modellezés

2.3.2 A Scheduling Manager és a Smart Train Controller kozti
kommunikaciét leiré diagram
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HF3: Viselkedés modellezés

2.4 El6z6 diagramok validalasa Cameo Simulation
Toolkit segitségével

10

. Abra

A szimulator hibat adott, mert az altalunk hasznalt Central Buffer tipusu object node
nem tamogatott. Mi viszont nem tudtunk a diagramra olyan object node-ot tenni, ami
nem rendelkezik ezzel a sztereotipiaval. Levettlk ezért ezeket a node-okat a
szimulacié idejére, ekkor a fork-on akadt el a futas, szamunkra érthetetlen okbdl, ha
ezt is eltavolitottuk, és helyette kilon object flowt inditottunk, akkor mar mikodott.

A Clientinteraction szekvenciadiagramot ugy dontéttink, hogy egybe abrazoljuk,
holott két kulon része fut le az activity diagram futtatdsa soran. A szimulaciéban
értelem szerlien kétszer lefut az egész, mi ugy gondoljuk, hogy ez mégsem okoz
kétértelmiséget.

Abra

A szimulator segitségével sikerult kijavitanunk a diagramot. A hiba az volt, hogy a
diagramrdl torolt, de a faban még létez6 objektumok megkavartak a szimulatort. Az
Opaque behavior-oket nem tudta végrehajtani.

Abra

A szimulator hibat ad, mert mi Opaque behavior-rel jeldltik azokat az viselkedéseket,
amelyeket nem kivantunk bdvebben definialni, ezeket nem tudta kiértékelni. Annyit
megtudtunk, hogy az altalunk gondolt pillanatban prébalja meghivni a megfelel6
behavior-6ket.

Abra

Kapunk egy warningot, miszerint a Lifeline objektum nem talalhat6. Ennek ellenére a
szimulacid lefut. Mi ezeket az objektumokat singleton-ként képzeljik el, és mindig
egy port altal megvalésitott interfészen keresztll kommunikalunk egymassal.

Az alternativ combined fragment mindkét aga lefutott egymas utan, felhetbleg azért,
mert a magas szintl feltételt nem tudta kiértékelni a szimulator.

Abra

Itt is kaptunk Lifeline object can’t be found. A szimulacio a loop magasszintl feltételét
nem tudja kiértékelni, igy végtelendl fut.

Abra

A szimulacio lefutott, de a referalt diagramrészbe nem Iépett be a szimulacio,
szamunkra érthetetlen okokbdl.

Abra

A diagram hiba nélkiil lefutott.

Abra

A diagramon csak Lifeline object can’'t be found hibat tapasztaltunk, az alternativ
fragmentnek itt is lefutott mindkét 4ga egymas utan.

Abra

Az eddigiekkel egyezbket tapasztaltuk, Lifeline object can’t be found warningok, és
az alternativ fragmentek mindkét aga lefut.
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Kiemelés
Az ilyenfajta leírásokat célszerű jobban strukturálni a könnyebb feldolgozhatóság végett pl. 
1) célszerű lehet táblázatot (esetleg felsorolást) használni, ahol egy oszlopban jelezzük, a hibátlan/hibás lefutást
2) a diagram elemeket érdemes lehet másfajta stílussal kiemelni, hogy elkülönüljenek a folyószövegtől,
3) meghatározott elemekre (pl. adott hibaüzenetre) érdemes mindig ugyanazzal a szöveggel hivatkozni (nem keverni az angol és magyar szövegeket) esetleg kiemelni más stílussal, ... 
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3. Megjegyzések

HF3: Viselkedés modellezés

Hasznosnak talalnank olyan alkalmak tartasat, amikor a MagicDraw segitségével készitiink
el valamilyen mintamodellt, ugyanis a viselkedésmodellezési eszk6z6k mar elég bonyolultak,
sokszor részletesebb specifikaciot varnak el, mint amit nekiink egyébkeént feladatunk lenne

megadni. Pl.

Opaque Behavior-t nem engedett egyaltalan hasznalni, igy Activy és

StateChart diagramokon nehéz magas szintl cselekvést vagy feltételt leirni. A gyakorlatokon
viszont csak magas szintli dolgokat hasznaltunk, ezért gondoltuk, hogy a haziban is

megfeleléek ezek.

4. Munkanaplé

Kezdet Idétartam Résztvevok | Leiras
2017-10-14 30 perc Manninger Dokumentacio
szkeletonjanak
elkészitése
2017-10-14 2 6ra 30 perc Tegzes, Skype beszélgetés:
Formanek, Ko6zos feladatmegoldas b)
Manninger feladat
2017-10-19 2 6ra 30 perc Tegzes, Ko6z0s konzultacio:
Formanek, A feladat szévegének
Manninger értelmezése,
ujragondolasa, feladatok
kiadasa
2017-10-21 1 6ra Tegzes CreateNewRoute és
hivatkozott diagramok
2017-10-21 2 ora Tegzes, Skype konzultacio: iterativ
Formanek, inkrementalis atnézés az
Manninger alapoktol, néhany
valtoztatas,
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2017-10-21 15 perc Tegzes, Szinet
Formanek,
Manninger
2017-10-21 3 ora Tegzes, Skype konzultacio
Formanek, folytatasa, végul feladatok
Manninger kiosztasa
2017-10-23 1 6ra 30 perc Manninger Dokumentacio készitése,
kisebb hibak javitasa
2017-10-23 1 dra Tegzes Dokumentacio,
OffScheduleTrainRequest
2017-10-23 1 6ra 40 perc Tegzes, Kdzos dokumentacio
Manninger készités, régebbi
dokumentaciok
konzisztensé tétele
2017-10-23 1 6ra Tegzes, Diagramok validalasa
Formanek
2017-10-23 1 6ra 45 perc Tegzes, Masodik hazi feladat
Manninger, | szorgalmi készitése:
Formanek jolformaltsagi
2017-10-23 30 perc Tegzes, Végleges beadashoz a
Manninger, | harom doksi ellen6rzése.
Formanek
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