Formalis modszerek VIMIMAOQO7

Hazi feladat (Modellellen6rzés)

A feladat cime: Labirintus

Konzulense: Marussy Kristof

A modellezend6 probléma

Készitse el az alabbi probléma modelljét az UPPAAL eszkoz idézitett automata formalizmusat
hasznalva!

Uppsala Jones és hii segit6tarsa, Picir megtalaltdk a Végzet Templomanak alaprajzat. Kiildetéstik, hogy
megkaparintsak a templom felbecsiilhetetlen értéki kincsét, a lenti térkép jobb alsé sarkaban talalhaté
teremben lev6 Sankara kovet. A templom bizonyos folyosoit hatalmas sziklak torlaszoljak el, ezeket a
térkép sotét téglalapokkal jeloli. A templomban két nyomégomb taladlhaté. Ezek megnyomasakor a
sziklatombok felemelkednek, de a tobbi, szaggatott téglalapokkal jelzett folyosdra sziklatombok
ereszkednek le. A gomb ismételt megnyomasa felemeli a leeresztett, és leereszti a felemelt sziklakat.

Mivel a templomban nagyon évatosan kell mozogni a rejtett csapdak miatt, egy folyosén 60 masodperc
alatt lehet végigmenni. Mivel a Sankara k6 rendkiviil érzékeny, kével a kézben ez az idé 120
masodpercre n6. A termekben valé mozgas idejét nem kell figyelembe venni. A nyomdégombok
megnyomasakor az addig zart folyosék jarhatéva valnak. A sziklatombok 90 masodpercig vannak
mozgasban, ezutan a leereszkedd sziklatombok osszelapitjdk azt, aki 6vatlanul az épp bezarodo
folyosén maradt - igy kalandja id6 el6tt véget ér.

Az ellen6rzendé kovetelmények

Az aldbbi feladatok koziil valasszon ki legalabb kett6t, és tempordlis logikai kifejezések és
modellellendrzés segitségével oldja meg ezeket (ha egy kovetelmény nem teljesiil, akkor ellenpélda
segitségével magyarazza meg, miért nem teljestl)!

1. Mutassa meg, hogy csak Uppsala Jones egyediil meg tudja-e szerezni a Sankara kovet, és élve vissza
tud-e jutni a bal fels6 sarokban talalhaté bejarathoz!

2. Mutassa meg, hogy valos-e a veszély, azaz héseink, ha nem vigydznak, akar mindketten 6sszelapitva
végezhetik-e!

3. Deritse ki, hogy legkevesebb mennyi id6 alatt tudja Uppsala Jones és Pictur kihozni a kévet a
templombol (ha lehetséges a siker)!

4. Adjon meg (ha lehet) egy tervet arra, hogy ki, mikor és mit csinaljon a sikeres akci6 érdekében!



Formalis mddszerek (VIMIMAQ7) hazi feladat kiiras

Tipp: A modellt gy érdemes elkésziteni, hogy az (a labirintus topoldgiaja alapjan) a lehetséges
tevékenységeket és ezek feltételeit reprezentdlja (tovabbmozgas, nyomoégomb lenyomadsa, szikla
felemelkedése illetve leereszkedése stb.). A modellellendrzé feladata lesz, hogy az 0sszes lehetséges
viselkedést felderitse és ellendrizze, hogy megadott forgatékonyvek létrejohetnek-e. Igy kideriilhet,
hogy megszerezhet6-e a kg, illetve - jol megfogalmazott kovetelményre ellenpéldaként - adédik az a
tevékenységlista, ami ehhez sziikséges. Tehat nem a szereplék altal kovetendd nyerd stratégiat kell

i)

kozvetleniil, egy automata formajaban ,leprogramozni




