Formalis modszerek VIMIMAO7

Hazi feladat (modellellen6rzés)

A feladat cime: Sudoku

Konzulense: Mezei Adrian

A modellezend6 probléma

Készitse el az alabbi probléma modelljét az UPPAAL eszkoz idGzitett automata formalizmusat hasznalva!l

A feladat egy Sudoku jaték elkészitése. Az eredeti 9x9-es Sudoku szabadlyait meg lehet talalni online (pl.:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Sz%C3%BAdoku), melynek egy egyszeriisitett, 4x4-es verzidjardl szél ez a
feladat (egy részben kitoltott 4x4-es Sudoku lathato az aldbbi dbran).
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A feladat megoldasat tetsz6leges algoritmus alapjan (akar a trividlis mddszerrel) el lehet késziteni, de
kovetelmény, hogy a megvaldsitandd kovetelményeket gyorsan (mdasodperc nagysagrendben) teljesitse.

A modell segitségével lehessen 4x4-es, teljesen kitoltott Sudoku-kat generalni, valamint részben kitoltott
(beallitott) Sudoku-kat megoldani, vagy megallapitani réluk, hogy nem megoldhatok.

Az ellen6rzendé kovetelmények

A modell, illetve temporalis logikai kifejezések felirdsa és ellen6rzése segitségével igazolja az aldbbi
kovetelmények teljesiilését (illetve a kovetelmények nem teljesiilése esetén ellenpélda segitségével
magyarazza meg, miért nem teljesil az adott kovetelmény)!

1. A modellben nincs deadlock (legalabbis ameddig a generalas el nem késziil).
2. A generalas soran egyszer csak elGall egy helyesen (a szabalyoknak megfelel6en) kitoltott Sudoku.

3. A modell segitségével mutassa meg egy részben kitdltott, nem megoldhaté Sudoku-rél, hogy az tényleg
nem oldhaté meg!

4. A modell segitségével mutassa meg, hogy egy részben kitoltétt, megoldhaté Sudoku-t valdban meg
lehet oldani! Példaként hasznalhato a fenti abrdn lathatd, megoldhatd Sudoku.

Tippek

A Sudoku kitoltését érdemes valtozd(k)ban tarolni. A bonyolult logikai feltételeket érdemes fliggvények
segitségével megadni.
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