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A téma célja egy olyan webes alkalmazas készitése, melynek segitségével egy fejleszto,
vagy kliens konnyedén tud létrehozni, szerkeszteni domain specifikus modelleket. Mivel
webes alkalmazas készitése a cél, mind kliens, mind szerver oldallal foglalkozni kell. A félév
soran mindkét oldallal foglalkoztam, de még mindig van teendd a tokéletesitésre.

A webes alkalmazas kliens oldala alapvetden egy bongészoben futd program, melynek
segitségével a kijelolt modellt a felhasznald szabadon valtoztathatja. A megvaldsitashoz
szilkség van egy a webes kornyezetben hasznalhaté objektum-orientalt nyelvre, hogy
objektumokat tudjunk létrehozni. Ehhez hasznaltam a Prototype JavaScript konyvtarat,
melynek segitésével ez egyszerlien véghez vihetd volt. Miutan a kliens oldalon a megfeleld
elemeket létrehoztam, a megjelenités kovetkezett. Mivel a bongészOk alapvetden szoveg
alapt megjelenitok, ezért egyszerli HTML-ben nem lehet megvaldsitani modellezd szoftvert.
Ehhez sziikség volt egy 1) technologidra, melynek segitségével konnyedén lehet bongészében
rajzolofeliiletet biztositani, ez a HTML 5.0 Canvas, mely kevés bongészdben elérhetd, és nem
teljes a megvalositasuk sem. Ennek megtanulésa, és a megvalodsitds utdn, az eseménykezelés
¢s a kommunikaci6 kovetkezett. Az eseménykezelés megvalositisa a mar ismert Listener
modell alapjan tortént, tehat minden egyes 1étrehozott elemnek sajat eseménykezeldje van, igy
elsdsorban a mozgatast, illetve létrehozast valositottam meg. A kommunikdcidhoz
természetesen AJAX kommunikaciot hasznaltam, melyet szintén a Prototype nyujtott. A
kommunikacio JSON sztringek formajaban valosul meg, az egyes létrehozott modelleket,
JSON formatumba alakitva kiildjiik a szervernek, melyben a feldolgozas, létrehozés volt a
kovetkezd nagy feladat.

A szerver a beérkezd kérések feldolgozasaért, a modellek tarolasaért felelds. A
megvalositasahoz sziikség van egy szerverre. Mivel a fejlesztés e része Eclipse alatt torténik,
a valasztas az Eclipse aldl is elérhetd Jetty Server-re esett. E szerverben egy JAVA Servlet
dolgozza fel a kéréseket, melyek a kliens feldl érkezd modellben vald szerkesztési
eseményeket tartalmazzak (Tulajdonképpen a modell egyes létrehozott elemei utaznak JSON
formaban). A kommunikaci6 szerver oldali része volt még kulcskérdés, hiszen tobbféle
megvalositas koziil lehet vélasztani. Az els6 megoldas egy ma sokszor hasznalt, de sok
halozati forgalmat lebonyolité megoldas volt (Polling), de ez helyett a szerkesztonek jobban
megfeleld Long Polling technologidt haszndlom. A tarolas els6 korben belsé Java
osztalyokban valosult meg, igy csak ezen a nyelven lehetne modellezni, ezért a félév végén az
marad.

Jelen pillanatban a szoftver kliens oldali része egy nagyon egyszerli csak modellek
létrehozasara alkalmas megvalositas, erre az adott kliens oldali nyelvek illetve a szerver oldali
technologiak tesztelése miatt volt sziikség. Ez a rész egy jo kiinduldé alap a kovetkezo
fokozatra valtashoz, melyben a szerkesztd egy komoly rancfelvarrason esik at, hogy a
komolyabb technolégiakhoz hasznalni lehessen. E technologidk lesznek elsésorban az EMF,
illetve a GMF, melyeket a szerver oldalba agyazva, konnyedén lehet generaltatni, adott
domain specifikus nyelvekhez webes szerkeszt6t.



