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A feladat sordn vasuti rendszerek altalanos modelljét kellett elkésziteni, beleértve ebbe a
palyaszakaszok felépitését, felligyeleti eszkozeit és ezek jelzésrendszerét. Mivel ezt a témat 3-
an végeztiik, a feladatot 3 részre bontottuk:

1) A metamodell helyességének ellendrzése

2) Grafikus szerkeszt6 készitése, mellyel a metamodellnek megfeleld vasati modell
készithetd

3) Szimulator, mellyel egy konkrét modellt lehet ,,életre kelteni”, miikkodését vizsgalni

A félév elsd 8 hetében kozdsen létrehoztuk a vasuti rendszerek metamodelljét a Papyrus
nevii UML diagram szerkesztovel (ez volt a kiindulési alap mindannyiunk munkéjahoz), majd
a fenti feladatot szétosztottuk egymas kozt. En a domain specifikus grafikus szerkeszto
elkészitését kaptam. Ahhoz, hogy az editor domainjeként Szereplé metamodell az editor
szamara is feldolgozhat6 legyen az EMF (Eclipse Modeling Framework) Eclipse-es
komponenst hasznaltam fel. Ez lehetové teszi, hogy UML-ben leirt modelleket konnyedén
transzformaljunk .ecore fajlla (azaz EMF metamodell¢), majd ebbdl legeneraljuk a megfeleld
modell fajlokat (Java osztdlyokat). Ez nagyon sok dologban tamogatast nyujt, a
legfontosabbak:

e 1) modell objektumok 1étrehozasa Factory metodusok segitségével

e amodell osztalyok implementaljak az EMF Notification interfészt, mely a modellen
torténd valtoztatasok esetén értesiti a feliratkozott figyeldket (ez elengedhetetlen egy
editornal)

e tamogatja a modell a tarolasat (EMF formatumu fajlba irasat)

Az editor tovabbi részeihez a GEF (Graphical Editing Framework) Eclipse-es plugint
hasznaltam fel. Ez egy altalanos grafikus szerkeszté funkcioit megvaldsito, MVC (Model-
View-Controller) szemléletet koveté Java osztalykonyvtar. Model-ként az el6bbiekben
ismertetett EMF osztalyok szolgaltak, a View rétegben pedig létre hoztam az egyes
modellelemek grafikus megfeleléit (A GEF a Java Draw2D osztalyait tamogatja). A
szerkeszthetd grafikus elemek, és az ezekhez tartoz6 modellobjektumok kozott egy-egy
kapcsolatot kellet 1étrehozni. A GEF-ben erre a kiilonb6z6 EditPart osztalyok hasznalhatok,
lehet kdvetni a modell valtozasait és reagalni ezekre. Az editorhoz sziikség volt még palettara,
ahol kivélaszthatjuk, hogy milyen elemet szeretnénk létrehozni, ezt a GEF segitségével
konnyen meg lehet oldani. Ezen felil mar ,,csak” a Command osztalyokat kellett elkészteni
(ez az MVC Controller része). Minden felhasznaloi beavatkozasra kiilon Command osztalyt
kellet létrehozni: kiilonbozd elemek Iétrehozasa, torlése, mozgatdsa. A munkat
inkrementalisan végeztem, egyszerre mindig csak egy Uj elemet vettem fel, majd
megvalositottam az ehhez tartoz6 funkcionalitast. A fent leirtak egy Eclipse-pluginba lettek
integralva, tehat az egész szerkesztd egy onalld Eclipse plugin lett.



