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Az adatfeldolgozas, szamitas gyorsitasanak egyik maédja a parhuzamositas. Parhuzamos feldolgozas
soran lehetdségiink van az adat vagy a feladat parhuzamositasara. Adatparhuzamositds esetén az
alkalmazasunk bemend adatait osztjuk fel tobb részletre, és ezeken végezziik egy idoben a sziikséges
szamitasokat. Ezzel szemben az ut6bbi esetben pedig a kezdeti feladatunkat bontjuk kisebb részekre,
majd ezeket végzik el a kiilonb6z6 szamitasi eréforrasok.

A napjainkban mar igen elterjedtek a tébbmagos processzorral szerelt szamitogépek mind a szerverek
mind a személyi szamitdgépek korében. Ezek mellett nem ritkak a tobbprocesszoros szamitdgépek,
vagy a szamitasi halék sem. Annak érdekében, hogy a felsorolt eszkdzokben rejlé szamitasi
teljesitmény teljes mértékben kiaknazhato legyen, alkalmazzak a parhuzamos programozast.

A péarhuzamos programozas a szekvencialistol eltéré gondolkodasmodot kovetel meg a fejleszt6tol,
mely igen sok buktatot rejteget. A fejlesztonek érdemes ezekkel el6zbleg megismerkedni, és
felkésziilni a nehézségek elkerllésere, illetve kezelésére. Ezek fényében elmondhatd, a parhuzamos
programozas paradigmajanak hatékony alkalmazasa csak megfelel tapasztalat birtokaban lehetséges,
igy a félévet azok megszerzésére forditottam.

Munkédm sordn megvizsgaltam a parhuzamos fejlesztés lehetséges hibaforrasait, ugymint az
adatversenyt, mely a helytelen és inkonzisztens adatok lehetséges kivaltd oka, vagy a holtpont
jelenségét, melybol (kiilsé vagy belsd) segitség nélkiil nem tud tovabb 1épni az alkalmazasunk.
Tovabba kulonféle méréseket is végeztem a parhuzamos feldolgozashol fakadd tébbletkoltség
megismerésének érdekében, illetve megvizsgaltam néhany esetlegesen el6forduld cache-elési
problémat.

Az emlitett hibalehetdségek hatékony kezelésére kiilonféle modszerek léteznek. Az adatverseny
kizarasara hasznaltam zérakat illetve olyan objektumtipusokat, melyeken a lehetséges miiveletek
elvégzése atomikus. A holtpontok kialakulasat kiilonbozé elkertlési stratégiakkal akadalyoztam meg,
melyek alkalmazéasakor az IBM éltal fejlesztett, Mtrat nevii eszkoz kiprobalasa sok segitséget jelentett.
A szalkezelésb6l fakadd tobbletkoltség csokkentésére mar léteznek tigynevezett pehelysulyu szalat
biztositd rendszerek. Ezek koziil én ketté, a Java Fork-Join Framework és a Kilim hasznalatat
ismertem meg. Végiil a parhuzamos feldolgozasbdl eredd cache anomalidk elkeriilheték az altalam
vizsgalt optimalizalasi lehetoségek alkalmazasaval.

Az ismertetett témakorok bemutatdsdra egyszerii, de szemléletes programokat készitettem Java
nyelven.

A félév tapasztalatait 6sszefoglalva elImondhat6, hogy a parhuzamos feldolgozas nem minden esetben
biztositja a vart sebességndvekedést. Mindemellett alkalmazasa rendkivili korultekintést igenyel,
mivel a szekvencialis feldolgozas soran nem tapasztalhaté hibakkal szembestulhetiink.
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