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Az 0ndll6 labor feladatom f6 célja az volt, hogy megismerkedjek egy hiaromdimenzids adat-
vizualizaciét tdmogatd programozasi eszkozzel. Ez az eszk6z a GEF3D (Graphical Editing Framework
3D) nevii Eclipse alapu keretrendszer volt.

A félév elso felét a GEF3D megismerésével toltottem. Mivel a GEF3D még erdsen fejlesztés alatt
all, ezért csak alacsony szinten van dokumentdlva, illetve kevés mintaprogram érhetd el hozz4, igy
célszertien eldszor a GEF3D elddjével, a GEF nevi keretrendszerrel ismerkedtem meg. A GEF
lehet6vé teszi grafikus szerkesztd eszkozok létrehozasat Eclipsben. A GEF teljes egészében koveti az
MVC (Model, View, Controller) szemléletet, igy konnyen haszndlhaté egyiitt mas eszkozokkel is.

A GEF-el val6 ismerkedésem sordn létrehoztam egy egyszerli graf szerkesztd programot. Késobb ezt
a programot atalakitottam ugy, hogy a GEF3D-t haszniltam a program alapjdul. Szerencsére az MVC
szemléletnek koszonhetden ezt az dtalakitdst konnyen el tudtam végezni. Ezutdn megismerkedtem a
GEF3D déltal nyujtott haromdimenziés megjelenitési lehetdségekkel, ennek sordn kisebb hibdkat
fedeztem fel a GEF3D mikodésében.

A félév masodik felét azzal toltdttem, hogy a GEF3D felhasznalasaval kifejlesszek egy Eclipse
plugint, ami alkalmas szoftver metrikdk gyiijtésére, és ezeknek térbeli megjelenitésére. A program
fejlesztését 1épésenként végeztem, mindig egy-egy fobb komponens elkészitésével:

Eldszor a program modelljét készitettem el. A modellt dgy terveztem, hogy tobbféle forrasbdl is
képes legyen fogadni az adatokat. Elkészitettem azt a programrészt, ami az Eclipse bels6 modellje
alapjdn felderiti az egyes osztdlyok kozotti fiiggdségi kapcsolatokat.

Ezutan elkészitettem a térbeli megjelenitésért felelds programrészt. Az egyes osztdlyokat a program
graf csicsaiként jeleniti meg, a csticsok magassaga és szine a metrika értékektdl fiigg, a koztiik 1évo
élek az osztdlyok kozotti fiiggdségi kapcsolatoknak felelnek meg.

Végiil 1étrehoztam a program vezérld részét. Létrehoztam egy sajat kamera eszkozt. Megoldottam,
hogy a grafikus feliileten ki lehessen vialasztani a megjelenitett metrikét. Illetve, hogy tobbféle
automatikus gréf elrendezés koziil lehessen vélasztani.

A program jelenlegi dllapotdban:
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