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Napjainkban a szoftverek ellendrzésének egyik gyakori mddszere a szoftvertesztelés: a programok
viselkedését leird teszteseteket készitlink, amelyeket egy teszt futtatd keretrendszerrel végrehajtunk.
Ezek a tesztesetek vizsgalhatjdk a program helyességét, nem-funkciondlis kdvetelmények teljestilését
(példaul iddzités).

A tesztelés egyik iranya a grafikus felhasznaloi feliiletek vizsgalata. Modszerei kozott szerepel a
manualis tesztelésen kiviil, a Capture/playback technika, a beépitett GUI teszt metddusokkal torténd
tesztelés, és az ablakkezeld keretrendszer objektumainak leképezésével torténd vizsgalat.

Az 6nallo laboratdrium célja azon teszteld technologiak megismerése €s 0sszehasonlitasa, amelyekkel
Eclipse plug-inek grafikus feliiletének funkcionalis helyességét lehet vizsgalni. Az Eclipse kdrnyezet a
grafikus feliiletekhez a Standard Widget Toolkit (SWT) widget technoldgiat haszndlja, amely Java
programozasi nyelv alol elérhetdvé teszi az operacios rendszer altal nyujtott widgetkészletet.

Ez alapjan olyan grafikus felhasznaloi feliilet teszteld technikakat vizsgaltam, amik Java nyelven
irodott, SWT alapu widgetkészlet tesztelésére alkalmasak.

A meghatarozott technoldgiai kritériumok tesztelésére elérhetd eszkozoket megvizsgalva harom
alkalmas jeloltet talaltam. Ezek a Google WindowTester Pro, az SWTBot és a Jubula. Koziiliik
kettének (WindowTester Pro, SWTBot) a megismerését, kiprobalasat és 0sszehasonlitasat tliztem ki
célul.

Mindkét eszkoz alkalmas SWT alkamazasok és Eclipse plug-inek GUI tesztelésére, Java alaptak, és
Eclipse kornyezetbe plug-inként integralhatdak. Alapelviik, hogy az SWT ablakkezelésében hasznalt
Widgetekhez nytjtanak hozzaférést, mikdzben elfedik annak komplexitasat a tesztiro eldl.

Az eszk0zok vizsgalatdhoz meghataroztam egy tesztelési munkamenetet. El0szor 6sszegezni kell a
GUI elvarasokat, majd meg kell hatdrozni a teszteseteket GUI eseményekbdl allo folyamatként,
legvégiil az elvart allapottal 6ssze kell hasonlitani az eredményt.

Ezt a munkamentet kovetve a labor soran létrehoztam Eclipse kdrnyezetben egy Java SWT alapu
alkalmazast és a grafikus feliiletének tesztelésére szolgald teszteseteket WindowTester Pro és SWTBot
kdrnyezetben is.

Az eszk0zok Osszehasonlitdsat tobb a GUI teszteléseknél fontos kritérium alapjan végeztem. Ilyen az
eszkozok kezelhetdsége, a kod komplexitasa, ujrafelhasznalhatdosaga, karbantarthatosaga €s a tesztek
futasanak gyorsasaga. A tesztesetek kis mérete miatt a lefutasuk gyorsasagaval kapcsolatos
Osszehasonlitast nem lehetett késziteni. A tobbi kritérium alapjan elvégzett 6sszehasonlitds alapjan
elmondhat6, hogy mindkét eszkdz megfeleld jeldltnek tiinik az Eclipse plug-in teszteléshez.

Tovabbi — szakdolgozat alapjat képez6 — céljaim kozott szerepel egy Eclipse plug-inhoz irt tesztekkel
tovabbi 0sszehasonlitasokat végezni az eszkozokkel, illetve a Jubula GUI teszter eszkoz a kiprobalasa,
és bevétele az 6sszehasonlitasba.



