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Az 06nallo laboratorium targy keretein beliill megismerkedtem a JBoss jBPM folyamatmotorral. A
technologia 1ényege, hogy képesek vagyunk grafikus (graffal reprezentalva) modon létrehozni tizleti
folyamatokat. A modellezés célja, hogy a fejlesztoket és a felhasznalokat is bevonjuk a tervezési
fazisba.

Sajnos nem minden folyamatot lehet automatikusan végrehajtani, mert 1étezik olyan taszk benne,
melyben emberi beavatkozasra (Human Task) van sziikség. Talan a legegyszeriibb példa erre az az
tizleti folyamat, melyben egy fels6-vezetdnek a folyamat végén meg kell tekinteni a taszkok alapjan
létrejovo végeredményt, és az addig nem érhet véget, mig meg nem torténik a megtekintés és
elfogadas.

A jBPM folyamatmotorhoz tartoz6 Human Task szolgaltatasa nincs kitve egyetlen specialis, belsé
implementaciohoz, ezért teljesen kiilonalldo implementacioval is helyettesithetd. Az eredeti feladatom
volt ennek az implementacionak a lecserélése/helyettesitése.

A félév soran megismerkedtem a folyamatmotorral, és az eddig Human Task szolgaltatasaval, és
annak hianyossagaival. Ezen kiviil sikeriilt megtalalnunk, hogy lehetséges a jBPM
folyamatdefinicidinak, taszkjainak a lekérdezés kiils6 szoftverkomponens segitségével.

A tovabbi feladatok a problémaval kapcsolatban ezek volnanak:

1. Vékonykliens alkalmazas készitése, mely képes egy Human Task legalabb primitiv tipust
valtozoinak tetszés szerint megjelenités¢hez.

2. Az alkalmazas kotése a jJBPM motorhoz.

3. Az alkalmazas illesztése a folyamatmotor megjelenitési rétegéhez.
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