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Napjainkban egyre nagyobb teret nyer a szoftverfejlesztés tertiletén a modell alapl tervezés. E
metodoldgia szerint a forraskdd nagy részét immar nem kézzel készitik el a fejleszték, hanem
az automatikusan all elé egy forraskdd generator alkalmazas segitségével. Ezzel a tervezeési
1épéssel rengeteg, a kézi kodolas soran elkovetett fejleszt6i hiba el6zhetdé meg, ezéltal az
elkészilt szoftver mindsége javul.

A mérnokok ezt a mindségi javulast az alkalmazasok modell alapu tervezesével érik el. Ezen
modellek alapjan kodgeneratorral készitik el a futtathato lloméanyt, illetve lehetéségiik van a
kész szoftverek teszteléséhez automatikusan szarmaztatni a teszteseteket is.

Modell alapi tervezés méar egy asztali szamitdgepre irt felhaszndldi programndl is
eredményesen hasznalhatd, de kiemelt jelent6sége a beagyazott, biztonsagkritikus, magas
rendelkezésreallasu rendszerek esetén érzodik. Ilyen alkalmazasok példaul a repiilégépekben,
autokban és ipari folyamatokban felhasznalt szoftverek, ahol a kddolasi hibabdl szarmazo
szoftverhibanak sulyos kévetkezményei lehetnek.

A kodolasi hibdk elkeriilése mellett a modell alapu fejlesztés masik nagy elénye, hogy a
modelleket nem kizarélag az alkalmazas fejlesztdi készithetik el, hanem az adott szakterUleten
jaratos tervezOmérnokok is. Az igy elkészitett modelleknek is meghatarozott kritériumokat
kell teljesiteniik ahhoz, hogy az abbdl generalt kdd, vagy teszteset is helyes legyen, igy a
modellek felhasznaldsa el6tt egy ellen6rzo 1épés sziikséges.

Az elterjedt modellellen6rzd programok csak egy formalis, pontos szemantikaval rendelkezd
nyelven készitett modellen miikodnek, mig a mérndkok a preciz matematikai modellek helyett
szivesebben hasznalnak valamilyen nagy kifejez6 er6vel bird vizualis modellezé nyelvet.
Dolgozatom ezen vizuélis és matematikai modellek kdzotti kapcsolatot teremti meg,
bemutatva egy automatikus szarmaztatast a vizualis modellezényelvek korében széleskdriien
elterjedt UML és a matematikai leironyelvek korében ismert OWL-DL ontol6gia nyelv
kozott.

A teljes mérndki modellt, ami osztalydiagramot, allapotgépeket és egyéb elemeket
tartalmazhat, modelltranszformécioval ontoldgiava alakitjuk at az Eclipse projektként
miikodo, aktivan fejlesztett VIATRA modelltranszforméacids keretrendszer segitségevel. A
modellellendrzés végsd fazisaként a keletkezett ontologia modell egy logikai kovetkeztetd
segitségével ellendrizhetd a korabban definialt kritériumok alapjan. Dolgozatom masodik fele
a RacerPro nRQL nyelvén néhany, az ontologia alapu ellendrzés lehetdségeit ¢és hatarait
feltérképezo lekérdezést fogalmaz meg, majd ezeket elemzi.

A modellellendrzés eredménye alapjan a program fejlesztdje mar tervezési fazisban korrigalni
tudja a hibakat, amik igy Kisebb javitasi és ezaltal kisebb fejlesztési kdltséget jelentenek. A
teljes modellellendrzési folyamatot egy felhaszndlobarat grafikus alkalmazéds fogja Ossze,
mely elrejtve a tervezé el6l az Osszetett mitkodési részleteket a paraméteriil kapott UML
modell alapjan Kiirja a rajta lefuttatott ellenérzések eredményeit.
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