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A vizudlis forgatokonyv-leird nyelveket szoftver rendszerek leirasahoz hasznaljak. Ezeknek a
hasznalhatosagat viszont nagyban befolydsolja, hogy milyen szerkesztd érhetd el hozzajuk, az
mennyire képes a szabvanynak megfelelni, illetve a felhasznalé az adott szoftvert mennyire
tudja hasznalni. A flév soran az UML szekvencia diagramok nyelvét és négy darab ehhez
késziilt szerkesztd szoftvert vizsgaltam.

A fEv elsd feleben attanulmanyoztam az OMG UML 2.4.1-es verzioju szabvanyabol a
szekvencia diagramokra vonatkozd fejezetet. Megnéztem a szabvany elemkészletét, példa
diagramjait és az elemek kényszereit. Ezek utdn harom modellezd eszkozt valasztottam ki,
ezekkel ismerkedtem meg jobban, és probaltam a szabvany példadiagramjait megszerkeszteni.
Ezek a szerkeszték a nyilt forraskodu Papyrus, a fizetds Visual Paradigm for UML, valamint
az Enterprise Architect voltak.

Ezutan felallitottam egy szempontrendszert, ami alapjdn a szoftvereket vizsgaltam. Héarom {0
kategoridba soroltam ezeket az Osszehasonlitdsi szempontokat. Legfontosabb a szabvanynak
vald megfelelés: az elemek ismeretének, az ezekhez definialt kényszerek teljesitésének és a
példadiagramok implementalasanak ellenérzései Maésodik szempont a kiilonb6zd programok
kozti egyiittmiikddés, ide tartozik példaul, hogy az egyik szerkeszté altal elkészitett diagram
megnézhetd-e a masik szerkesztOben. A harmadik szempont pedig a sajat szubjektiv
véleményemet tiikr6z a szoftverek hasznalhatésagaval kapcsolatban.

Az eredményeket tablazatokban, illetve szoveges értékelésben dolgoztam fel. A legnagyobb
hangsulyt a szabvany elemkészletének, valamint kényszereinek lefedésére forditottam.
Miuutan elkésziiltek ezek a tablazatok, megvizsgaltam még egy szerkesztét a felév vége fele,
ez a szmtén fizetés MagicDraw UML volt. A feélév soran igy 44 kényszert vizsgaltam meg, €s
atlagban 12 darab diagramot implementaltam mindegyik szoftverben.

A tapasztalatom az, hogy jelenleg a piacon elérhetd grafikus szerkeszt6k az UML SD
szabvany elemkészletének nagy részét lefedik, csak a ritkdbban haszndlt elemeket nem
ismerik. Az elemek kényszereinek teljesitésére viszont nem forditanak megfeleld hangsulyt.
Azonban az, hogy az eszkzoknek milyen a hasznalhatosaguk, mégsem a kapott szamadatok,
hanem a megvaldsitas mindsége hatdrozza meg végsO soron véleményem szerint.



