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A modellvezérelt szoftverfejlesztés (MDE) célja, hogy a rendszertervezést magas absztrakcios
szintli modellekbdl kiindulva, finomitési 1épések sorozatan keresztiil jusson el a megvaldsitas
felé. Ennek eredményeképp a tervezés korai fizisaiban a rendszer modelljei még nem elég
specifikusak automatikus generdlashoz, azaz egy tervezési teret feszitenek ki, amely tobb
alternativ megoldast is tartalmaz. A tervezési tér felderités (Desing Space Exploration, DSE)
egy olyan tobb kritériumu keresés alapu tervezési folyamat, amely a rendszerterv alternativai
kozott keres elég jo0 megoldasokat. Azonban az MDE-ben a kivant rendszer tulajdonséagait
jellemzden strukturalis kovetelményként fogalmazzak meg (hdlozat 6sszekotottség, modellek
egymastol fliggése, stb), amelyek esetén a széles korben alkalmazott, hatékony numerikus
megoldasokon alapuldé modszerek (logikai programozas vagy SAT megolddk) nehezen
alkalmazhatoak és rosszul skalazodnak. Erre valaszul az utobbi években tobb kutatas is
megindult olyan MDE technikdkon alapulo, DSE keretrendszerek definidlasdra, amelyek
kifejezetten a strukturdlis kényszerek altal specifikdlt problémak megoldéasat ttizték ki
céljukul. Egy ilyen keretrendszer elkészitésébe fogtam bele Foldényir Miklossal egyiitt az
onallolaboratorium keretében. A keretrendszert Eclipse bdvitményként készitettiik el, az
IncQuery grafminta illesztd keretrendszerre épitkezve.

Az én feladatom az volt, hogy a tervezési tér bejard stratégidk hatékony megvaldsitdsdhoz egy
megfeleld interfészt és segitséget adjak a keretrendszer felhaszndlojanak. Ennek megfelelden
elkészitettem egy olyan modult, amely a tervezési tér bejarashoz sziikséges informaciok
alapjan kvantitativ analizist végez, mely eredményképpen alsobecslést ad arra, hogy a
transzformdcios szabalyokat hanyszor kell alkalmazni egy megoldéas eléréséhez, illetve
azoknak egy sorrendjére is javaslatot tesz. Az analizist a feladat Petri-halo alapt
absztrakcidjan végzi el a program, egy a PetriDotNet keretrendszerhez fejlesztett algoritmus
segitségével. Ahhoz, hogy az Eclipse bOvitmény hasznalni tudja a .NET-ben elkészitett
algoritmust, az utdbbihoz elkészitettem egy szolgaltatast, amivel TCP-n keresztiil lehet
kommunikdlni. E mellett elkészitettem egy olyan modult, amely a szabalyok ¢és célok alapjan
egy flggdségi grafot készit el. A fliggdségi graf alapjan meg lehet mondani, hogy mely
szabalyokat kell és melyeket nem kell alkalmazni egy-egy cél elérés€hez, illetve a szabalyok
alkalmazasa milyen hatdssal vannak mas szabalyok alkalmazasi lehetOségére. Ezeken feliil
lehetdséget adtam tobbszalu stratégidk implementalasira. E harom dolog segitségével, a
keretrendszer felhaszndloja a sajat tervezési tér probléméjahoz hatékony bejard stratégidkat
tud késziteni.

Osszefoglalasképpen elmondhatom, hogy sok hasznos elméleti tudasra tettem szert a tervezési
tér bejard algoritmusok tekintetében, tovabba gyakorlatot szereztem komplex algoritmusok
implementalasaban, illetve keretrendszerek fejlesztésében.



