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Napjainkban az okostelefonok robbanasszeri elterjedése megnovelte az igényt a mobilalkalmazasok készitésére. Az
el6z6 félévekben, az Onalld laboratérium targyak keretében maér vizsgiltam ezen a teriileten a hagyomanyos
fejlesztéssel szemben megjelent modell alapt megoldasokat. A tavalyi félév soran egy sajat eszkoz kidolgozasaba
kezdtem, kifejezetten az iOS rendszerre szant szoftverek fejlesztésére. Idén ezt a megkezdett munkat folytattam,
hogy a gyakorlatban is hasznalhaté megoldast kapjak.

A modell alapt tervezésrol altalanossagban elmondhat6, hogy fokozza az Wjrafelhasznalhatdsagot és az automatikus
kodgeneralassal noveli a produktivitast. Multiplatform mobilalkalmazasok fejlesztésekor tovabbi elényokkel jarhat
egy platformfiiggetlen, absztrakt megkozelités.

Az Apple altal biztositott Xcode' fejlesztékornyezet fejlesztési folyamataban mar megjelenik a modellezés. A
perzisztens adattarolashoz sziikséges Core Data adatmodell, illetve a felhasznaldi feliileteket definiald Storyboard is
egy olyan XML alapt specifikaciés modell, amely egy grafikus szerkesztd segitségével épithetdé fel. Azonban
ezeknek szamos gyenge pontja figyelhetdé meg, amelyeket szem el6tt tartva érdemes egy 01j megoldast kidolgozni.

A tavaly elkezdett, sajat, Eclipse alapu i0OS fejlesztéeszkdzom alapkoncepcidja domain specifikus modellek
készitésével teljes Xcode projektek generalasa. A modellezéshez hasznalt domain specifikus nyelvekkel az
alkalmazasok statikus aspektusait érdemes megragadni, mint a felhasznaloi torténet, illetve a felhasznaloi feliilet,
melyek leirdsaval foglalkoztam idén, de megemlithet6 az adatmodell és az tizleti folyamat is.

Mig a felhasznaloi torténet az alkalmazas képernydit, és a koztiik 1évé kapcsolatokat jelenti, a felhasznaloi feliilet
ezeknek a képernydknek a tartalmat részletezi. Ez a két aspektus az Xcode Storyboard modelljében egyiittesen
szerepel, azonban szétvalasztasukkal nagyobb attekinthetdség, és Gjrafelhasznalhatosag érhetd el. Leirasukra egy egy
Xtext® technologiaju, szoveges domain specifikus nyelvtant készitettem, mellyel egyittal a mogdttes EMF?
metamodell is felépiilt.

A fejlesztés kovetkezo 1épését jelentette egy modelltranszformacidé megirasa az altalam definialt modellekbél az i0S
platformra jellemzoekre. Ehhez mar az el6z6 félév soran elkezdtem a publikusan nem elérheté Storyboard XML
sémajat visszafejteni. Az igy elkészitett XSD EMF-es reprezentacidja mar egy nyilt, szabvanyos, modellvezérelt
interfészt biztosit az Xcode Storyboard formatuma felé, amely mas eszk6zok fejlesztéséhez is hasznos alap lehet. Az
Xtend 2* technolégiajti modelltranszformacié ennek a modellnek egy példanyat épiti fel a rendelkezésre 4ld
felhasznalodi torténet €s feliillet modellek dsszeflizésével, valamint platform specifikus modell elemek felvételével, és
alapértelmezett értékek beallitasaval. Az Xcode altal olvashaté Storyboard formatumu fajl generalasat ebbdl a
modellbdl egy tovabbi Xtend kodgenerator végzi el, mely gondoskodik a specialis XML formatum el6allitasarol.

A félév végére egy mar a gyakorlatban is alkalmazhat6 szoftvert készitettem, mely a szoveges szerkesztjében leirt
modellek mentésekor automatikusan elkésziti a késziild iOS alkalmazas Storyboard allomanyat.

A kovetkezd félév céljai kozt szerepel az eszkdz technoldgiai tovabbfejlesztése, hogy a modellek definialasat
kiilonboz6 szerkesztd szolgaltatasokkal segitse, mint a validacid, majd végiil teljes Xcode projektet generaljon
belsliik, azok minden sziikséges allomanyaval. Erdemes lenne tovabba béviteni modellezé nyelvtanok rendelkezésre
allo eszkozkészletét, ezzel ndvelve a szoftverem lehetOségeit. Tavlati célok kozt szerepel az ugynevezett
roundtripping megvalositasa, vagyis lehetdséget biztositani az eszk6z Xcode-dal parhuzamos felhasznalasara, a ketto
kozti kétiranyl szinkronizacié kiépitésével. Emellett érdekes lehetdség lenne a tanszéken hasonlo témaval
foglalkozé hallgatokkal egyiittmiikodve multiplatform megoldast késziteni.

! Xcode - https://developer.apple.com/xcode/
2 Xtext - http://www.eclipse.org/Xtext/

Eclipse Modelling Framework - http://www.eclipse.org/modeling/emf/
4 Xtend 2 - http://www.eclipse.org/xtend/



