Kivonat

A félévben modellellenérzéssel foglalkoztam, feladatom egy ilyen program elkészitése volt.
Mivel minden elérhetd dllapotot felderiteni és megvizsgalni rengeteg eréforrast igényel mar
viszonylag kis rendszereknél is (allapottér-robbanas). Ezért a modellellenérz6m a részleges
rendezéses redukciéd modszerét alkalmazza a bejarandé allapottér csokkentésére.

Irodalomkutatds soran tébb mddszert is tanulmanyoztam, végil a Stubborn set algoritmusat
valasztottam implementdcidra. A programom elérhet8ségi problémakat vizsgal, igy ennek
megfelel6en olyan stubborn set-et allit el6, ami az elérhet6ségi tulajdonsagokat megdrzi, és
ha lehetséges kdzelebb visz a céldllapothoz (kérdés altal vezérelt stubborn set).

Ennek megfelelGen a futasidé és memoariaigény nagyban fligg attdl, milyen kérdést tesziink
fel a rendszernek, ennek a javitasa (kisebb kilengés elérése) kés6bbi fejlesztés egyik
legfontosabb célja.

A program C++11 nyelven irédott, és réteges felépitésd, also rétege egy Petri halés modell,
erre épitettem egy interfészt, amin keresztil tudjuk a modell tulajdonsagait ellenérizni, de a
részleges rendezés ebben a rétegben van, mivel az kihaszndlja a Petri halék matematikai
tulajdonsagait.



