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A témalaboratorium keretei kozott az automatikus tesztelés alapjaival ismerkedtiink meg részletesen, négy
f6s csoportban dolgozva, Németh Zsolttal, Reischl Barnabassal és Szanté Tamassal.

Az els6 héten, az ISTBQ (International Software Testing Qualifications Board) részletes 0sszefoglaldjat
elolvasva ismerkedtink meg a szoftvertesztelés fontossdgaval, tovabba a félév soran hasznalt
programozasi nyelvet is ekkor valasztottuk. Németh Zsolt és én C#, mig Reischl Barnabas és Szantd
Tamas a Java nyelven folytattak tovabb a munkat.

Az elso feladat, egységtesztek készitése volt, melyhez egy nyilt GitHub projektet hasznaltunk, amely
matematikai algoritmusokat valdsitott meg. A tesztelés soran néhany algoritmust kivalasztva, azok
mikddésének helyességét vizsgaltam. Az egységtesztelés sordn, szdmos hibat felismertem a kodban,
tobbek kozott egy szoveg betiiit permutald algoritmus helytelen miikodését, illetve néhany rendezé
algoritmus is nagy elemszamu tomb rendezésekor hibas miikddést eredményezett.

A kovetkezd feladatban, a Visual Studio-ban megtalalhatdé Microsoft Pex eszkoz segitségével generalt
teszteket hasonlitottam Ossze a korabban altalam készitett tesztesetekkel. Az eszkdz hasznalata soran azt
tapasztaltam, hogy az eszk6z elsésorban a kodlefedettséget probalja biztositani, és Onalléan nem
garantalja az elvart (helyes) miikodést, ezen ,,hibak” kikiiszobolése a teszteld feladata.

Az egységtesztelés és az automatikus tesztgeneralds megismerése utan, a tesztelendo kodban 1évo
fligg6ségek miatt fellépd problémak (pl.: mas objektumtdl vald fiiggés, adatbazistol valo figgés, stb.)
megoldasanak moédjaival ismerkedem meg. A probléma megoldasara, tobbek kozott a Visual Studio-ban
talalhatd Microsoft Fakes, a Moq ¢és az NSubtitute eszkdzoket hasznaltam, ezzel betekintést nyerve a
tesztelés soran hasznalt tigynevezett mockolasba, mock készitésbe. Mock objektumok segitségével a
tesztelend6 kod fliggéségeinek viselkedését szimulaltam, vagy annak nehezen elérhet6 allapotait allitottam
eld.

A félév végén a GUI (Graphical User Interface) teszteléssel is foglalkoztam. A felhasznaloi feliilet
tesztelése soran, egy grafikus szamologép alkalmazas miikodését teszteltem, a Visual Studio Coded Ul
segitségével. A GUI tesztek, soran a futd szoftveren végrehajtott interakciokat rogzitettem, és értékeltem
az alkalmazas mikodését.

A témalaboratérium nagy ralatast adott a szoftvertesztelés alapvetd lépéseire, €s rengeteg, a késobbi
tanulmanyok soran felhasznalhato ismeretet biztositott, amely nagy segitséget nyujthat az Onalld
laboratorium és szakdolgozat elkészitéséhez.



