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Feladatom az LTSmin nevii modellellenérzd eszkdz vizsgalata volt, melyet a Twente-i Egyetemen
fejlesztenek. Ennek a programkonyvtarnak az elénye, hogy tobbféle ellendérzé algoritmust tartalmaz,
és az interfészén, PINS-en (partitioned next-state interface) keresztiil sokféle modell-leird6 megoldast
tud kezelni, az ellen6rz6 tetszbleges algoritmusaval.

A feladatra a motivaciot az adta, hogy a Hibatiir6 Rendszerek Kutatocsoportjanal fejlesztett
PetriDotnet nevili modellellendrzé programhoz is hasznos lenne egy ilyen interfész, mely kiilonb6zo
modelleket tud kezelni. A hossz tdva cél a PINS és a modellellenérzé kozé készitendé wrapper,
mellyel a PINS-et 6ssze lehetne kotni a PetriDotnettel.

A feladat nehézségét az adja, hogy az LTSmin-t és a PINS-et C-ben irtak, Linux operacios rendszerre,
mig a PetriDotnet .NET platformon fut, C# nyelven megirva. A masik probléma a Twente-iek
munkajanak szinte teljes dokumentalatlansaga volt.

Ezért a feladatom Iényege a PINS megismerésérdl szolt, melyet az interfész modellekhez kapcsolodo
részével végeztem. Ennek soran (és mar a feladat megismerésekor is), nyilvanvalova valt, hogy nem
csak a PINS ellenérz6hoz kapcsolodd, de a modellek feloli oldalahoz is érdemes .NET wrappert
késziteni, bar ez a PetriDotnet project szamara irrelevans, viszont az LTSmin-nek hasznos lenne,
hiszen igy modell-leirasok késziilhetnének hozza .NET platformon.

A konkrét feladat, amit elvégeztem azzal kezd6dott, hogy lehetévé tettem az egyébként Linuxra irt
program futtatasat Windowson, és ezaltal lehet6ség nyilt ra, hogy VisualStudioval hasznalhat6 legyen.

Ezutan készitettem egy Petri haldkat szimulaldé modult C++-ban, mely fajlbol beolvasva képes
felépiteni a sziikséges adatszerkezetet tetszoleges halohoz, és abban tranzicidkat tiizelni. Ezt egy
egyszerl konzolos alkalmazassal teszteltem.

Munkam kovetkezd része az volt, hogy az igy elkésziilt modell-leirast a PINS Dlopen-API nevii
modell interfészén keresztiil hasznaljam az LTSmin-nel. Ennél az interfésznél a modellt egy DLL-ben
kell implementalni, melyet az ellen6rzé tolt be.

Mivel a cél az volt, hogy a PINS-et objektum orientalt kdrnyezetben hasznaljuk, ezért a Twente-i
Egyetem egyik példa modelljéhez (Sokoban példa) is készitettem egy osztalyt, mely ugyanazt a C++-
ban altalam készitett interfészt implementalja, mint a Petri halos modell, ezzel jol demonstralja a
megfeleld objektumorientaltsagot.

A kapott feladataimat sikeriilt elvégeznem. Ha nem is teljesen, de megismerkedtem a PINS
interfésszel, és felhasznaltam VisualStudioban, objektum orientalt kérnyezetben, de egyelére még
csak nativ C++ kodban.

Az igy elkészilt munka viszont mar jé alapot ad a tovabbi folytatasra, hogy a PINS .NET
kdrnyezetben is mitkodhessen.



