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A felév soran megvizsgaltam, hogy hogyan lehet kihasznalni a grafikus processzorok nyujtotta
szamitasi teljesitményt Big Data felderitd adatanalizise soran. Legfobb kérdés az volt, hogy mekkora
gyorsulast lehet elérni igy a két teriilet 6tvozésével. Az adathalmaz méretére valdé megkotés annyi Volt,

crer

Megismerkedtem a felderité adatanalizissel és az adatok grafikus megjelenitésével valamint azzal,
hogy milyen kihivasok jelennek meg az elemzésre keriilé adathalmaz méretének novekedésével.

Kiindulasi alapnak Hadley Wickham bin-summarise-smooth keretrendszerét vettiik, ami egy R-hez
elérheté csomag Bigvis néven és megalkotasanak célja a felderit adatanalizis felgyorsitasa volt. Ez
jelenleg az egyik legjobb megoldas nagy adathalmazok (nagysagrendileg akar 100 millié megfigyelés)
vizualizaldsahoz, maga mogé utasitva a Mondrian-t és ggplot2-t.

A célunk az volt, hogy gyorsabb megjelenitést érjiink el, mint amire a bigvis képes, mégpedig azzal,
hogy a bin-summarise-smooth keretrendszer alapjait megvaldsitjuk GPU-n.

A grafikus processzorok altalanos célu programozasira az Nvidia altal szolgéltatott CUDA C/C++
platformot hasznaltam.

A megvaldsitas soran a szamitasigényes miveleteket a GPU végezte, egy C++ programba agyazva.
Ebben a programban tortént az adatok beolvasdsa, eredmények kiirdsa, valamint a gyorsulés
mérésének alapjaul szolgald miiveletek elvégzése CPU-n és kiilonbozo futasi idék mérése. Az
eredmény megjelenitéséhez R-t és ggplot2-t hasznaltam.

A mérések és tesztek elvégzése egy atlagosnak mondhato laptopon tortént, CUDA tekintetében belépd
szintli eszk6zon.

Az eredmények azt mutattak, hogy a tényleges szamitasi miiveleteken a GPU hasznalataval kedvezo
esetben akar 12x-es gyorsulas is elérhetd (CPU-hoz képest), azonban ez nagyban fiigg a bemeneti
adathalmaztol és annak rendezettségétol.

A mérések soran kiilonboz6é adathalmazokat és kiilonb6z6 megoldasokat is vizsgaltam. Ahhoz hogy ne
csak kedvezd esetekben lehessen elérni a gyorsulast és ahhoz, hogy ennél jobbat is sikeriiljon, tovabbi
elmélyedés sziikséges a témaban. A kezdeti sikerek fényében ezt mindenképpen érdemes folytatni és
tovabb gondolni, akar interaktiv vizualizacié megvaldsitasanak tekintetében.



