Kivonat

Az informatika és a grafelmélet mindig is kozel alltak egyméashoz. Egy program allapotat-
meneteinek leirdsara vagy egy szamitogépes halézat modellezésére a graf alapu abrazolas
célszeri. A szomszédsagi absztrakcié algoritmusaval egy grafot a cstcsok kornyezetének
egyedisége alapjan jelenithetiink meg. Az igy létrehozott abrdkat formaknak hivjuk. A
formakkal akar végtelen allapotterli graftranszforméacios rendszereket is jellemezhetiink,
és metrikait tobbféle moédon felhasznalhatjuk informatikai modelleken végzett mérések
esetén.

A 21. szazadi trend a modell-vezérelt szoftverfejlesztés, melynek meghatarozé része a mo-
dellek graf alapt dbrazolasa és azok transzforméciéi. A graftranszforméciok sordn a graf-
mintaillesztések idGigényes miiveletek. Egy informatikai rendszerben a modell dltaldban
valamilyen fizikai rendszer absztrakcidja. Metamodellek alapjan generalt példanymodelle-
ket haszndlnak annak vizsgalatara, hogy a rendszer hogyan teljesit ellenorzés, teljesitmény
és skaldzhatdsag szempontjabdl. Ahhoz, hogy ezek a mérések megfeleljenek a valdsagnak,
a generalt modellek is meg kell, hogy feleljenek annak.

A formdak alkalmazasa segitik a grafmintaillesztés gyorsitdsat, és kiillonbozé metrikdkat
adnak a modellrél. Ezen metrikdkat felhasznalhatjuk a modellek valdssaganak jellemzésére.

A dolgozatom 16 témaja a szomszédsagi absztrakcié nevil algoritmus és egy megvaldsitasa
statisztikdinak bemutatdsa teljesitmény szempontjabol Java nyelven Tinker Pop3 grafmo-
tor alkalmazasaval. Ezen kiviil a tavolabbi célok felvetése, a Train Benchmark rendszer
bemutatasa és az algoritmus lehetséges alkalmazasai a Train Benchmark-ban.
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