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A tesztelés fontos része a programok fejlesztésének. Kiilonbdzd modszerek léteznek a tesztelésre,
viszont ezek nagy része implicit, azaz a teszteld fejében vannak csak meg a tesztesetek. Ezen a
szemléleten valtoztat a modell-alapu tesztelés, a maga explicit nézetével.

A modell-alapt tesztelés alapveté mikodése a kovetkezOképpen néz ki. Egy specifikacio (legtobb
esetben egy informalis szoveges leirdsa a kovetelményeknek) alapjan elkésziil az implementacio, ami
az eseteket nagy részében programkodot jelent. Ugyanebbdl a specifikaciobol késziil el a modell is. A
modell lehet strukturalis (pl.: osztalydiagram) vagy viselkedési (pl.: allapotdiagram). A modell alapjan
lehetdség van a tesztek szarmaztatdsara. Ez torténhet kézzel, de lehetOségiink van automatizalasra
ebben a fazisban. Ezen tesztek absztraktabbak, mint az elkésziilt program, ezért sziikség van valamire,
hogy atalakitsa a tesztesetek olyan formara, hogy ellendrizni lehessen vele a kod helyes miikddését.

A modell-alapti tesztelés szamos motivacioval rendelkezik, ezek koziil néhany:

o ujrafelhasznalhatosdg — ugyanabbol a modellbdl tobbféle tesztesetet lehet generalni, igy egy
modell, kiillonb6z6 teszt célokra vagy teszt tipusra is hasznalhato

e automatizalas — noveli a hatékonysagot; csokkenti a manualisan vétett hibak szamat, ami
egyébként nagy koltségekkel jarna

e hianyossagok felfedezése a fejlesztés korai szakaszaban — mivel mar a fejlesztés korai
szakaszaban el lehet kezdeni a modell készitését és a tesztelést, igy a korai szakaszban
lehetséges a hibak és hidnyossagok felfedezése

e a karbantartas koltsége kisebb — mivel a modell sokkal kénnyebben moddosithato, bévithetd,
mint maga a rendszer

A féléves munkam soran kiilonb6z6 cikkek alapjan megismertem a modell-alapu tesztelés alapjait.

Annak érdekében, hogy az elméleti tudasomat mélyitsem egy esettanulmanyt készitettem. A feladat az
volt, hogy valositsam meg Java nyelven a TCP protokoll kapcsolatfelvételét és lebontasat, majd a
modell-alapu tesztelésnek megfelelden ellendrizzem le.

Az implementaciot elkészitettem, majd a modellt is. Utobbihoz a Yakindu Statecharts nevii modellezd
eszkoOzt hasznaltam. A modell alapjan kézzel szarmaztattam a teszteseteket a modellbdl. A teszteket
szintén kézzel alakitottam at Java-nak megfeleld programkodra.

Ezek utan kiprobaltam egy modell-alapu tesztelésre kifejlesztett eszkozt, a GraphWalker-t. Az
implementaci6é ugyanaz maradt. Viszont a modellt at kellett alakitanom, ehhez a yEd Graph Editor
nevill programot hasznaltam. Ennek az eszkdznek az elénye, hogy automatikusan general tesztesetek a
modellbdl kiilonb6z6 megadott feltételek alapjan. Ezen kiviil még JUnit tesztvazakat is general, ezzel
megkonnyitve a tesztek atalakitasat programkaodra.

A félév soran megismerkedtem a modell-alapt tesztelés alapjaival, és kiprobaltam egy egyszeriibb
példan a gyakorlatban. A tovabbiakban még ezen példan szeretném kiprobalni, hogy a Yakindu
modellbél UPPAAL modellt generalok és ezen modellen temporalis logikai kifejezések segitségével
keresek graf bejarasokat, azaz teszteseteket.



