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A témalaboratériumomat a modern fejlesztérendszerek, fejlesztéi csoportmunka és
modell alapul technoldgiak feladatcsoportban végeztem, és itt egy online bridzs
felllet lemodellezését valasztottam feladatul.

A témaval négy f6s csoportban foglalkoztunk. A valasztott feladata mindegyikiinknek
kulonboz6é volt, de ugyanazzal az eszkdzzel dolgoztunk és hetente talalkoztunk, hogy a
problémainkat atbeszéljuk csoportosan. Ezaltal rajtuk keresztil olyan problémaékat is
megismerhettem, amelyekkel Ghmagam nem foglalkoztam.

Azért a bridzs témakorét valasztottam feladatomul, mert a bridzs az egyik legbonyolultabb
jaték, online jatsz6 fellletbél pedig csak egy népszerl honlap létezik, €és ennek
implementalas tele van kihivasokkal.

Mivel a jaték akkor tud folyni ha 4 jatékos Ul az “asztalnal’, és akkor bonyolult
allapotvaltasok kovetik egymast, amelyeket el kell tarolni, hogy a jatékot lehessen
folytatni, ha egy Uj ember Ul az asztalhoz, raadasul a partikat is el kell tarolni, €s nem
csak az asztalnal tortént eredményt, mert ugyanazt a partit le kell hogy jatsszak tobb
asztalon is az értelmes eredmény kialakulasahoz.

En a félév soran az atfogd kévetelmény modelljét készitettem el a honlapnak, illetve
egy atfogo block definition diagrammot. A késébbiekben legnagyobb részt az asztal
és a jatékos viselkedésmodelljével foglalkoztam.

A jovében lehetne egy kisebb grafikus fellletet késziteni, a jatékosok mikddésének
megmutatdsahoz, illetve a kész modellbél részben kédot generalni.

Ugy érzem a félév soran rengeteg hasznos tudast tettem magaméva, amelyek hasznosak
esznek nekem a jovoben.



