BSc Onallé labor ésszefoglal6

Réthy Balint

A félév soran az IncQuery Labs Smart home CEP demonstrator
(https://github.com/IncQueryLabs/smarthome-cep-demonstrator) projektbe kapcsolédtam be. Ez a

projekt egy cloudless smart home rendszer komplex eseményfeldolgozé és szimulator hasznalataval.
A szimulator megkonnyiti a fejlesztést, nem sziikségesek fizikai eszk6zok a fejlesztéshez. A komplex
eseményfeldolgozd hasznalatanak el6nye, hogy ez egy szabaly alapu rendszer, gyorsan lehet
valtoztatni a logikat, egyszer(i egy prototipust elkésziteni a fejlesztés soran. A rendszer cloudless,
ennek is tébb el6nye van, alacsony a késleltetés, azaz gyors valaszid6k érhetdk el, internetkapcsolat
nélkil is mikodik, ami fontos szempont példaul egy riasztd esetén, illetve a biztonsagi kockazatok
példdul kibertdmadasok is megel6zhetéek. A projekt HomelO-t hasznal szimulatornak, Eclipse
SmartHome-OpenHAB2-t az okosotthon rendszer megvaldsitdsara (modell |étrehozdsa az
eszkozokrdl, kommunikacié megvaldsitasa, Ul, perzisztencia stb.), MQTT kommunikaciot az OpenHAB
és a szimulator kozott, valamint Drools szabalyokat a vezérléshez. A projekt tartalmaz egy Eclipse
Smarthome-OpenHAB2 konfiguracidt Drools vezérléssel kiegészitve, egy MQTT adaptert a HomelO-
hoz, mivel az alapbdél nem tamogatja az MQTT-t, demo Drools szabdlyokat, illetve egy grafikus
szabalyszerkeszt6t, melynek segitségével generalni lehet szabalyokat.

A szimuldtorban 14 szoba taldlhato, ebbél 5 szoba volt lefedve szabalyokkal mikor bekapcsolddtam a
projektbe. Egyik feladatom a tobbi szoba lefedése volt. Ehhez meg kellett értenem a Drools szabalyok
felépitését, miikodését. A szabalyok viszonylag egyszer(ien megérthet6ek voltak. A szabalyok irasa
soran azt tapasztaltam, hogy Stringekkel hivatkozunk az egyes eszkdzokre, ezért konny(l elgépelni
valamit, és utana nehéz megtalalni, hogy miért nem m(ikédik a szabdly, ezenkivil fontos hogy
inicializalva legyenek az eszk6zok, mert példaul ha a reddény inicializalatlan, akkor csak egy fel-
lekapcsolas utan mikodik helyesen. A hidnyzé szobdkat végiil sikeresen lefedtem, jelenleg mind a 14
szoba le van fedve demo szabalyokkal.

Masik feladatom a grafikus szabalyszerkeszt6 tesztelése volt, ez egy Sirius alapu grafikus szerkeszt.
Ennek segitségével rendkivil egyszer(i volt a szabalyok elkészitése, valamint masik nagy elénye, hogy
mivel generalja a kddot, a szintaktikai hibak elkerilheték vele. A lefedettségben is egész jé
eredményt lehet elérni vele, a dimmer kapcsolok mikodésének kivételével mindent meg tudtam
valdsitani. Hatranyai, hogy az egyes eszkdzokre tovabbra is stringekkel hivatkozunk. Az abra kénnyen
atlathatatlannd valik a sok nyil miatt egy bonyolultabb szabalyndl. Ezen lehet segiteni azzal, hogy egy
Iltem-et tobbszor is felvesziink, viszont igy még tovabb noveljik az amugy is nagy modell méretét.
Nem lehet a szabalyokat elnevezni, igy a szabaly létrehozdjan kivil mas nehezen jon rd, hogy melyik
szabdly mit csindl. Tovabbi hatrany, hogy minden szabaly kilén drl fajlba jon létre. Mindezek
Osszessége azt eredményezte, hogy csupan 3 szoba (A, D, E) lefedése soran 39 fajl és egy viszonylag
nagy méret(i modell jott létre.

A félév sordan megvaldsitottam a kitlizott feladatokat, kiegészitettem a projektet a hidnyzo
szabalyokkal, valamint teszteltem a Siriusos szabdlyszerkeszt6t. Ezalatt megismerkedtem a projekttel,
ezdltal el6készitve, hogy a kdvetkezd félévben tovabb tudjam fejleszteni azt.



