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Napjainkban egyre nagyobb szerepet kap az életben a informatika. A szoftverek minden teriileten
megjelentek, alapvetd elvaras veliik szemben, hogy megfeleléen miikddjenek. A tesztelés egy olyan
technika, amely errél ad valamilyen mértékii bizonyossagot. Tesztelést sokféleképpen lehet végezni, a
munkam sordn modell-alapu teszteléssel foglalkoztam.

A modell-alapt tesztelés soran a kovetelményekbdl modellt készitenek, és tesztkivalasztasi feltételek
alapjan automatikusan generalnak teszteseteket. Ezeket a teszteseteket a tesztelendd rendszer nyelvére
kell hozni, majd végrehajtani Oket. A végrehajtas eredményeit ki lehet értékelni, amely altal
informaciohoz lehet jutni a rendszer miikodését illeten.

A félév soran egy esettanulmanyt készitettem, hogy kiilonb6zé modell-alapu tesztelési eszkozoket
tudjak kiprobalni az esettanulmanyon. Az esettanulmany vonatjegy automata specifikalasabol és Java
nyelvii megvalositasabol allt. Az alkalmazas rendelkezik konzolos és grafikus feliilettel is.

Az elkésziilt programot modell-alapt tesztelési eszkozokkel teszteltem. Az elsd ilyen eszkdz a
GraphWalker. Ennek esetében a modell egy véges allapotgép, amelyet iranyitott grafként kell
megrajzolni a yEd Graph Editor programban. Az igy létrehozott modell alapjan az eszkoz egy teszt
interfészt general, amit implementalni kell. Ezen implementacioban van lehetdség a tesztelendd
rendszer metodusait meghivni és értékelni a viselkedését. A tesztinterfész egyes metddusai
megfelelnek a modell csucsainak, illetve ¢éleinek. Végrehajtas soran a GraphWalker bejarja a grafot a
megadott mdodon, és amikor elér egy élt vagy csticsot, akkor meghivja a hozzatartozé metodust a
tesztinterfész megvalositasaban.

Lehetéség van a GraphWalkert kib6viteni a Sikuli keretrendszerrel, amelynek segitségével grafikus
felhasznaloi feliiletet lehet tesztelni. Ennek folyaman az eszkoznek be kell adni képekben, hogy mit
talaljon meg, és a futtatds sordn a képernydn ezeket az elemeket felismeri, és elvégzi a kiadott
interakciot, példaul egérkattintast.

A masik modell-alapu tesztelési eszkoz, amit kiprobaltam a 4Test volt. A 4Test esetében a modellt
szovegesen kell megadni, egy webes szerkesztoben. Ebbdl automatikusan general minimalis szamu
tesztesetet. Ezek a tesztesetek megjelennek a grafikus feliileten, de lehet6ség van exportalni Gket
JSON, illetve xIsx fajlként.

A tesztelési eszk6z0Ok altal megtalalt hibak egy része a specifikacioban volt, igy véleményem szerint a
modell-alapu tesztelés hatékony moédszer a fejlesztés korai fazisaban torténd tesztelésre. A hibak
masik része az implementacioban volt, ezek kddolas kdzbeni figyelmetlenségbdl adddtak. Ilyen volt
példaul, hogy eldszor még elfogadta a program, ha ugyanaz volt a kezd6- és célallomas.

A kiprobalt két eszkoz egészen eltérd, furcsa volt az egyik utan atallni a masikra, de végiil mindkettd
tetszett. Ugy gondolom, hogy mindkét eszkozre igaz, hogy van még hova fejlédniiik. GraphWalker
esetén, ha hibat észlelt, akkor nem mindig egyszerti megtaldlni, hogy mi okozta azt. 4Test esetén a
JSON-be exportdlas nem miikodott, ezt lehetne javitani. Tovabba hierarchikus feature-0k esetén
hasznosnak tartanam, ha lehetne tablazatokat hasznalni.



