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Onall6 laboratériumi munkam soran egy, a BME MIT tanszékén fejlesztett, tesztelést segité eszkdz
fejlesztésébe kapcsolodtam be. Ez az eszkdz az Autolsolator, aminek a célja, hogy két, a
szoftvertesztelés teriiletén haszndlt technikat, a dinamikus szimbolikus végrehajtast, és a mocking
technikat egyiitt alkalmazva teszteket generaljon az adott programkodhoz. Ehhez az eszkoz elszor a
kédot transzformalva a kiils6é fliggdségeket megsziinteti, és egy kontrollalt teriiletre iranyitja at a
hivéasokat.

A félév soran elvégzett munkdmat harom részre lehet osztani, ebbdl az elsd kettével parhuzamosan
haladtam:

El6szor meg kellett ismernem az Autolsolator miikodésének az alapjat, fel kellett telepitenem a sajat
szamitogépemre, ki kellett probalnom miikodés kozben. Ehhez készitettem egyszert példaprojekteket,
amiken futtatva az eszkozt sikeriilt is két hibat talalnom benne, az egyiket a nem statikus metodusok, a
masikat pedig fliggdségek importalasa kapcsan.

Ezzel parhozamosan a mésodik feladaton a Microsoft altal fejlesztett Roslyn keretrendszer megismerése
volt. Ez harom konkrét feladatot jelentett, amiket egy egyszerii kodon kellett végrehajtanom: Egy
metodusnak a bejarasaval kellett 6sszeszamolnom a benne el6forduld return utasitasokat, egy stringet
kellett benne kicserélnem, illetve egy kiilsé metodus lathatosagat kellett lekérdeznem.

E két korabbi feladat elvégzése utan mar volt egy olyan alapismeretem az Autolsolatorrél, ami alapjan
konzulensemmel, Honfi Daviddal ki tudtuk valasztani a nekem valo feladatot.

A feladatom az Autolsolator altal végrehajtott kddtranszformacio tesztelése. Két dolgot lehet itt
ellendrizni. Hogy a transzformacié megtorténik-e, és ha igen, akkor helyesen torténik-e. Ahhoz, hogy
ezt ellendrizni lehessen, 1étre kell hozni egy kodbazist, ami minden nyelvi elemet tartalmaz, és eléggé
Osszetett is ahhoz, hogy az Autolsolator szamara kihivast jelentsen. Mivel egy ilyen kodbazis eldallitasa
manualisan hatalmas munka, ezért az automatikus kodgeneralas mellett dontottiink.

El6szor megnéztem két eszkozt, amik hasonld funkciot valdsitottak meg, ezek azonban nem voltak
alkalmasak a feladatra, igy nekem kell megirnom egy ilyen eszkozt, amire jelenleg CodeGenerator
munkanévvel hivatkozom.

Az eszkoz felépitése a kdvetkezd: vannak benne skeleton osztalyok, amik nyelvi egységeket, példaul
osztalyokat, metodusokat reprezentalnak. Ezekhez vannak konstruktor osztalyok, amelyek objektumait
a skeleton osztalyok konstruktorai varjak paraméterként, és tartalmazzak a megvaldsitandd elemek
szamszerlien mérhetd adatait. A skeleton osztalyok legfontosabb eleme a kodot generald metodusuk,
amik mind olyan objektumokat adnak vissza, amik beilleszthetdek a fentebbi szinten 1év6 elembe. Ezen
kiviil a program tartalmaz még segédosztalyokat és enumeraciokat tipuskezeléshez, kivételkezeléshez,
a generalt kod paramétereinek a karbantartasahoz.

A CodeGenerator jelenlegi allapotaban egyszerli osztalyokat tud generalni, amik alapértelmezett
tulajdonsagokat, és tires, csak return utasitasokat tartalmaz6 metdédusokat tartalmaznak.

Tovabbi munka lesz az eszk6z paraméterezhetdségének és nyelvi eszkoztaranak bovitése, a kodbazis
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