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A szoftverek egyre nagyobb szerepet kapnak az életiinkben, ezért nyilvanvaléan elvarjuk
toliik, hogy megfelelden mikodjenek. Ennek ellendrzésére szolgald technika a tesztelés, ahol
tulajdonképpen a szoftver elvart viselkedést hasonlitjuk 6ssze a tényleges miikodésével.

A modell-alapu tesztelés esetén a rendszer valamely modellje alapjan szarmaztatjuk a
teszteseteket. Ennek az eldnyei a hagyomanyos teszteléssel szemben, hogy mar a fejlesztés
korai fazisdban képesek vagyunk ellendrizni a miitkodést. Tovabba a modellekbdl kdnnyedén
szarmaztathatok kiilonféle teszteseteket. A féléves munkam soran ilyen tesztgeneralo
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A modellek az esetek dontd tobbségében felfoghatok grafokként, igy ezeket a grafokat
bejarva szarmaztathatunk bel6liik teszteseteket. A munkdm sordn a modelleket, mint véges
allapotgépeket értelmeztem, az algoritmusokat Java nyelven implementaltam.

Az algoritmusokat két csoportba osztandm. Az elsd csoportba az egyszeriibb bejarasokat
tenném, ahol a cél lehet, hogy meglatogassuk a graf 6sszes cstucsat vagy élét. Illyen példaul az
Euler-korséta keresése a grafban, de egy sajat és egy véletlenszeri algoritmust is
implementaltam. A masik csoportba két bonyolultabb algoritmus sorolnék. Ezek a ,,homing
sequence” és a ,,synchronizing sequence”. Mindkettd esetében az alapfeltevés az, hogy nem
tudjuk, hogy hol vagyunk a gratban, de egy megfelel6 bemeneti szekvencia végrehajtasa
esetén ismert lesz a végso allapot.
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Ehhez a JUnit keretrendszer paraméteres tesztjét hasznaltam fel, és kiilonboz6
segédosztalyokat kellett 1étrehoznom, amelyek képesek leellendrizni az algoritmus futasdnak
az eredményét. A tesztelésnél olyan esetekre is vizsgaltam az implementaciot, amelyekre az
algoritmus nem mitkddéképes, példaul nem Gsszefiiggd grafban Euler-korsétat talalni. Ennek
a célja az volt, hogy megvizsgaljam, hogy az algoritmus vajon 6rokké fog-e futni, vagy kifut-
e a memoriabol, vagy képes-e jelezni, hogy nem tud megoldést talalni ez esetben.

Kiemelném még a munkdm soran hasznalt SonarQube nevezteli statikus analizis eszkdzt,
amely a programkod mindségét hivatott ellendrizni. Véleményem szerint sokat fejlédtem a
hasznalata 4altal. Tovabba a Jacoco eszkozzel egyiittmiikodve segitett kozel teljes
kodfedettséget elérni.



