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Okosotthon alatt mindenki mast ért. Az én értelmezésemben egy okosotthon nem attol lesz igazan
okos, hogy vezérelni tudjuk benne az eszkdzeinket (pl. lampak, fiités), hanem képes észlelni, hogy
hasznélni szeretnénk Oket, vagy sziikségiink lesz rajuk, és ennek megfelel6en cselekedni. Azonban,
hogy magatdl képes legyen reagdlni a kornyezeti valtoztatasokra, szilkség van egy mdogottes
automatizacios logikara. A probléma, hogy ezt a logikat el is kell késziteni, és sajnos minden piacon
1évé okosotthon rendszerben mas. A félév soran ebben a témakorben kutattam, hogy milyen megoldast
lehetne talélni erre a problémara.

A félév sorén tobb okosotthon rendszer mitkodését kiprobaltam, hogy nagyobb ralatasom legyen arra,
hogy mi okoz problémékat, melyek azok a részek amik ismétlddnek, és esetleg kivalthatok lennének
valami méssal. Arra jutottam, hogy harom f6 része van egy rendszer konfiguracionak, ahol redundans
elemek vannak.

Az els6 ilyen az eszkozok felvétele. Itt mindig meg kell adni az eszkdz kijelzett nevét, egy egyedi
azonositdt, amivel a rendszerben hivatkozhatunk rd, kommunikacios paramétereket, pl MQTT-n
melyik csatornan érhet6 el, és az ott érkezd adatokat hogyan értelmezze/konvertélja, és opcionalisan
csoportokba rendezni. Ez két okbdl is sziikséges, egyrészt a megjelenit6 feliiletek akar tudnak egy
automatikus megjelenitést késziteni, példaul ha szobakba rendezziik az eszkozeinket.

A masik nagyon hasonl6 érsz az automatizaciés szabalyok. Sajnos itt minden egyes rendszerhez
ismerniink kell a megfeleld szintaxist ahhoz, hogy el tudjunk kezdeni dolgozni vele. Altalaban egy
okosotthon szabalynak harom része van. Eldszor megadjuk a trigger feltételeket, vagy masnéven
event-eket, amik elinditjdk a szabaly kiértékelését. Ebbdl tobbfajta is lehet, és logikai vagy
kapcsolatban allnak egymassal. Masodik részben a sziiré feltételeket adjuk meg, és a szabaly csak
akkor 1ép at a kovetkezé részbe, ha minden feltétel igaz volt, tehat logikai és van kozottik. Ezek utan
az akcio részben tudjuk megadni, hogyan reagaljunk, példaul eszkzdknek kildhetiink parancsot. Ami
itt kifejezett probléméat okoz, hogy nincs a szabaly szerkesztéshez szintaxis ellendrzés szerkesztés
id6ben, csak futas idében.

A harmadik hasonl6 rész a felhasznal6i feliletek. Altalaban itt megadjuk, hogy az eszkozeink milyen
hierarchidban legyenek a megjelenitésnél, és az egyes tipust eszkdzdkhdz, milyen megjelenitési tipus
tartozzon, vagy a szenzorok eredményeit mekkora pontossaggal jelenitse meg (pl. hdméro).

Arra a kovetkeztetésre jutottam, hogy a harom részhez a mogottes logikat, meg lehetne fogalmazni
eggyel magasabb szinten is, nem csak az okosotthon rendszerek specifikus nyelvén. Ebbdl a magasabb
szinten megfogalmazott logikabdl egyértelmiien le lehetne generalni az adott okosotthon nyelvén is a
rendszer Kkonfiguraciojat. Ezzel kikiszobdlhetnénk a szintaxis hibakat, és még validaciot is
vezethetiink a rendszerbe, hogy példaul csak olyan eszkdzokre lehessen hivatkozni egy automatizacios
szabalyban, amelyeket Iéteznek, tehat definialtuk a konfigurécids részben.



