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ami modell alapl szoftverfejlesztés és generativ technikdk alkalmazasaval egyszerlsitené a
folyamatot.

Okosotthon alatt mindenki mast ért. Az én értelmezésemben egy okosotthon nem attdl lesz igazan
okos, hogy vezérelni tudjuk benne az eszkézeinket (pl. lampak, fiités), hanem képes észlelni, hogy
hasznalni szeretnénk Oket, vagy sziikségiink lesz rajuk, és ennek megfeleléen cselekedni. Azonban,
hogy magatol képes legyen reagalni a kornyezeti valtoztatasokra, szikség van egy okosotthon
rendszerre és annak konfigurdcidjanak elkészitésére. A probléma, hogy ennek a konfiguracionak az
elkészitése igen nehéz folyamat. A félév soran ebben a témakdrben kutattam, hogy milyen megoldast
lehetne talalni erre a problémara.

A félév soran tobb okosotthon rendszer miikodését kiprobaltam, hogy nagyobb ralatasom legyen arra,
hogy mi okoz problémakat, melyek azok a részek amik ismétlédnek, és esetleg kivalthatok lennének
valami massal.

Arra jutottam, hogy tobbek kozott az eszkdzok felvétele elég redundans és nehézkes. Itt mindig meg
kell adni az eszkéz kijelzett nevét, egy egyedi azonositot, amivel a rendszerben hivatkozhatunk ra,
kommunikécios paramétereket, pl MQTT-n melyik csatornan érhetd el, és az ott érkezé adatokat
hogyan értelmezze/konvertalja, és opciondlisan csoportokba rendezni. Ez két okbdl is szikséges,
egyrészt a megjelenité felilletek akar tudnak egy automatikus megjelenitést késziteni, példaul ha
szobakba rendezziik az eszkozeinket.

Arra a kovetkeztetésre jutottam, hogy az eszkdzok konfiguracidjat meg lehetne fogalmazni eggyel
magasabb szinten is, nem csak az okosotthon rendszerek specifikus nyelvén. Ebbdl a magasabb
szinten megfogalmazott konfiguraciobdl egyértelmiien le lehetne generalni az adott okosotthon
nyelvén is a rendszer konfiguraciéjat. Ezzel kikiiszobdlhetnénk a szintaxis hibakat, és még validaciot
is vezethetlink be a rendszerbe az altalanos szinten, példaul hogy az eszkdz 1D-je egyedi-e.

A félév soran elvégzett munkam:

o Elkészitettem egy Xtext alapd domain specifikus nyelvet (DSL) az altalanos okosotthon
konfiguraciok leirasara. Ezt az Xtext-es DSL-t Language Server Protocol (LSP) szerver
részébe csomagoltam, hogy ujrahasznalhat6 legyen a nyelv kiilonboz6 kliensekkel is.

e Elkészitettem egy VIATRA Model To Model transzformaciot, ami az altalinos nyelvbdl
eléalltja OpenHAB konfiguraciot, és LSP-n keresztulkildétt Command hatasara, és a
kliensnél meg is jelenik egy fajlként.

e Elkészitettem egy Visual Studio Code extension-t, ami az LSP kliens oldali részét
implementalja. Ez hasznalja az LSP szerver oldali funkciéit, hogy IDE funkcionalitdsokat
nydjtson, amivel jelentésen megkonnyiti a Kkonfiguracio elkészitését. Tovabba tartalmaz
Syntax Highlight-ot is, ami alapb6l nem része az LSP szerver oldalanak, amit az Xtext
general.

crer

lehessen igy generalni, hanem példaul az automatizacios logikat is, vagy példaul a felhasznaloi
felilletek leiroit, igy egy teliese értékii okosotthon rendszert be lehetne mar vele konfiguralni.



