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Absztrakt

Kritikus rendszerek esetén fontos, hogy a szoftver helyességét kimerit6en ellendrizziik. Ilyenek példaul
a repiil6gépek szoftverei, vagy az egyre okosabb auték szoftverei. A feladat a megallasi problémara
vezethet vissza, viszont az egyre fejlettebb algoritmus

ok egyre nagyobb szoftverek ellenérzését tudja sikeresen elvégezni. A tanszéken fejlesztett Theta
keretrendszer tartalmaz tobb algoritmust, amik kdzismer, jol bevalt megoldasok. Viszont az
algoritmusok haszndlatdhoz sziikséges egy formalis leirdsa a szoftvernek. Az Gjonnan tervezett XCFA
lehet6séget ad tobbszalu programok leirasat is. Ugyanakkor a fiiggvények leirasara is lehet6séget ad.
Viszont ahhoz, hogy hasznalhassuk el6nyeit, sziikséges volt egy algoritmus készitése. Ez volt az én
feladatom.

Az els6 feladatom az volt, hogy csinaljak egy olyan programot, ami szimulalja az ellen6rizendd
szoftvert a formalis leiras alapjan. Megadhat6, hogy melyik szal “lépjen” kdvetkez6nek, ennek
segitségével minden lefutasi sorrendben futtathaté a program. Eszleli a leiras alapjan megadott hibét, és
a holtpontot. A szimulator teljeskoriien tamogatja a fiiggvényeket a fiiggvényhivas verem
szimulalasaval.

A masodik feladatom az volt, hogy a fent emlitett szimulator alapjan kiprobaljuk az 6sszes lefutasi
sorrendet. Ha barmelyik lefutds problémahoz vezet, akkor a program hibasan van megirva. Ehhez egy
mélységi bejarast alkalmaztam, ami adott csiicsbél minden érvényes lefutasi sorrendben a szimulator
alapjan ellendrzi a helyességét a szoftvernek.



