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A gyakorlat célja, hogy bemutassa azokat az alapvetd technologiakat, amik sziikségesek a
szkripteléses hazi feladatok megoldasdhoz. Mivel a gyakorlat ideje véges, ezért itt nyilvan
csak a legfontosabbakra tudunk kitérni, az el6adasokat és a dokumentum végén megadott
tovabbi anyagokat is érdemes még megnézni a két kornyezet megfelelé szintd
elsajatitasahoz.

FIGYELEM: az utasitasokat, szkripteket ne masoljuk, hanem tényleg gépeljiik is be.
Kiilonben nem sok mindent tanulunk bel6le, nem rogziil a szintaktika.

1 Linux és Python

A feladatokat egy VMware virtudlis gépbe telepitett Fedora rendszeren fogjuk végrehajtani.
Ez a virtudlis gép eldre telepitve tartalmazza a Python parancsértelmezét és néhany
egyszer(ibb szovegszerkeszt6 alkalmazast a szkriptek létrehozasahoz.

1.1 Linux alapok
Az elsé feladatban attekintjiik a Linux rendszerek hasznalatanak alapjait.
1. Inditsuk el a virtualis gépet!
Lépjlink be a virtualis gépre:
e Ha gyakorlaton vagyunk, akkor az ott megadott felhasznaléval.
e Ha VCL-ben foglaltunk virtualis gépet, akkor az ott kapott felhasznaloval.
e Ha letoltottiik a gépet, akkor a README fajlban megadott felhasznaloval.
2. Prompt

A terminalban lathato prompt leggyakrabban az aktualis felhasznal6 és a szamitogép
nevét jeleniti meg @ karakterrel elvalasztva.

meres@irfserver>
A fenti prompt tehat azt jeloli hogy az irfserver nevl gépre a meres nevil
felhasznaloval vagyunk bejelentkezve. (A prompt pontos kinézete ettdl eltérhet.)

3. Billentytizetkiosztas valtoztatasa

Ez eléggé disztribuciofiiggd, a gyakorlaton hasznalt Fedora esetén a kovetkezd
parancs segitségével lehet példaul angol (amerikai) kiosztast kérni:

localectl set-keymap us
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A tovabbiakban mindenki olyan kiosztast hasznaljon, ami neki jobban kézre all (us -
amerikai, hu - magyar, stb.).

4. Grafikus felilet

A VCL-ben csak parancssoros kornyezet érhet6 el, a tobbi esetben elindithatjuk az
Xfce grafikus feliiletet (de akar maradhatunk a parancssoros feliileten is, ugyis végig a
terminalt fogjuk hasznalni).

startxfce4d

Ha elinditottuk a GUI-t, akkor inditsunk el egy Terminal ablakot.
5. Akapott terminalndl prébaljuk ki az alapvet6 funkcidokat:

FIGYELEM: torekedjiink arra, hogy haszndljuk a TAB billentylivel az automatikus
parancs- és fajlnév kiegészitést. Vegyiik észre, hogy amennyiben tobb lehet&ség
adddik a kiegészitésre, akkor a TAB kétszeri lenyomasa utan ezekrdl listat kapunk.

TIPP: A paramétereknél is érdemes a TAB billenty{it hasznalni, mert kiilénb6z6 tipusu
elemek kiegészitését is tudja a Bash shell.

Alap fajlkezel parancsok: cd, Is, cp, mkdir, pwd

pwd # print working directory: aktualis konyvtar
cd ~ # ~: a felhasznalonk home konyvtara
mkdir test # make directory: test konyvtar letrehozasa
cd test # change directory: konyvtar valtasa
touch @1.txt # fajl hozzaferesi idok modositasa
echo 02 > 02.txt # kiiratas es fajlba atiranyitas
1s # konyvtar tartalmanak listazasa
1s -1 # reszletes lista
cp 02.txt 03.txt # copy: masolas
cat 02.txt # fajl tartalmanak osszefuzese es kiirasa
clear # kepernyo torlese
#

chmod a+w 02.txt jogosultsagok allitasa

6. Sugo oldalak

A sugd oldalak el6hozasara valé a man (manual) parancs. Nézziikk meg a fenti
parancsok koziil néhanynak a manual oldalat, pl.:

man touch

A manualbdl a q billenty{ivel tudunk kilépni.

A manual altaldban elég részletes, de nincsenek benne példak, amik a gyakran
hasznalt opcidkat bemutatnak. A t1dr pont az ilyen példakat mutatja meg nekiink:

tldr find touch

A find opci6 utan kell irni a keresett parancs nevét. (A t1dr nem része a legtébb alap
disztribucidnak, azt kiilon kell feltelepiteni.)
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7. Felhasznaldvaltas, privilegizalt miiveletek

A whoami parancs segitségével tudjuk ellendrizni, hogy éppen milyen felhasznaldval
vagyunk bejelentkezve.

whoami

Sok miivelet végrehajtasa a sima felhasznaléknak nem engedélyezett, ehhez root
(superuser) jogok kellenek.

cat /etc/shadow # permission denied az eredmeny

Az egyik modszer ekkor, hogy ha van megfelel6 jogunk (a /etc/sudoers fajlban 1évd
beallitasok hatdrozzak ezt meg), akkor ezt az egy miveletet megprobaljuk a root
felhasznaloként végrehajtani, erre valé a sudo parancs. A sudo paraméterként egy
utasitast var, az elinditasa utan pedig a SAJAT felhasznalénk jelszavat kéri be

sudo cat /etc/shadow # sajat jelszot kell utana megadni

Ha sikeres volt, akkor ezutdn még 5 percig ezt megjegyzi a rendszer, és nem Kkell a
késbébbi sudo utasitasok végrehajtasahoz jelsz6t megadni. (A sudo ennél sokkal tobbet
is tud, pl. -u segitségével tetszdleges felhaszndlé nevében parancsot végrehajtani, de
ennyi most elég lesz nekiink egyelére.)

A masik lehetdség, ha teljesen atvaltunk mas felhasznaléra, erre valé a su parancs.
Ilyenkor annak a felhasznalonak a jelszavat kell beirni, akire atvaltunk. Ha nem adunk
meg paraméterként felhasznaldnevet, akkor alapértelmezetten a root felhasznal6ra
akar atvaltani.

su -

A - hatasara a kapott shell login shell lesz, azaz példaul megkapjuk a cél felhasznalé
PATH beallitasait.

Ezutan lépjiink is ki a root shellb6l, mert most nincs sziikség ra (biztonsagi okokbol
érdemes csak akkor atvaltani, ha erre tényleg sziikség van). Erre az exit parancs
szolgal:

exit
8. Halézati beallitasok
A legfontosabb hal6zati beallitasokat az ip paranccsal kérdezhetjiik le.

ip addr show

Keressiik meg a kimenetben az IP-cimilinket. Ha a virtualis gép halézati kartyaja
Bridged tizemmodban van, akkor ugye ugy viselkedik, mintha a fizikai hal6zatunkra
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lenne ,rakétve”l. llyenkor, ha a virtudlis gép DHCP-vel kér dinamikus IP-cimet, akkor a
fizikai halé6zatunkon 1évé DHCP szerverhez fordul. Ha ott nincs DHCP-kiszolgalo, vagy
az nem oszt ki neki IP-cimet (mert pl. MAC cim alapt szlirést hasznal), akkor érdemes
atallitani NAT tizemmddba a virtualis gépet.

Allitsuk 4t a virtualis gép halézati kartyajat NAT médbal!

Virtual Machine Settings | J

Hardware | Options

) Device status
Device Summary
—_ V| C ted
2 Memory 512 MB ornee
4 Processars 1 Connect at power on

= Hard Disk (3C51) 4GB
(= )co/ovD (IDE) Using file fusr/flibfvmware fiso...
X Flapoy Using drive jdev/fdD _) Bridged: Connected directly to the physical network

Metwork connection

F&network Adapter Bridged Replicate physical network connection state

@ MAT: Used to share the host's IP address

") Host-only: A private network shared with the host
") Custom: Spedfic virtual network

YMnetD

Ha ezt bekapcsolt allapotban tessziik meg, akkor nyilvan a virtualis gépen még a régi
[P-cimiink él, ezért ilyenkor djat kell kérni.

A legegyszeriibb mddja ennek a teljes halézati stack Gjrainditdsa, bar ennél nyilvan
vannak finomabb megoldasok is.

sudo systemctl restart network # ez disztribucionkent eltero lehet

A tovabbi halézati bedllitdisok megnézéséhez hasznosak lehetnek még a kovetkezd

parancsok:
ip route # routing tabla listazasa
cat /etc/resolv.conf # DNS szerverek listaja

9. Parancstorténet
Most, hogy mar elég sok parancsot kiadtunk, tudunk kézottiik navigalni.
A FEL és LE billenty(ik segitségével 1épkedjiink a korabbi parancsok kozott.

A konzolkimenetben valé navigacibra a Shift+PgUp és Shift+PgDown
billentylikombinaciék hasznalhaték.

A korabbi parancsok kozott a Ctrl+R megnyomasa utan lehet keresni (,reverse
incremental history search mode”). [lyenkor, ha valamit beirtunk mar, akkor a Ctrl+R
tobbszori megnyomasaval lehet visszafelé 1épkedni a korabbi parancsok kozott. Ha

1 A VMware Player kezelésérol és részletesen a halozatkezelésérél a Mérés labor 4. kapcsolodé segédletében

lehet olvasni, http://www.mit.bme.hu/oktatas/targyak/vimia315/feladat
4
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megtalaltuk, amit keresiink, akkor az Enter segitségével végrehajthatjuk, vagy az
Escape segitségével szerkeszthetjiik is.

A Ctrl+U segitésével lehet a parancs kurzor el6tti részét kitorolni.
10. Szovegszerkeszt6k hasznalata

Alapértelmezetten 4altaldban rengeteg parancssori szovegszerkeszté all a
rendelkezéstiinkre. Ezek koziil mindenki {zlés szerint valogathat.

Kezdésként talan az mcedit és nano programokat érdemes kiprébalni.

mcedit hello.txt

Itt az als6 sorban ki van irva, hogy az adott F* billentyiik mit csinalnak, pl. az F10 a
kilépés. Tovabbi hasznos billentylikombinaci6 a CTRL+O, mely Kkilépés nélkiil a
hattérben futé shellre valt, igy gyorsan tudjuk tesztelni az elkészitett szkripteket.

nano hello.txt

Itt az alul szerepld bet(ik elé a Ctrl billenty(it kell hozzarakni a funkci6 eléréséhez, pl.
Ctrl+0 a mentés kodja.

11. Tavoli elérés

A virtudlis géplinket konnyen elérhetjiik tavolrdl is. Windowsos kliens esetén erre
val6 a Putty?, Linux esetén pedig az ssh (Secure SHell) parancs. Utébbi esetén tavoli
gép adatait felhasznalo@gepnev formaban kell megadni. A gépnév helyett lehet IP-
cimet is megadni. Probaljunk tavolrol bejelentkezni a virtualis gépre a GAZDA géprol.

Annyi el6nye mar rogtén van a megoldasnak, hogy ha a virtualis gép ablakaban nem
miikodott a masolas a gazda- és a vendéggép kozott, akkor a gazdagépen lévo
terminalbol (vagy Putty-bél) mar konnyedén tudunk példaul parancsokat atmasolnis.

Arra figyeljliink, hogy a néhany Linux disztribucid esetén tradicionalisan ugy mikodik
a masolas, hogy ha az egérrel kijel6liink valamit, akkor az egybdl bekertil a vagélapra
és a jobb gomb utana mar rogton be is illeszti. Ez a viselkedés a kiilonb6z6
terminalalkalmazasok esetén eltérhet.

Most egyeldre 1épjlink is ki a tavoli konzolbol, erre szolgal az exit:
exit

Ha fajlokat szeretnénk masolni két linuxos gép vagy egy linuxos és egy windowsos
kozott, akkor arra az SCP (Secure CoPy) protokoll a legegyszertibb megoldas. Mar nem

2 Putty: http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham /putty/download.html

3 Okulasként: korabbi félévekben volt olyan hallgato, aki az elkésziilt hazi feladat szkriptet forrasfajlként nem
adta le, pusztan egy képerny6képet adott le réla, mondvan, hogy nem sikeriilt kimasolni a virtudlis gépbdl. Az
ilyet nem szeretjiik, nem igazan informatikushoz mélté megoldas.
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lepédiink meg, hogy ehhez Linux alatt az scp program hasznalhat6, Windows alatt
pedig példaul a WinSCP4.

Keressiik ki az scp leirasabol, hogy hogyan tudjuk atmasolni a gazdagépre az imént
létrehozott hello. txt fajlt.

# ezt a gazdagepen adjuk ki, a parameterezesben az scp sugoja segit
SCP vev e

(Segitség: a cp parancshoz hasonldan a forras- és célfajlt kell megadni, a kiilénbség itt
annyi, hogy tavoli gép esetén felhasznalo@gepnev: prefixet kell alkalmazni.)
12. Telepités

Ha valami hidnyzik a virtualis géprdl, akkor azt a csomagkezel6 segitségével konnyen
tudjuk telepiteni, ha van internetelérése a virtualis gépnek. A csomagkezeld neve és
haszndlata disztribucio6fiiggd, Fedora alatt igy kell hasznalni:

sudo dnf install <package_name>

Prébaljuk meg példaul telepiteni a nano csomagot (a csomagkezel6 megkeresi, majd
egy id6 utan sz6l, hogy mar fel van telepitve).

13. Leallitas

Munkank végeztével az operaciés rendszert le kell allitani, vagy sziikség esetén
Ujrainditani. Linux kérnyezetben ezt a /sbin/halt és /sbin/reboot parancsokkal
tehetjiilk meg.

4 WinSCP: http://winscp.net
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1.2 Python alapok
A kovetkezd feladatban a Python nyelv alapvetd funkci6it nézziik meg.
1. A Python telepitése
(A gyakorlaton ezt nem kell elvégezni, ott a kiadott Linux virtualis gépet hasznaljuk.)

Windows operacids rendszerekhez telepitét a python.org oldalrdl télthetiink le, Linux
alatt legtobbszor fel is van telepitve. Arra figyeljiink, hogy jelenleg két parhuzamos
verzidt fejlesztenek még, a 2.x régi és a 3.x 0j vonalat. A targy keretében a 3.x verzidt
nézzilk mar, azonban ezzel még néhany korabbi modul és leiras nem kompatibilis.

2. A Python elinditasa

Interaktiv médban torténd inditashoz egyszertien irjuk be, hogy:

python3

FIGYELEM: Linux esetén a python a 2.x verzi6t inditja el, nekiink a 3.x kell!
3. Valtozok definidlasa

Valtozok beallitasa az egyenldségjellel torténik. A valtozok neveiben a C és ahhoz
hasonlé nyelvekben megszokott karaktereket hasznalhatjuk. Az aritmetikai
operatorok a megszokott médon miikddnek. Az utasitdsokat nem sziikséges specialis
karakterrel lezarni, elég egy ENTER-t {itni.

flying circus = 1969

now = 2015

years = now - flying circus

IRF = "VIMIA370" # this is a comment
quote = 'We are the Knights who say... "NI!™'
quote2 = "Bring us a " + "shrubbery!"”

A sztringeket megadhatjuk "" és " kozott is, elvileg nincs kiilonbség (csak annyi, hogy
igy nem kell a masik fajta karaktert abban az esetben helyettesiteni).

Valtozék értékét az alabbi moédokon irhatjuk ki:
print(quote)
years

print("1st {0} episode was aired {1} years ago.".format('Flying Circus', years))

TIPP: Bonyolultabb 6sszeflizésekhez hasznalhato a string tipus format() miivelete.

TIPP: Figyeljiink arra, hogy a Python érzékeny a kis- és nagybetlik kozti
kilonbségekre.

print(irf) # hiba: name 'irf' is not defined
TIPP: A szoveges valtozok tombként indexelhet6ek, akar egy résziik is lekérhetd.

print(quote2[0]) # B, tehat ©-td6l indexeliink
print(IRF[-2]) # 7, negativ index a végét6l szamolddik

7
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quote[3:6] # are
quote2[-10:] # shrubbery!

A sliij] jelolés az ugynevezett szeletelés (slicing), ami visszaadja azokat a k indexl
elemeket, aholi <k <j.

Fontos, hogy a Python sztringek ut6lag nem moédosithatéak.

IRF[@] = "B" # hiba: str does not support assignment
IRF = "BMEVIMIA370" # Ez nem okoz hibat!

4. Listak kezelése

floats = ["bread", 'apples', 'duck']
floats.append("witch")

print(floats[1:2]) #
print(len(floats)) #

apples']

B

A listdkon is hasonlé alapmiveletek végezhetéek el, mint a sztringeken, ugyanis
mindketten ugynevezett sorozatok (sequence). A listdk a sztringekkel ellentétben
azonban modosithatoak.

TIPP: Listak egymasba agyazasa is lehetséges.
5. Szotar (Dictionary)

Pythonban az asszociativ tombot (vagy mapet) dictionarynek nevezik, de az
elnevezéstdl fiiggetleniil ez ugyanugy kulcs-érték parok osszerendelése. A kulcsok
tipikusan sztringek, értéknek pedig barmilyen Pythonban ismert tipus adhaté.

nums = {"egy" : 1, "ketto" : 2, "harom" : 3}
nums["negy"] = 4

nums["egy"] # 1
nums . keys () # ["egy", "ketto", "harom", "negy"] (sorrend valtozhat)
nums["ot"] # HIBA! KeyError nincs ilyen kulcs

6. Kiils6 parancsok hivasa

Python alatt is lehetéségiink van kiils6 alkalmazasok meghivasara, azok kimenetének
feldolgozasara - ilyenkor azonban figyeljiink arra, hogy a platformfiiggetlenség
elveszhet! Kiilonosen legylink tekintettel arra, ha felhasznaléi bemenet alapjan
generalunk kiils6 hivasokat, hiszen ilyenkor el6fordulhat az d.n. shell injection
tdmadds>.

import subprocess
subprocess.call(["1s", "-1"])

Ha fel szeretnénk dolgozni az eredményt, akkor célszerli a check_output parancsot
hasznalni, amivel a parancs kimenetét eltarolhatjuk.

5 Lasd még roviden: http:

python-and-php/
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output = subprocess.check output(["1ls", "-1"], universal newlines=True)
for i in output.splitlines():
print("line:", i)

A Python a ciklusmagot leiré blokkot behuzassal kiiloniti el a zarojelezés helyett (a
behuzashoz lehet sz6kozt vagy tabulatort haszndlni, de egyszerre csak az egyiket).

Az universal_newlines parameéter azért sziikséges, mert igy a parancs kimenetét
nem bajtfolyamként, hanem sztringként kapjuk vissza.

TIPP: Ha az interpreterbe irjuk be a fenti sorokat, akkor a for utasitast tartalmazoé sor
beirasa utan a kovetkezd sorban harom pontot ir ki, de ez még az esetleges belsd
blokkot csak jelzi. Ha ténylegesen azt szeretnénk, hogy az utasitas a for cikluson beliil
hajtodjon végre, akkor bentebb kell kezdeni. Az alabbi dbra ezt szemlélteti.

- output = ces Ck [ , universal_newlines=True)
for 1 1n

. primt(”

File "

print(

Tine: C:h,

Ha egy tobb paramétert varo kiils6 parancsot szeretnénk meghivni, kényelmes lehet
egyetlen sztringként tarolni a teljes parancsot, és a shlex modul split fiiggvényével
feldarabolva atadni a check_output szamara:

import subprocess

import shlex

find_myscript = "find /opt /usr /var -name myscript.py -type f"
split_find = shlex.split(find_mysscript)
subprocess.check_output(split_find, universal newline=True)

7. Fajl soronkénti olvasasa

Gyakori feladat, hogy egy fajlt soronként kell olvasni és valamilyen miiveletet kell
elvégezni minden egyes sorara. Ehhez el§szor meg kell nyitni a f3jlt.

f = open("/etc/passwd")

A soronkénti feldolgozast legegyszeriibben a readlines() utasitassal és egy foreach
ciklussal valosithatjuk meg:

f = open("/etc/passwd")
for line in f.readlines():
if line.find(":") >= @:
print(line.partition(":")[@])

f.close()
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TIPP: Fajlokat a Python with kontextus-kezel6jével is megnyithatunk. Ez
leegyszer(siti a hibakezelést, és a blokkbol kilépve automatikusan lezarja a fajlt.

with open("/etc/passwd") as f:

for line in f.readlines():

if line.find(":") »>= @:
print(line.partition(":")[@])

Python 3.1-t6] kezdve lehetdség van tobb fajl megnyitasara egy blokkon beliil:

with open("/input.txt") as input, open("/output.txt", "w") as output:
pass

8. CSV fajlkezelés

Ha egyszerilibb szoveges formatumu fajlokkal szeretnénk dolgozni, j6 eséllyel talalunk
megfelel6 Python modult, aminek a segitségével gyorsabban és koénnyebb
értelmezhetjiik fajlunkat. Ugynevezett Comma-separated values (CSV) fajlok
kezelésére a Python csv modulja ad tAimogatast.

Az alabbi példaban az input.csv fajlt beolvassuk, majd az els6 oszlop minden sorat -
kivéve a fejlécet - ,IRF”-re lecserélve kiirjuk az output.csv fajlba. A csv.reader els6
paramétere egy fajlobjektum, a delimiter="," paraméter pedig bedllitja, hogy a CSV
fajlban vessz6t varunk elvalaszté karakterként. Egy for ciklus segitségével soronként
visszakapjuk az input.csv fajl tartalmat egy listaként, ahol a lista elemei a CSV f3jl

beolvasott sordnak mezai.

A példa lefuttatasahoz el6bb hozzunk létre egy CSV fajlt az aktualis kényvtarban,
példaul a kovetkez6 tartalommal:

kod,nev, letszam
VIMIA370,"Intelligens rendszerfeliigyelet",214
VIMIA219, "Operaciés rendszerek",401

Az els6 sor a CSV f3jl fejléce, ez hatarozza meg az oszlopok neveit. A tobbi sorban
vannak az egyes rekordok, jelen esetben vesszével elvalasztva (de ez lehetne mas
karakter is, pl. magyar teriileti beallitasok esetén gyakori a pontosvesszd is). Az egyes
mez6k tartalmat lehet idézdjelek kozé rakni, igy pl. akkor tartalmazhatndk a
mezdelvalaszto karaktert is.

Ezutan ezt igy tudjuk feldolgozni.
import csv

input = open("./input.csv")

output = open("./output.csv", "w")

reader = csv.reader(input, delimiter=",")

writer = csv.writer(output)

rownum 0

for line in reader:
# A fejlécet nem akarjuk médositani.
if rownum != @:
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print(line[@])
writer.writerow(line) # Kiirjuk a sort.
rownum += 1

input.close()
output.close()

TIPP: figyeljiink arra, hogy a fenti kdédban nincs még hibakezelés, tehat példaul ha
hagytunk egy tires sort a CSV fajl végén, akkor hibaiizenetet kapunk.

TIPP: hasznalhatjuk a csv.DictReader osztalyt is. llyenkor lista helyett egy Python
dictionaryt kapunk vissza. A kulcsok az oszlopok nevei lesznek, az értékek pedig a
mezoértékek.

import csv

with open("./input.csv") as input:
reader = csv.DictReader(input, delimiter=",")
for line in reader:
print(line["kod"]) # Feltételezziik, hogy van kod nevii oszlop a fdjlban

TIPP: természetesen van csv.DictWriter osztdly is, ami dictionaryt var a writerow
metodusa paramétereként. Figyeljiink, hogy a csv.DictWriter-nek van egy
fieldnames kotelez6 paramétere, ami egy listat var az oszlopok neveirdl.

A csv modulban sok egyebet be lehet még allitani (pl. milyen a fajlok kdédolasa).
Hasznalat el6tt érdemes atfutni majd a dokumentaciojat.

1.3 Python szkriptek készitése

Az eldz0 feladatban megnéztiik, hogy hogyan tudjuk a Pythont interaktiv m6don hasznalni.
Készitsink most egy-két alapvetd szkriptet, amiket kés6bb tobbszoér, akar mas
paraméterekkel is le tudunk futtatni.

1. Hello World Python szkript megirasa és futtatasa

Ehhez érdemes két darab ssh kapcsolatot hasznalni, az egyikben a
szovegszerkesztében legyen nyitva a szkript fajl, a masikban pedig futtathatjuk, és
ellendrizhetjiik az eredményt.

TIPP: Komolyabb munkak esetén érdemes egy Python IDE-t telepiteni (ilyen pl. a
PyCharm vagy a PyDev, amely az Eclipse rendszerbe telepithetd)

[rjuk be a kévetkezé minimalis szkriptet, majd mentsiik el hello.py néven:
#! /usr/bin/env python3

# My first Python script
print("Hello world!")

TIPP: az el6adason szerepelt, hogy a #! kezdet(i els6 sor szerepe specidlis, ez mondja
meg, hogy milyen programmal kell futtatni az adott fajlt.
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Ahhoz, hogy futtatni tudjuk, el6szor még futtatas jogot kell ra adni. A méasik terminal
ablakban adjuk ki a kovetkez6 parancsot:

chmod u+x hello.py

Ezutan futtassuk is le a szkriptiinket:

./hello.py

A ./ azért kell elé, mert Linuxban altaldban nincs bent a . (az aktualis konyvtar) a
PATH-ban, és a shell csak a PATH-ban szereplé konyvtarakban keresi a futtatando
allomanyt.

Ha minden jél megy, akkor biliszkén hatra is délhetiink, elkésziilt az els6 Python
szkriptlink.

2. Paraméterkezelés

Kevés olyan szkript késziil, ami ne varna valamilyen bemenetet a felhasznal6tol
paraméter formajaban. Pythonban a parancssori paraméterek feldolgozasara az
argparse modul biztosit egyszer( kezelést.

Egy 0j értelmez6t az ArgumentParser osztaly létrehozasaval készithetiink, a
létrehozott osztalyhoz pedig az add_argument met6dus meghivasaval adhatunk hozza
Uj parancssori paramétert. A metddus elsé két paramétere a paraméteriink rovid és
hosszu elnevezése. A felhasznal6 altal megadott paramétereket a parse_args metédus
visszatérési értékeként kapott objektum attriblitumain keresztiil érhetjiik el. Nézziink
egy egyszerl példat a hasznalatara.

import argparse

parser = argparse.ArgumentParser(description="Example for arguments.')
parser.add_argument('-f',"'--file', help='File argument.', type=str,
required=True)

parser.add_argument('-o',"'--overwrite', help='Overwrite the file.',
action="store_true', required=False)

args = parser.parse_args()
print(args.file)
print(args.overwrite)

Az argparse modul automatikusan elkésziti a parancssori alkalmazasoknal
megszokott sugét, amit a -h kapcsoldval érhetiink el. [lyenkor a description és help
paramétereknél megadott szovegeket jeleniti meg a felhasznalé szamara.

A required parameéter segitségével megadhatjuk, hogy egy paraméter megadasa
kotelez6 vagy csak opcionalis. Ha kotelezd paraméter nélkiil hivjuk a szkripet az
értelmezd automatikusan hibat dob.

A type paraméterrel megadhatjuk, hogy milyen tipust paramétert varunk, és ha a
konverzioé nem sikeriil, akkor az értelmezé hibaval leall.
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Flag tipusd paraméter az argparse segitségével az action="store_true' paraméter
megadasaval készithetiink. [lyenkor a paramétertink - ha meg van adva - True értéket
fog felvenni.

TIPP: Az argparse modul tovabbi funkci6inak megismeréséhez ajanlott a hivatalos
dokumentacio tlizetes attekintése.

3. Onallo szkript készitése (1)

Nézziink most egy kicsivel bonyolultabb szkriptet, ami mar valami paramétert is var.
Irjuk meg a hello2.py szkriptet, ami elsé paraméterként egy szét var, majd ezt kiirja a
hello utan. A masodik paramétere opciondlis, ez egy fajlnév lehet. Ha ez meg van adva,
akkor ebbe a fajlba is kiirja a kimenetét. A szkript ellendrizze, hogy létezik-e mar ez a
fajl, ha igen, akkor ne fusson le.

¢ Gondoljuk el6tte végig, hogy milyen értékekkel tesztelnénk az elkésziilt megoldast!
e Mindenképpen meg kéne nézni a kovetkezdket:

o hanem adunk meg paramétert, hibat kell jeleznie,

o ha ketténél tobb paramétert adunk meg, hibat kell jeleznie,

o ha egy paramétert adunk meg, csak a képernyére kell kiirnia,

o ha két paramétert adunk meg és a masodikként megadott fajl 1étezik, hibat
kell dobnia,

o ha két paraméter adunk meg és a masodikként megadott fajl nem létezik, a
képernyodre és a fajlra is kell irnia.

4. Onall6 szkript készitése (2)

Készitslink egy sajat szkriptet, mely a kovetkez6 paramétereket varja:

createUserDirs.py shell path

A szkript dolgozza fel a /etc/passwd fajlt, és hozzon létre a path paraméterként
megadott kdnyvtarban minden egyes felhasznalonak egy, a felhasznal6 login nevével
megegyez0 konyvtarat, akinek a shell-je a shell paraméterben megadottal egyezik. A
path paraméter opcionalis, ha nincs megadva, akkor az aktualis kényvtarban hozza
létre a konyvtarakat. Ha meg van adva, akkor a szkript ellendrizze, hogy 1étezik-e az
adott konyvtar. A szkript egy lehetséges helyes meghivasa:

createUserDirs.py --shell /bin/bash --path /tmp

5. Hogyan tovabb?

Ebbe a kis idébe a Python ilyen mélységben fért bele. A Python honlapjan azonban egy
hosszabb és jol kovethetd leiras talalhaté [2]. Szintén érdemes még megnézni a Google
Python class cim {rasait, ez egy nagyon tomor és hasznos bevezetd [3].
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2 Windows és PowerShell

A feladatokat egy Windows 10 (virtualis) gépen érdemes végrehajtani. A gépre az alap
Windows 10 telepitésen kiviil nem kell semmi, abban elérhet6 a PowerShell 5.0.

2.1 PowerShell konzol haszndlata
A kovetkez6 feladatban a PowerShell konzol alapfunkciéit tekintjiik at.

2. Ennek hatasara megnyilik a PowerShell konzol.

1. Nyissuk meg a PowerShell konzolt!

EN Windows PowerShell - [m} x

dows PowerShe
[Copyright (

C:I_EOJ.S Microsoft Corporation. All rights reserved.

PS C:\»

3. Hajtsunk végre egy parancsot!

FIGYELEM: szokjuk meg az automatikus kiegészités hasznalatat (TAB). Ha tobb
lehetséges kiegészités van, akkor a TAB ezek kozott valt (Shift+TAB visszafelé 1épked).
Ha sok lehetséges kiegészités van, akkor érdemes egy-két betlivel tobbet begépelni, és
utana hasznalni csak a TAB-ot.

Kérdezziik le az elérhet6 parancsokat!
Get-Command
4. Adjunk at valami paramétert a fenti cmdletnek!
Legyen ez a -Verb, amivel a cmdletben 1év{ igére lehet sziirni.
Get-Command -Verb Invoke

TIPP: A paraméter nevénél is érdemes hasznalni az automatikus kiegészitést.

TIPP: ha Wordbd6l/PDF-b6l masolunk PowerShell parancsokat, akkor arra érdemes
figyelni, hogy a Word néha lecseréli a beirt karaktereket tipografiailag megfelel6bbre
(pl. " helyett ” vagy - helyett -). Ezeket a PowerShell nem szereti, és nehéz is
észrevenni a kiilonbséget elsére.

5. Nézziik meg, hogy milyen tovabbi paraméterei vannak a Get -Command cmdletnek a sugo
segitségével!

Get-Help Get-Command

Nézziik meg, hogy milyen f6bb részekbdl all egy sug6 (Name, Syntax, Description...).
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Prébaljuk értelmezni a szintaxis leirasat, azonositsuk a kotelezé és opcionalis
paramétereket. Hogy jeloli a PowerShell, ha egy paraméter pozicidval is megadhatd, és
hogyan, ha egy paraméter switch tipusu?

Nézziik meg a teljes sugot is, figyeljiik meg a példak (examples) részt is!
Get-Help Get-Command -Full | more
A more esetén a Space billenty(ivel tudunk lapozni, a q segitségével pedig barmikor
kiléphetiink.
6. Masolas és beillesztés

A PowerShell konzol esetén az egérrel egyszeriien tudunk kijel6lni szoveget. Ezutan a
jobb gomb megnyomdasaval keriil az at a Vagoélapra. Ugyanigy a jobb gomb
megnyomasaval tudunk beilleszteni szoveget is.

Prébaljunk meg kimasolni valami szoveget, majd azt beilleszteni és végrehajtani!
7. Parancsok kivalasztasa grafikusan

Hasznaljuk a Show-Command cmdletet:

Show-Command

Nézziik meg milyen modulok vannak! Valasszuk ki a NetAdapter modult, majd onnan
a Get-NetAdapter cmdletet! Nézziik meg, hogy milyen kilénb6zé paraméterezései
lehetnek (az egyes fiilek, amik a kiilonb6zé ParameterSeteknek felelnek meg).
Paraméterezziik ugy fel, hogy a rejtett interfészeket is megjelenitse!

8. Parancstorténet hasznalata
Most mar jé par parancsot beirtunk, igy lehet kozottiik 1épkedni.

A FEL billenty( segitségével lépkedjiink vissza arra a parancsra, amikor az Invoke
igéhez tartozd parancsokat kérdeztiik le, majd hajtsuk is végre!

PowerShell 5.0 esetén mar itt is m{ikodik a Ctrl+R billentylikombinaciéval a keresés.
A Get-History cmdlet segitségével pedig a teljes parancstorténetet megkapjuk.

2.2 PowerShell alapok

Most nézziik meg a PowerShell alapjait: valtozdékezelés, objektumok hasznalata, fébb
cmdletek.

1. Valtozokezelés és behelyettesitések

Adjunk értéket egy valtozonak, majd nézziikk meg a tipusat és azt, hogy milyen
miiveleteket lehet végrehajtani vele.

$subject = "IRF"

$subject.GetType()
Get-Member -InputObject $subject

TIPP: ugye a valtozonévnél is hasznaltuk az automatikus kiegészitést?
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TIPP: figyeljiik meg, hogy a konzol automatikusan szinezi a valtozékat és sztringeket.

Hivjuk meg a valtozonkon értelmezett egyik metodust:

$subject.Substring(1)

Prébaljuk ki a kiilonb6z6 behelyettesitési modszereket:

echo "Hello $subject”
echo 'Hello $subject’

Az echo csak a Write-Output aliasa, ezt kdonnyen ellendrizhetjiik a Get-Alias echo
paranccsal.

Ha a valtozé egy tulajdonsagara akarunk hivatkozni egy kiiratds soran, akkor a
kovetkez6 format kell hasznalni:

# a megjegyzes jele #

# hibas

echo "Hossz: $subject.Length karakter"

# helyes

echo "Hossz: $($subject.Length) karakter"

Ha bonyolultabb adatstruktdrat akarunk haszndlni, akkor lehet tetszéleges .NET
objektumot példanyositani.

$stack = New-Object System.Collections.Stack
$stack.Push(6)
$stack.Pop()

Toémbot és hash tablat egyszeriien lehet 1étrehozni:

# tomb

$array = "Hello", 5, "IRF"
$array[2]

$array[1]

$array.Length

# hash tabla
$values = @{ "low" = 1; "high" = 2 }
$values["low"]

2. Alap parancsok és csévezeték (pipeline) kezelése

Hozzunk létre egy konyvtarat és par fajlt, hogy legyen min dolgozni a kovetkezd
feladatokban.

mkdir test

cd test

echo "aaaa" > a.txt

"bbbbb" | out-file b.txt # lehet igy is
$c = "cccccc"

Out-File -FilePath c.txt -InputObject $c # vagy igy
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Get-ChildItem # ez visszaad egy gyljteményt

Valasszunk ki csak néhany oszlopot:

Get-ChildItem | Select-Object basename, extension

Jelenitsiik meg listaként az eredményt:

Get-ChildItem | Select-Object basename, extension | Format-List

Hasznaljuk a rendezést:

Get-ChildItem | Sort-Object -Descending
Sz{irjiink ki néhany elemet:

Get-ChildItem | Where-Object {$_.Length -gt 15}
# ugyanez rovidebben
1s | ? {$_.Length -gt 15}

Végezziink el valamilyen miiveletet a cs6vezeték minden elemére! Irjuk ki a fajlok
nevét és hosszat egy karaktersorozatként egy-egy sorba:

Get-ChildItem | ForEach-Object {Write-Output "$($_.Name): $($_.Length)"}
# ugyenez roévidebben
dir | % {echo "$($_.Name): $($_.Length)"}

Keresstik ki, hogy mekkora a legnagyobb fajl mérete:

(Get-ChildItem | Measure-Object -Property Length -Maximum).Maximum
# rovidebben, kihaszndlva, hogy a Property az els6 poziciondlds paraméter
(1s | measure Length -Maximum).Maximum

Nézzlink egy picit bonyolultabb miiveletet. Kérdezziik le, hogy a Windows

konyvtarban 1évé log kiterjesztésii fajlok tartalmaban hany sorban szerepel a starting
sz0!

(Get-ChildItem -Path C:\Windows *.log | Get-Content | select-string
"starting").Length

Ebbdl a par példabdl mar remélhetdleg érzddik, hogy itt egy picit mas stilusa kodot
kell irni, mint pl. Java vagy C# esetén. A cs6vezeték hasznalataval tomoren lehet egy
bonyolult feldolgozasi sorozatot végrehajtani, sokkal kevesebbszer van sziikség
segédvaltozok bevezetésére.

TIPP: amikor csak a konzolba irunk be roévidebb parancsokat, akkor érdemes a
cmdletek rovid neveit hasznalni. Késébb, amikor majd Gjrahasznosithaté szkripteket
készitlink, akkor ott inkabb a hosszabb, beszédesebb neveket hasznaljuk majd, hogy
konnyebben olvashaté legyen a kod.
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2.3 PowerShell szkriptek készitése

Miutan megnéztiik, hogy hogyan lehet parancsokat beirni a PowerShell konzolba,
készitslink egy-két egyszertiibb szkriptet, amiket késébb tobbszor meg lehet hivni.

1. ExecutionPolicy beallitasa

Ahhoz, hogy szkripteket tudjunk futtatni, lehet, hogy be kell még allitani a
kovetkezdket (egyébként a futtataskor hibat kapunk). A PowerShell alapértelmezetten
nem hagy szkripteket futtatni, csak ha azok digitdlisan ald vannak {rva. Ezt a
kovetkezdképp tudjuk megvaltoztatni:

Inditsunk el rendszergazdaként egy PowerShell konzolt, majd hajtsuk végre a
kovetkezd parancsot:

Set-ExecutionPolicy RemoteSigned

Ennek hatadsara csak a tavoli helyrol futé vagy letoltott szkriptek esetén koveteli meg a
digitalis alairas meglétét.
Zarjuk be a rendszergazda konzolt, és inditsunk egy normal felhasznaléit helyette.

2. Hello World szkript

Nyissunk egy jegyzettombot, és masoljuk bele a kovetkezd kodot. Az eredményt
mentsiik el Out-Hello.ps1 néven. Figyeljiink a .ps1 kiterjesztésre!

param( [Parameter(mandatory=$true)][string] $Name )

Write-Output "Hello $Name!"

Hajtsuk végre a létrehozott szkriptet el6szor paraméter nélkiil:
.\Out-Hello.ps1

Mit tapasztaltunk?

Hajtsuk most végre a létrehozott szkriptet megadva a paramétert:
.\Out-Hello.ps1l -Name "IRF"

3. SuUgo6 hozzaadasa

Hasznos, ha a szkriptiinknek van fejkommentje, ami a legfontosabb informaciokat
tartalmazza. PowerShellben ezt meg lehet dgy irni, hogy utdna a Get-Help
segitségével a beépitett cmdletekéhez hasonl6 stigét tudjunk generalni.

Egészitsiik ki a fenti szkriptiinket a kovetkez6 fejléccel:
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<#
.SYNOPSIS
Writes out a greeting message.

.PARAMETER Name
The name to greet.

.NOTES
Sample script for IRF.
#>

param( [Parameter(mandatory=$true)][string] $Name )

Write-Output "Hello $Name!"

Prébaljuk is ki, hogy megjelenik-e a sugo:

Get-Help .\Out-Hello.psl

TIPP: figyeljiink arra, hogy ha akar csak egy karaktert is elirunk valamelyik
kulcsszéban, akkor semmit nem ir ki a sug6bol.

4. Integrated Scripting Environment (ISE) hasznalata

Nyissuk meg az el6bb elkészitett szkriptiink az ISE programban (jobb gomb a talcan
1évé PowerShell ikonon, majd onnan Windows PowerShell ISE)! Ismerkedjiink meg a
feltilettel!

Helyezziink el egy toréspontot a kiirato6 sorra!
Inditsuk el debug mdédban (F5)! Az ISE jelzi, hogy jelenleg hol tart a végrehajtas.
A $Name valtozo f6lé mozgatva a kurzort megnézhetjiik annak értékét.

Ha meg szeretnénk adni, hogy mit kapjon paraméterként a szkript indulaskor, akkor
az als6é konzol részen navigaljunk el a szkript konyvtaraba, és innen hivjuk meg a
szkriptet a megfelel6 paraméterekkel®.

2.4 Példa szkriptek és 6ndllo feladatok

1. Szkript készitése onalléan

Készitsiik el a kovetkezd paraméterekkel rendelkezé szkriptet:

Get-BigProcess [-Name] <String> [[-Size] <Int32>]

A szkript lekérdezi a fut6 folyamatokat, és visszaadja a Name paraméterrel megegyezd
neviiek koziil azokat, amiknek a fizikai memoriafoglalasa (working set) nagyobb, mint
a Size paraméter megabajtban értve. A szkript ellendrizze a bemeneti paramétereket,
a Name paraméter kotelezd, a Size opcionalis. A szkript egy lehetséges meghivasa:

Get-BigProcess -Name "notepad" -Size 15

6 Ha tud valaki mas, jobb megoldast, kérem, hogy irja meg!
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2. Komplexebb szkriptek
A gyakorlati anyagok kozott szerepel két példa szkript is:

e Get-PrincipalInAcl.psl: lekérdezi egy ACL-ben szerepld neveket és SID-eket.
Ehhez egy kiils6 programot, a Sysinternals csomag PsGetSid programjat
hasznalja, a szkript ezt hivja a SID meghatarozasahoz.

e Get-FaceBookFriendsPicture.psl: Letdlti egy adott személy Facebookon 1évd
baratainak a profilképeit. Ez se tdl bonyolult, csak van benne hibakezelés és
részletes haladas Kkiirasa, azért hosszabb a koéd (a 1ényegi rész 3 sor lenne). A
PowerShell 3-ban megjelent REST és webes hivasokat megvaldsité cmdleteket
hasznalja.

Nézziik meg a kédjukat, probaljuk megérteni a miikodésiiket.

Internetrdl letoltott szkriptek futtatdsa esetén hibat dobhat a PowerShell, hogy nincs
digitdlisan alairva a szkript, holott, korabban megvaltoztattuk az ExecutionPolicy
beallitast RemoteSigned értékre. Ez azért van, mert a Windows az Internetrdl letoltott
fajlokat megjeloli, és azokat tavoli (=veszélyes) fajlokként kezeli. Ezt a fajl
tulajdonsaglapjan tudjuk kikapcsolni az Unblock gombbal. (Ezt viszont tényleg csak
megbizhat6 fajlokra tegyiik meg!)

Htributes: [ |Readonly [ | Hidden Advanced...
Securty: This file came from another
computer and might be blocked to ST
help protect this computer.

Cancel Apph
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3 Osszefoglalas

A gyakorlat soran megnéztiik azokat az alapvetd ismereteket, amik a hazi feladatnal az
elindulashoz kellenek. Megismerkedtiink tobbek kozott a virtudlis gépek kezelésével,
alapvet6 Linux miveletekkel, a Python alapjaival, valamint a PowerShell szkriptek
készitésének bevezeto 1épéseivel.

4 Tovabbi informacié

Linux

[1] Szandi Lajos, Leiras a Unix hasznalatardl, BME HIT, http: //www.hit.bme.hu/~szandi/unix/
[2] Python Software Foundation. “The Python Tutorial”. http://docs.python.org/3.4/tutorial

[3] Google, Google’s Python class, https://developers.google.com/edu/python/ (még Python 2.x!)

Windows

[4] Sods Tibor, Microsoft PowerShell 2.0 rendszergazdaknak - elmélet és gyakorlat, 2010,
http://technetklub.hu/letoltesek/osszes-letoltes
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