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3. gyakorlat — Folyamatmodellek, kooperalé viselkedésmodellek

1. feladat

Felh§ alapu adattarolast modelleziink (1d. Dropbox, Google Drive, Tresorit), egyetlen dlloményra szo-
ritkozva. Az dllomanynak a szerveren és a kliensnél (pl. laptop) is elérhet6 egy-egy replikdja, kezdetben
azonos tartalommal. A fajl moédositasai szinkronizdlds soran tovabbitédnak a példanyok kozott. Ha
szinkronizacié el6tt mindkét példanyt modositjak, akkor tkézés 1ép fel, amelyet a felhasznalonak kell
feloldania a kliensen.

a)

Modellezziik el6szor a laptop kliens (részleges) miikodését allapotgéppel! A kliens kezdetben
szinkron &llapott (a lokdlis fajlmasolat egyezik azzal, ami a szerveren a legutébbi szinkroniza-
cidkor volt/lett), &m irds input hatdsira a piszkos allapotba kertil (és tovabbi irds hatdsara is
ottmarad). Az elvet input hatdsara tetszéleges allapotbdl tjra szinkron éllapotba kertil.

A szerver lehetséges dllapotai (csupan az adott laptop klienssel val6 szinkronizaciét vizsgalva) a
szinkron és a frissilt. El6fordulhat, hogy a megfeleld irasi jog birtokaban egy masik felhaszndld
(vagy ugyanazon felhasznal6é egy masik kliens, pl. a telefonja segitségével) frissiti a szerveren
talalhat6 alloméanyt.

Ha a szerver szinkrom allapotban van, akkor a kliens a szinkronizal input hatasara feltolti az
esetleges lokalis médositdsokat a szerverre, és szintén szinkron allapotba kerul. A kliens és a
szerver kozben informaciot cserélnek — hol kooperal a két automata?

Ha a szerver frissiilt allapotban van, akkor a kliensnek adott szinkronizdl input hatasara a szerver
szinkron allapotba keriil; a kliens pedig szinkron allapotbél nem mozdul, de piszkos allapotbdl
tlitkozés allapotba megy. Mit jelent ez? Mi torténjen az titkozés allapotban? Hol kooperdl a két
automata?

A Kkliens idénként magatol is szinkronizal a szerverrel, felhasznaléi input nélkil. Mit jelent ez?
Hol kooperal a két automata?

(Otthoni feladat) Teljes Osszetett allapottér kifejtése a vegyes szorzatban részvevé két automata
alapjan.

2. feladat

Az el6z6 feladatban modellezett klienst és szervert alaposabb vizsgilatnak vetjiik ald, figyelembe

véve,

hogy halézaton keresztiil, lizenetek segitségével tartjak a kapcsolatot. Ami az el6z8, absztrakt

modellben a két automata egyidejii (atomi) kozos allapotdtmeneteként jelent meg, az valgjaban idébeli
kiterjedéssel rendelkezd, tizenetek kiildésével és fogadasdaval megvalésuldé kommunikéciés tevékenység.

a)

b)

c)

Készitsiink adatfolyamhalét, amelynek a kliens és a szerver a csomoépontjai!l Az adatfolyamhalé-
ban FIFO, kapacitdskorlat nélkiili, pont-pont csatorndkat hasznalunk (az eléaddson bevezetett
médon). Hatdrozzuk meg az adatfolyamhdlé bemenetén, illetve a két csomépont kozotti interfé-
szen érvényes tokeneket és a jelentésiiket!

Adjuk meg a csomoépontok belsé viselkedésének egy lehetséges modelljét allapotgraf formaliz-
mussal! Az allapotgrafot irjuk fel tdblazatos forméaban is.

Hogyan modellezhet6 az {izenetek bels6 strukturaja?
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3. feladat

Tekintsiik az alabbi C nyelvii fliggvényt.
unsigned long long f(int n)

{
if (n <= 0) {
return O;
} else if (n == 1) {
return 1;
} else {
unsigned long long a = f(n - 1);
unsigned long long b = f(n - 2);
return a + b;
}
}

a) Milyen vezérlési folyamot hataroz meg a fliggvény? a) Mi biztositja azt, hogy a fliggvény el6bb-utébb
termindl? a) Azonositsuk az adatfiiggdségeket (adatdramlast) a tevékenységek kozott! a) (Kiegészitd
feladat) Ha a programozasi nyelv vagy a futtatékornyezet megengedi, hol van lehetdség parhuzamosi-
tasra?

4. feladat

a) Belsos fejlesztok kozvetlentil irhatnak a kédtar adott projekt részére fenntartott teriiletére. Kiil-
s6s fejlesztOknek eldszor atvizsgalasra (code review) be kell nydjtaniuk a kédjukat; ezutdn egy
belsé fejlesztének ellendriznie kell azt, és utdna vagy elutasitania, vagy elfogadnia. Az elfogadast
kovetoen az alapitvany jogi osztdlya egy kiilon adminisztrativ eljarasban tisztazza a valtoztata-
sok szellemi tulajdonanak jogallasat, és csak ennek sikeres lezarasa utdan olvaszthatja be a bels6
fejleszté a kodot. Frissen inditott, els6 hivatalos kiadasuk el6tt allé projekteknél itt tesznek egy
kivételt: az elfogadott kiilsé hozzajarulas koédtarba beolvasztasiaval nem kell megvarni ezt az
adminisztrativ eljarast. Készitsiink folyamatmodellt az itt leirt tevékenységekbol!

b) A szoftver fejlesztési projektje abbdl ll, hogy tjabb és tjabb mddositasokat végeznek a for-
raskdédon, amig a projekt vezetése gy nem latja, hogy a szoftver kelléen stabil egy hivatalos
kiadashoz. Amikor eljott ez a pont, akkor kézzétesznek egy 1j stabil verziot a szoftverbdl, majd
ismét a fejlesztésen a sor sth. Készitsiink folyamatmodellt az itt leirt tevékenységekbdl!

¢) Milyen viszonyban 4llnak egymadssal a fenti részfeladatokban elkészitett folyamatmodellek?

d) Ellenérizziik, hogy jolstrukturédltak-e a folyamataink!
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