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Részletesebben lásd pl.: http://www.vogella.de/articles/JUnit/article.html



Multiple assert:

- Roy Osherove: „My guideline is usually that you test one logical CONCEPT 

per test. you can have multiple asserts on the same object. they will usually be 

the same concept being tested.”

- http://xunitpatterns.com/Assertion%20Roulette.html

- An NUnit Addin for Running One Assert Per Test, http://rauchy.net/oapt/
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Elnevezési konvenciókat lásd pl.:

- Unit test naming best practices, 

http://stackoverflow.com/questions/155436/unit-test-naming-best-practices

- What are some popular naming conventions for Unit Tests?, 

http://stackoverflow.com/questions/96297/what-are-some-popular-naming-

conventions-for-unit-tests

- Testing on the Toilet: Writing Descriptive Test Names, 

http://googletesting.blogspot.com/2014/10/testing-on-toilet-writing-

descriptive.html

A Given/When/Then a Behavior-Driven Development (BDD) esetén használt 

elnevezés, de nagyjából ugyanaz a javaslat.
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Forrás: http://www.xunitpatterns.com
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A kód csak illusztráció jellegű!
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A konkrét implementációt sok féle módon lehet átadni:

-konstruktor

-új tulajdonságot felvenni a PriceService-be

-készíteni egy factory-t, és az gyártja le az épp szükséges DataAccess

komponenssel rendelkező PriceService-t

-…
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Forrás: Roy Osherove, The Art of Unit Testing: With Examples in .Net, Manning 

Publications; 1 edition (June 3, 2009), URL: http://artofunittesting.com/

Lásd még: „Testing on the Toilet: Testing State vs. Testing Interactions”, 

http://googletesting.blogspot.hu/2013/03/testing-on-toilet-testing-state-vs.html
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Egy jóval részletesebb példa a Mockito keretrendszer használatáról:

-Brett L. Schuchert, Mockito.LoginServiceExample, URL: 

http://schuchert.wikispaces.com/Mockito.LoginServiceExample
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