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SWT torténelem

= Java grafikus toolkitek: AWT, Swing

= Problémai:

O “Nem ugy néz ki, mint a Word” probléma

 Nem veszi at az ablakkezel6 look-and-feel beallitasait
* Gyakran a nyelvi beallitasokat sem
* “Nem szép”

O Swing:
* memoriafogyasztas
* teljesitményproblémak
* mara (Java 6.0) ez elfogadhatd

O AWT: alacsony szinti




SWT torténelem

= SWT - Standard Widget Toolkit
O IBM fejlesztés
O Swing helyett

O Eclipse projekt indulasakor

O El6zmény

* Nativ GUI komponensek elérése Smalltalk nyelven
o Cél

* Nativ elemekbdl felépitett GUI keretrendszer




SWT tulajdonsagok

- N atlv ‘Toolkit |

O Platform API-t hasznalja Standard_| Widget H
=

v Efficient Portable

O Gyors Cross Platform

P Native Controls

O Look-and-feel a platformé

* Minden szolgaltatas elérhet6

— OLE, drag-n-drop, ... ® O © Mac0S X

. (o ista == |
* Portolni kell Bvee S ClRI) | o oo

| Toolkit

v Totally ‘Awesome '

Standard Widget
Standard ~ Widget “ v Efficient Portable

4 Efficient Portable |= | Cross  Platform
Cross Platform » Native Controls

» Native Controls ~ | D)« »

7] Totally # Totally ( Awesome )

* Eltéré megjelenés
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SWT tulajdonsagok

= Atgondolt struktura
O Egyszer( komponensek
O Hierarchikus szerkezetek

o Atlathaté esemény-kezelés
o Atlathato API

= BOvithetd
O Sajat widget-ek (nem nativ)
O Optimalis funkcio-teljesitmény arany érheto el




SWT alapelemek

= Display
O Kapcsolat operacios rendszer és az SWT alkalmazas kozott
* Egy SWT program — egy Display
O Feladat: Esemény-szétosztas
* Egér
* Billenty(izet

* Monitor

O Fels6 szintd Shell és Monitor objektumok

= Shell

o Egy “ablak” megfelel§je
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SWT alapelemek

= Composite

O Konténer elem, mas elemeket (composite, control)
tartalmazhat

= Control

O Egy operacios rendszer szint(i vezérl6t reprezental (pl.
Button, Label...)

O A Shell és a Composite is ez

= Az 0sszes osztaly a Widget leszarmazottja




SWT alapelemek

= Eseményhurok
O Explicit - az alkalmazasban le kell kddolni
o Egy ciklusban

* bejové események olvasasa
* események feldolgozasa

O Ciklus vége: az alkalmazas véget ért (f6program bezarva)
o Nagyon hasonlit a Windows APl programozashoz

while(!shell.isDisposed()){
iIf(!display.readAndDispatch())
display.sleep ();




SWT esemeények

= Miis az az esemény?
O Minden esemény, ami szamit
O Felhasznald vagy az operacios rendszer generalja

O Listenerek kezelik az eseményeket
 Tipus nélkili Listener (minden Widgeten)
* Tipusos Listener (a megfelel6 controlokon)

= Szabalyok
O Ha tobb figyel6t adunk hozza
* A hozzaadas sorrendjében hivodnak meg

O Egy figyel6t tobbszér adunk hozza
e Tobbszor hivodik meg
* Tobbszor kell eltavolitani




SWT esemeények

= Tipus néelkuli listener

O Listener hozzaadasa
 addListener(int, Listener)
* Els6 paraméter:

— Tipussz(rd
— Integer mask
» Pl.. SWT.Selection|SWT.Show

e Csak a megfelel6 események tovabbitédnak
O Listener

* handleEvent(Event)

O Programozott eseménykuldés

 notifyListeners(int, Event)




SWT esemeények

" Tipusos listener

O Listener hozzaadasa
* addXYZListener(XYZListener)

— Csak megfeleld tipusu kezel6 adhato meg

O Listener
* specifikus metédusok
* specifikus argumentumok
* Inkabb objektum orientalt megkozelités

O Adapter osztalyok
» Ososztalyok Listenerekhez
* Ne kelljen a nem figyelt eseményekhez lires metddus




Billentylzet kezelése

= “Keyboard focus” - billentyllelitések célpontja
O setFocus(Control)
O isFocusControl(Control)
O forceFocus(Control)
= Események
O KeyDown
O KeyUp
= FocusEvent - FocusListener




Billentylzet kezelése

= Specialis karakterek azonositas SWT konstanssal:
O BS, CL, ESC, DEL, LF, TAB

= stateMask - kulonleges gombok allapota
O SHIFT, ALT, CTRL, COMMAND

= “Traversal key”

O Kontrollok bejarasi sorrendje

O A kontroll dont a feldolgozasrol




Billentylzet kezelése

= AcceleratorKey - gyorsbillentyd

O Kontrollhoz kotjuk
e SetAccelerator (int)

e A paraméter: Karakter + modositd maszk
* Window Manager gyorsbillentydk
O Nem jutnak el a programhoz
O Az ablakkezel6 rendszer “elnyeli”
O PI. Alt+F4 Windows-on




Egér kezelése

= Mutatoeszkoz
0 1-2-3 gomb
O Kurzor
* Pozicio jelzése
* Valtozo alaku (alatta levé elemtél (is) fliggben)
= Események
o Enter, Exit, Down, Up, Move, Hover, DoubleClick

O Elemek
* Koordinatak - control-relativ
e Button - az akcioban résztvevé gomb

* Gomb maszk - A stateMask része
— Buttonl, Button2, Button3
— Button_MASK

« State maszk: billentylzet informacio is!




SWT Hello, world

import org.eclipse.swt.*;
import org.eclipse.swt.graphics.*;
import org.eclipse.swt.widgets.*;
public class HelloWorld{
public static void main (String[] args) {
Display display = new Display()
Shell shell = new Shell (display) ;
shell .setText ("Hello, World!") ;
shell .setSize (200, 100) ;
shell.open ()
while (!shell.isDisposed()) {
if ('display.readAndDispatch())

} display.sleep () . Hello World =(e3

display.dispose () -
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SWT Hello, world

import org.eclipse.swt.*;
import org.eclipse.swt.graphics.*;
import org.eclipse.swt.widgets.*;
public class HelloWorld{
ublic static void main ( ) ,
i Display display = new D'S\/\/Tkonyvtarak
Shell shell = new Shell (SIS,
shell .setText ("Hello, World!") ;
shell .setSize (200, 100) ;
shell.open ()
while (!shell.isDisposed()) {
if ('display.readAndDispatch())

} di splay . Sleep ( ) ’ | I Hello World Q@@

display.dispose () -
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SWT Hello, world

import org.eclipse.swt.*;
import org.eclipse.swt.grap

import org.eclipse.swt.widg
public class HelloWorld{
public static void main ngl[] args) {

Display display = new Display()

Shell shell = new Shell (display) ;

shell .setText ("Hello, World!") ;

shell .setSize (200, 100) ;

shell.open ()

while (!shell.isDisposed()) {

if ('display.readAndDispatch())

} di splay . Sleep ( ) ’ | I Hello World Q@@

display.dispose () -
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SWT Hello, world

import org.eclipse.swt.*;
import org.eclipse.swt.graphics.*;
import org.eclipse.swt.widg Uj ablak a
public class HelloWorld{
public static void maln(Sn
Display display =
Shell shell = new Shell (display) ;
shell .setText ("Hello, World!") ;
shell .setSize (200, 100) ;
shell.open ()
while (!shell.isDisposed()) {
if ('display.readAndDispatch())

} di splay . Sleep ( ) ’ | I Hello World Q@@

display.dispose () -
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SWT Hello, world

import org.eclipse.swt.*;
import org.eclipse.swt.graphics.*;
import org.eclipse.swt.wlidgains
public class HelloWorld{ Ablak cim
public static void main (SEEEYHIERE
Display display = new D
Shell shell = new She display) ;
shell .setText ("Hello, World!") ;
shell .setSize (200, 100) ;
shell.open () ;
while ('shell.isDisposed()) {
if ('display.readAndDispatch())

} di splay . Sleep ( ) ’ | I Hello World Q@@

display.dispose () -



SWT Hello, world

import org.eclipse.swt.*;
import org.eclipse.swt.graphics.*;
import org.eclipse.swt.widgets.*;
public class HelloWorld{
public static void main (SNSRI
Display display = new D
Shell shell = new Shell
shell .setText ("Hello dal'");
shell .setSize (200, 100) ;
shell.open ()
while ('shell.isDisposed()) {
if ('display.readAndDispatch())

} di splay . Sleep ( ) ’ | I Hello World Q@@

display.dispose () -
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SWT Hello, world

import org.eclipse.swt.*;
import org.eclipse.swt.graphics.*;
import org.eclipse.swt.widgets.*;
public class HelloWorld{
public static void mgg
Display display =1
Shell shell = new !
shell.setText ("Hell
shell.setSize (2086
shell.open ()
while (!shell.isDisposed()) {
if ('display.readAndDispatch())

} di Splay . Sleep ( ) ’ | I Hello World Q@@

display.dispose () -

1
2
3
4
5
6
7
8
9




SWT Hello, world

import org.eclipse.swt.*;

import org.eclipse.swt.graphics.*;

import org.eclipse.swt.widgets.*;

public class HelloWorld{

public static void main (String[] args) {
Display display = new Display() ;
Shell shell = new Shell (disp
shell.setText ("Hello, World! .
shell.setSize (200, 100); Fsemenyhurok
shell.open () ;
while (!shell.isDisposed {

if ('display.readAndDispatch())

} di splay . Sleep ( ) ’ | I Hello World Q@@

display.dispose () -
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SWT Hello, world

import org.eclipse.swt.*;
import org.eclipse.swt.graphics.*;
import org.eclipse.swt.widgets.*;
public class HelloWorld{
public static void main (String[] args) {
Display display = new Display()
Shell shell = new Shell (display) ;
shell .setText ("Hello, World!") ;
shell .setSize (200, 100) ;
shell.open ()
while (!shell.isD SIS
if ('display.refBGSZLLELICI-IRN () )

} di Splay . Sleep . B Hello World Q@@

display.dispose () -
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SWT architektura

= Platform Interface

O Java Native Interface
* Platform API elérése

O Egy-az-egyhez leképezés
* Platform fliggvénynevei és paraméterei
* Azonos elnevezési konvenciok

O Minden lényegi rész Java kodban

O Platform APl ismeretében portolhatd az SWT




SWT runtime

= Futtatashoz szikséges
O SWT jar fajlok

* swt.jar - az SWT alap csomagja
* Egyéb, platformfliggd jar fajlok
* Forditashoz is kellenek

O SWT osztott konyvtarak

« SWT Platform Interface (PI)

* Platform specifikus név, pl. swt-XX.dll (Windows), libswt-
XX.ao (Linux)

* Egyéb platform-fliggd libek halmaza




Az SWT belulrol




Az SWT osztaly

= SWT konstansok
O SWT.PUSH, SWT.RADIO
O SWT.Selection

= Fontos metdodusok
O getPlatform()
O getVersion()

O error()

= Megjegyzések

O Platform: string (pl. “win32”, “gtk”)

O Verzio - int




SWT hibak

Haromféle kivétel

SWTError - kritikus, végzetes hiba

O Code: SWT hibakdd

 Pl.: SWT. ERROR CANNOT SET ENABLED
— engedélyezés nem beallithato

o Throwable: a hibat okozo kivétel
O getMessage: szoveges kivételleiras

SWTException

O Kevésbé kritikus hiba
* PI. /O error (fajl nem talalhatd)

o Mez6k: mint SWTError-nal

lllegalArgumentException
O Hibas bemend paraméter esetén




Widget hierarchia

Widget hierarchy
(every API class)

O" widget
O Caret
= @* Control
Button
Label
ProgressBar
Sash
Scale
= @* Scrollable
w0 Composite
O Lst
O Tex
® Slider
® DragSource
® DropTarget
- @ Item
O Menu
® ScolBar
® Tracker
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=@ Composite
® EBrowser
=@ Canvas
AnimatedProgress
CLabel
Decorations
@ Shel
StyledT ext

® TableCursor
®OF CCombo

® Combo

® CoolBar

® CTabFolder

® Group

@ OleClientSite

=@ OleControlSite
G webSite

OF DleFrame

SashForm

ScrolledComposite

T abFolder

Table

TableTree

ToolBar

Tree

WiewFarm

PPP0PP00®

®*" Dialog
ColorDialog
DirectoryDialog
FileDialog
FontDialog
MessageBox
PrintDialog

=@ Item

Coolltem
CTabltem
Menultem
Tabltem

T ableColurnn
Tableltem
TableTreeltem
Toolltem
Treeltem

P00




Widget konstruktorok

Widgeteknek mindig van szulgjuk
Tipikus konstruktor: Widget(parent, style)

Stilus: SWT konstansok kombinacioi (bitszinti

vagy)
Peldak:
onew Label (shell, SWT.NONE) ;

o Button push = new Button(shell,
SWT .PUSH) ;

oButton radio = new Button(shell,
SWT .RADIO) ;

Kivétel: shell sztilje Shell vagy Display




SWT widgetek




Minden Ul osztaly kozos absztrakt 6se

Konstruktorral példanyositjuk (nem factory)
O Létrehozasakor OS er6forrasok lefoglalodnak

T6rI,és programozottan (dispose) vagy felhasznaloi mdvelet
soran

O Elengedi az OS er6forrasokat

O Eltér a Java garbage collection filozofiatol!

Alkalmazas-specifikus adatok tarolasa:

o0 getData (Object) - getData ()
* egyetlen objektum

o setData(String, Object) - getData(String)
* kulcs-érték parok
* sok érték esetén lassu

o Alkalmazhaté MVC minta modellreferencia tarolasara




Elemek torlése

Az erGforrasalapu elemeket explicit meg kell semmisiteni

llyenek: Widget, Color, Cursor, Font, GC, Image, Region,
Device, ...
Mantra: Te csinaltad, te semmisited meg!

O Programozo semmisiti meg:
e Font font = new Font(...);

O Programozé nem semmisitheti meg!
e Font font = control.getFont()

Szabaly: Egy elem megsemmisitése a gyerekeit is
megsemmisiti

O shell.dispose () -az ablak minden eleme

O menu.dispose () - a menl minden eleme

O tree.dispose () -afamindeneleme

O Fontos: a setMenu () segitségeével beallitott menu is torlédik




Control osztaly

= Ososztaly minden “nehézsulyd” Ul elemnek

= Stilusok
0 BORDER, LEFT TO RIGHT, RIGHT TO LEFT

= Események

O Focusln, FocusOut, KeyDown, KeyUp, Traverse,
MouseDown, MouseUp, MouseDoubleClick,
MouseEnter, MouseExit, MouseMove, Move, Resize,
Paint, Help




Shell osztaly

new Shell (display, SWT.SHELL TRIM);
new Shell (shell, SWT.DIALOG TRIM);

Stilusok

o BORDER, CLOSE, MIN, MAX, NO TRIM,
RESIZE, TITLE, APPLICATION MODAL,
MODELESS, PRIMARY MODAL, SYSTEM MODAL

Események

O Activate, Close, Iconify, .

. . = @* Scrollable
O Delconify, Deactivate =@ Compose
= anvas
=@ Decorations

D Shell




Shell — Az ablak

= Metédusok
O open ()
oclose ()
O setActive ()

= Megjegyzés

O A legfels6 ablak szul6je a display

O Dialogusok szil6je a legfelsd szintd ablak




I_a bEI - C|’m kék O" widget

= @* Contral
- ¥9 Label
new Label (parent, SWT.NONE),

Statikus szoveg vagy kép megjelenitése

Stilusok

o WRAP, LEFT, CENTER, RIGHT, SEPARATOR,
HORIZONTAL, VERTICAL, SHADOW IN,
SHADOW OUT

Fontos metodusok

o setText (String) Text Label

O setImage (Image) x

o0 setAlignment (Left|Center|Rigiiv)




O" widget
Button - Gombok 5 @" Contro
- ¥9 Button

new Button (parent, SWT.PUSH)

Tobbféle gomb megjelenitése

Stilusok

o ARROW, CHECK, PUSH, RADIO, TOGGLE,
FLAT, UP, DOWN, LEFT, CENTER, RIGHT

Események

O Kivalasztas




Button - Gombok

= Metddusok
O setText (String)

O setImage (Image)

O setAlignment (1nt)
O setSelection (boolean)

* check, radio és toggle stilusok esetén

= Megjegyzés

O Radié gombok csoportosithatoak
O Az “arrow” gombok irannyal rendelkezhetnek




public static void main (String[] args) {
Display display = Display.getDefault()
MyDlg thisClass = new MyDlg();
thisClass.createSShell () ;
thisClass.sShell.open() ;

while (!'thisClass.sShell.isDisposed()) {

if (!display.readAndDispatch())

display.sleep() ;
}

display.dispose () ;
mshet 2 )B)X]

Some Text

[” check

PushMe I




mshet (2%

Some Text

. . [ check
private void createSShell () ({
PushMe |

sShell = new Shell();

sShell.setText ("Shell") ;
sShell.setlLayout (new GridLayout()) ;
sShell.setSize (new Point (90,127));
labell = new Label (sShell, SWT.NONE) ;
labell.setText ("Some Text") ;

label2 = new Label (sShell, SWT.SEPARATOR |
SWT . HORIZONTAL) ;

label2.setText ("Label") ;

checkBox = new Button(sShell, SWT.CHECK) ;
checkBox.setText ("check") ;

button = new Button(sShell, SWT.NONE) ;
button.setText ("PushMe") ;




e . O widget
Text - SzOvegbevitel R

=--@* Scrollable
KD Text

= Szovegbeviteli komponens (csalad)

O Egy- vagy tobbsoros

= Stilusok

o SINGLE, MULTI, READ ONLY, WRAP, LEFT,
CENTER, RIGHT, PASSWORD

"= Események
O Modify, Verify, DefaultSelection (Enter)

tulti-line wrapping Text with a barder and
vertical scrollbar |




Text - Szovegbevitel

= Metodusok
O setText (String)
o setSelection(int, 1int)

ocut (), copy( paste ()

)
O 1lnsert (String), append(String)
()

o getLineCount (), getLineHeight ()

= Megjegyzés
O Kurzor (caret) jelzi az aktualis beviteli pontot

O Indexek O bazisuak




C Iy Widge!
Styl e d TeXt - ?Er gztrglcrollable

= C Composite

=@ Canvas

Formazott szoveg - nem nativ! D SyledTen

onew StyledText (parent, style)

Stilusok

o0 SINGLE, MULTI, READ ONLY, WRAP,
FULL SELECTION

Események

O DefaultSelection, Modify, Verify, ExtendedModify
Akcidk

O 1nvokeAction (int act)

0 setKeyBinding (1nt key, i1nt act)




StyledText

= Statikus tartalom manipulacio
O setText (String)
o0 setLlineBackground (int, int, Color)
O setStyleRanges (StyleRange[])

= Dinamikus tartalom manipulacio
o0 setContent (StyledTextContent)
 Sajat tarold implementacio
0 addLineBackgroundListener (..)
0 addLilneStylelListener (..)

= Megjegyzés
O Példak: TextEditor, JavaEditor (eclipse.org)




(cla Widget

1 = @% Control
Com pOSIte - = @" Scrollable
=@ Composite

= Konténer mas elemek tarolasara
onew Container (parent, SWT.NONE)

= Stilusok

o NO BACKGROUND, NO FOCUS,
NO MERGE PAINTS, NO RADIO GROUP,

NO REDRAW RESIZE

Bl Composite with two children E]@@




Composite

= Metédusok

ogetChildren ()

O setLayout (Layout)

o layout (boolean)

o setTabList (Controll])
= Megjegyzés

O Lehetnek gyermekei

O Lehet layout-ja

o Orokoltethetd, hogy sajat elemeket hozhassunk létre




C I Widget
= @* Contral
=@ Scrollable
=@ Composite

Festbvaszon 4
=-¥9 Canvas

new Canvas (parent,style)

Szabad grafika készitésének alapja
Sajat kurzor (Caret) lehet benne

Rajzolas
O Sajat alrendszer az SWT-ben

O Kesbbb!




= Altaldnos elem osztaly

= Mindig felsorolas jellegi
elemen belul
O Tree -> Treeltem
O Menu -> Menultem

= Altaldnos metddusok

O setText (String)
O setImage (Image)

O" widget
= ¥D? Item

O
O
-
e
G
O
O
c;

Coolltem
CTabltem

M enultem

T abltem

T ableColurnn
T ableltem
TableTreeltem
Toolltem
Treeltem




Menu megjelenitése

new Menu (parent, SWT.BAR);
O BAR —felsb szintld men(

© DROP DOWN — almeni

O POP UP — helyi menu

Fontos: shell.setMenuBar (Menu)

Menl elemek: Menultem
O SWT .CASCADE — almentuje van
O SWT.PUSH —"sima” elem

Egy item-nek is lehet menuje (almenu)




Toolbar

new ToolBar (parent,
SWT .HORIZONTAL)

Eszkozkészlet megjelenitése

Stilusok

0 HORIZONTAL, VERTICAL
o WRAP, FLAT, RIGHT
o SHADOW OUT

Események: nincs

Metodusok: getItems (), getItem(int)




Toolltem

new ToolItem(toolbar,stilus)

Stilusok

o PUSH, RADIO, DROP DOWN,
SEPARATOR, CHECK

Az API hasonlit a Button-éhoz

SEPARATOR esetén a szélesség (setWidth(int))
beallithatd




CoolBar, Coolltem

new CoolBar (parent.SWT.FLAT)

Eszkoz-kontrolok elhelyezése

o Atrendezhetd, testre szabhaté

new CoolItem(coolBar, SWT.NONE)
O Tart6 a kontrol szamara

O Méretezhetl (preferredSize, minimumSize)

Fontos: CoolItem.setControl ()
CoolBar.setLocked ()




= new Tree (parent.SWT.SINGLE)

= Stilusok
O SINGLE — egyszeres kijelolés
O MULTI — tébbes kijel6lés
O CHECK — checkbox-os tree

= Események
O Selection — egy elemet kivalasztottak
O defaultSelection — egy elemen Enter-t Utottek

O Collapse — bezartak egy részfat
O Expand — kinyitottak egy részfat

= Mindig van scrollbar!




Treeltem

new Treeltem(parent, SWT.NONE)

Szulé
O Tree — gyokérelem

O Treeltem - gyerek
Lehet

O Szoveg, ikon, checkbox

Az expand esemeénnyel lehet lazy-load




Tree és Item

= Erdekes metddusok
O showSelection () —megmutatja a kijelolt elemet
O showItem (Treeltem) —megmutatja az itemet

O setSelection (Treeltem[]) —getSelection

()
OselectAll () —deselectAll ()

O setTopltem() —a legfelsd lathatova teszi az elemet,
ha lehet

O getTopltem () —visszaadja a legfelsd elemet




= Egyszer( tablazat
= new Table (parent, SWT.SINGLE)
= Stilusok

O SINGLE — egy kijelolés

O MULTTI — tobb kijelolés

O CHECK — check boxok
O FULL SELECTION — teljes sort lehet kijel6lni

O HIDE SELECTION — ha nincs fokusz nem mutatja a
kijelolést




= Metddusok
O setHeaderVisible (boolean)
o0setlLinesVisible (boolean)

o0 getHeaderHeight (), getlItemHeight ()

0 1ndexOf (TableColumn), 1ndexOf
(TableItem)

ogetColumn (1nt), getlItem(int)

o setTopIndex (int)

oO1l1lsSelected(int), setSelection(int[]),
setSelection (TableItem|[])




TableColumn és Item

= new TableColumn (table, SWT.LEFT)

O Lehet szovege, képe, igazitas

o Allithaté szélesség

O Move, Resize, Selection események
» new TableItem(table, SWT.NONE)

O Szoveg, kep, checkbox lehet




Table példa

Table table = new Table (shell, SWT.BORDER) ;

table.setHeaderVisible (true) ;

for(int 1 = 0; 1 < 4; i++) {

TableColumn column = new
TableColumn (table, SWT.NONE) ;

column.setText ("Column"+ 1) ;}

for(int 1 = 0; 1 < 5; i++) {

TablelItem item = new Tableltem(table,
SWT .NULL) ;

for(int j = 0; j < 4; j++) {
item.setText(j, "Item "+ i + "-"+ j);}}
for(inti = 0, i1 < 4; i++) {
table.getColumn (1) .pack() ;}
table.pack() ;




Table példa

Table table = new Table (shell,, SWT.BORDER) ;
table.setHeaderVisible (true) ;
for(int 1 = 0; 1 < 4; i++) {
TableColumn column = new

TableColumn (table, SWT.NON
column.setText ("Column"+ 1) ;}

for(int 1 = 0; 1 < 5; i++) {

TablelItem item = new Tableltem(table,
SWT .NULL) ;

for(int j = 0; j < 4; j++) {
item.setText(j, "Item "+ i + "-"+ j);}}
for(inti = 0, i1 < 4; i++) {
table.getColumn (1) .pack() ;}
table. pack()




Table példa

Table table = new Table (shell, SWT.BORDER) ;
table.setHeaderVisible (true) ;
for(int 1 = 0; 1 < 4; i++) {
TableColumn column = ney
TableColumn (table, SWT.

column.setText ("Column"+ i) Negy oszlop

|étrehozasa

for(int 1 = 0; 1 < 5; i++) {

TablelItem item = new Tableltem(table,
SWT .NULL) ;

for(int j = 0; j < 4; j++) {
item.setText(j, "Item "+ i + "-"+ j);}}
for(inti = 0, i1 < 4; i++) {
table.getColumn (1) .pack() ;}
table. pack()




Table példa

Table table = new Table (shell, SWT.BORDER) ;
table.setHeaderVisible (true) ;
for(int 1 = 0; 1 < 4; i++) {
TableColumn column = new
TableColumn (table, SWT.NONE) ;
column.setText ("Column"+ 1) ;}

for(int 1 = 0; 1 < 5; i++) {
TableItem item = ne Ertékek bedllitasa
SWT .NULL) ;
for(int §J = 0;
item.setText (], "Item
for(inti = 0, i1 < 4; i++) {
table.getColumn (i) .pack() ;}
table. pack()

soronként és
oszloponként




Table példa

Table table = new Table (shell, SWT.BORDER) ;

table.setHeaderVisible (true) ;

for(int 1 = 0; 1 < 4; i++) {

TableColumn column = new
TableColumn (table, SWT.NONE) ;

column.setText ("Column"+ 1) ;}

for(int 1 = 0; 1 < 5; i++) {

TablelItem item = new Tableltem(table,
SWT .NULL) ;

for (int j = Oy
item.setText

for(inti = 0
table.get(CE

table. pack()

Csomagolas




Browser — Beépitett bongészo

new Browser (parent, SWT.NONE)

Alapvetben operacios rendszer bongészdjét hasznalja
o DE: SWT .MOZILLA stilusbittel Mozilla bongész6t hasznal

* Ha telepitve van a Mozilla XULRunner

* Hasznos lehet, mert igy minden platformon egyforma bongészé
Események: Show, Hide, Open, Close, (URL)Changed, ...
Metddusok
O setURL (String)

O setText (String)
o back (), forward(), stop/()




TabFolder

new TabFolder (parent, SWT.TOP)

,Lapozos dialogusablak”

Stilusok
O TOP — fulek feldl
O BOTTOM - fulek alul

Esemény: selection — egy elem kivalasztva




Tabltem

» new TabItem(folder, SWT.NONE)

= Egy lapot jelképez

" Metddusok
O setText () -filfelirat
O setImage () —ful kep
O setToolTipText () —tool tipp

O setControl () —a kontroll, mely az item teriletét
elfoglalja




Tovabbi widgetek

Combo

Group

List

ProgressBar

ScrollBar

Scale, Slider, Spinner,

TableTree — tabla, de az elsé oszlop fa struktura




Osszetett (irlapok SWT-ben

Layout
Grafikus felllettervezdk




Layout — AWT (gyodkerek)

= Layout
O Elemek elrendezése

O Automatikus modszer

= A programozok elégedetlenek
O Eddig: grafikus Ul builder
O Eréforras fajlok

O Most: kodolas




Layout - SWT

= Megtartottak a layout koncepciot

O FillLayout

O Rowlayout
O GridLayout
O Formlayout
O StacklLayout

= Lehet nélkulik is dolgozni




= Tartalom és elrendezés elvalasztasa
O Elemek elrendezése
O Relativ elrendezés

O Koveti a konténer méretének valtozasat

= KOz0s Os: Layout

O Nincs publikus APl - nem hivjuk meg




FillLayout

= Vizszintes/fuggbleges iranyban egymas melletti
elemek kitoltik a composite-ot

O Az elemek sajat méretét figyelmen kivil hagyja!
= Primitiv elrendezés
= Hasznalhatdé egymasba

Item 1 Item 1

agyazott composite  rem2 ftem 2
elemek esetén




RowlLayout

Hasonlo a FillLayout-hoz
O Sorokba vagy oszlopokba rendezi az elemeket

O Elemek méretét figyelembe veszi
DE: minden elemnek egyedi mérete lehet
RowData (LayoutData) : height, width

Item 1 Item 1 Item 1

O Az elemek méretét adja meg tem > litem> litem 2

Az elemeket egyenletesen tem 1
tem
osztja el a meglevd helyen




GridLayout

Item 1 Item 1

= Grid (tablazat) jellegli elrendezés  ttem2  iem2

O Oszlopok szama megadhato tem 1 Item 1
Iltem 2 Iltem 2
= Adattagok

O horizontalSpacing — elemek kozotti szlinet (pixel)

O makeColumnsEqualWidth — egyenl6ek az oszlopok?
O marginHeight - margd magassaga felul és alul

O marginWidth- margo szélessége jobb- és baloldalt
O numColumns - oszlopok szama

O verticalSpacing — elemek kdzotti szunet




FormLayout

= Alegkomplexebb layout

= A Data mellett egy Attachment
osztalyt is hasznal

O Egy Data 4 attachmentet
tartalmazhat (négy oldalhoz)

O Az attachment a méretet
adja meg
O Alapképlet: y=ax+b (y magassag, x szélesség)

O a : a vonatkozo widgethez képesti arany, b offszet




FormLayout

= A legkomplexe bimurmsen

= A Data mellett qEEHEEEEE

‘vt is h fels6 sarokhoz
osztalyt IS hasz képest

O Egy Data 4 attachmentet
tartalmazhat (négy oldalhoz)

O Az attachment a méretet
adja meg
O Alapképlet: y=ax+b (y magassag, x szélesség)

O a : a vonatkozo widgethez képesti arany, b offszet




FormLayout

= Alegkomplexebb layout

= A Data mellett egy Attachment

osztalyt is hasznal Masodik
widgethez

O Egy Data 4 attachmente QRIS 81e18)5
tartalmazhat (négy old és lefelé

O Az attachment a méretet
adja meg
O Alapképlet: y=ax+b (y magassag, x szélesség)

O a : a vonatkozo widgethez képesti arany, b offszet




FormLayout

= FormAttachment

O Alignment — a csatolt control-hoz képesti elrendezés
(top, center, bottom, left, center, right)

O Control — a csatolt Control

O Denominator — a nevezGje (def. 100)
O Numerator — a szamlalodja

O Offset—b




FormLayout

= FormData
O Left, right, top, bottom: a négy FormAttachment
O Height :a control vizszintes mérete (kért)

O Width : a control fuggbleges mérete (kért)




StacklLayout

= Minden elem azonos méretd, azonos helyen van

= Csak a legfels6 latszik
o StackLayout.topControl

O Ha atallitjuk, a konténerre meg kell hivnia layout ()
fuggvényt, hogy aktualizalédjon a GUI

= Megadhatd a margo
omarglnHeight
omarglnWidth




= Sokféle van

= Sajatot is készithetlink a Layout osztaly
orokoltetésével

= Nem kell hasznalni
O Widget.setBound(x,y,w,h)

e Abszolut méret megadasa




Felhasznaloi feltlet grafikus tervezése

= Alapveté elvarasok

O Tamogassa kozvetlen szerkesztest

O Hasznalhassuk a Layoutokat

O Forras és grafikus szerkesztés parhuzamosan
= Egyre jobb tamogatas

O Tébbféle eszkoz

O DE: zommel kereskedelmiek
O DE: kisebb-nagyobb problémak




Eclipse Visual Editor Projekt

= Nyilt forrasu grafikus felllet szerkeszt6
O AWT, Swing,
O SWT és
O Eclipse Forms technolégiakhoz
O JFace APl nem tamogatott

= Uj szerkeszt§ java forrasfajlokhoz

O Kod és grafikus felllet egyszerre latszik

O A szerkeszt6 mellett egy kilon ablakban megnyitja a
készuld formot

= Két év szinet utan kezdték ujra fejleszteni
O Alapfeladatokra megfelel6 lehet




Visual Editor Projekt

.@ hu.optxware.eclipsecourse.rcpdemo.gui ‘ 1)) DetailsView.java ‘ BookListViewjava | 1} *SheIITst.'lava 52 i =g

= Palette P
[ Selection
{_iMarquee

- [alx]

. O Radiol &¢ Choose Bean

. [Textbox with Et—
. (O Radio2 . llong text content. =3 SWT Contr...
. . . . . . Thisis really nice. = Button

¥ CheckBox

| TestButton | . . @ RadioButton
. o g Label

[ CLabel
% Link
[ Text

sShell = new Shell(); £ TextArea
sShell.setText("Shell"); StyledText
sShell.setLayout(null); -
sshell.setSize(new Point(300, 200)); [ List
button = new Button(sShell, SWT.NONE); 7 Combo
button.setText("Test Button");

button.setBounds(new Rectangle(66, 102, 121, 56)); EH cCombo
radioButton = new Button(sShell, SWT.RADIO); | TE.Progress.Bar
radioButton.setBounds(new Rectangle(70, 15, 84, 22)); 7% SWT Contain...
radioButton.setText("Radiol"); \?'r"s SWT Menus
radioButtonl = new Button(sShell, SWT.RADIO); S ——
radioButtonl.setBounds(new Rectangle(70, 46, 71, 22)); s Forms Toolkit...
radioButtonl.setText("Radio2"); 4 Swing Compo...
text = new Text(sShell, SWT.BORDER | SWT.MULTI | SWT.WRAP); [.J . .
text.setBounds(new Rectangle(163, 28, 124, 59)); m
text.setEditable(false); [~ \L‘n’i’ Swing Menus

] m — "' ) |3 AWT Controls

'['1_. Problems | @ Javadoc ‘@ Declaration | El Console ‘@ Error Log =] Properties 23 ‘tg Java Beans ‘ i

Property Value
background Color {239, 235, 231}
border <not set>
bounds 0,0,300,200
enabled true
>field name sShell
font Sans,10

n

EGCGYETEM 1782



Visual Editor Projekt

‘-E} hu.optxware.eclipsecourse.rcpdemo.gui 4)) DetailsView.java ‘ [J) BookListView.java ”@ *ShellTest.java 53

= Palette
[ Selection
{_iMarquee
&e Choose Bean

- [alx]

_ O Radiol

Form szerkeszto e
Text box with

¥ . . () Radio2 . |long text content. %% SWT Contr... |
terUIEt L 'AI. . l.o. . [This is really nice. = Button

¥ CheckBox

| TestButton | . . @ RadioButton
. o iz Label

[ CLabel
% Link
[ Text

sShell = new Shell(); £ TextArea
sShell.setText("Shell"); StyledText
sShell.setLayout(null); -
sshell.setSize(new Point(300, 200)); [ List
button = new Button(sShell, SWT.NONE); 7 Combo
button.setText("Test Button");

button.setBounds(new Rectangle(66, 102, 121, 56)); EH cCombo
radioButton = new Button(sShell, SWT.RADIO); | TRBragress.Bar
radioButton.setBounds(new Rectangle(70, 15, 84, 22)); 7% SWT Contain...
rad}oButton.setText("Radlol"); 2% SWT Menus
radioButtonl = new Button(sShell, SWT.RADIO); e s———
radioButtonl.setBounds (new Rectangle(70, 46, 71, 22)); s Forms Toolkit...
radioButtonl.setText("Radio2"); 43 Swing Compo...
text = new Text(sShell, SWT.BORDER | SWT.MULTI | SWT.WRAP); J . .
text.setBounds(new Rectangle(163, 28, 124, 59)); m
text.setEditable(false); ] » Swing Menus

] ) T — — ' | |3AWT Controls

[2( Problems | @ Javadoc @ Declaration | & Console ‘@ Error Log = Properties 2@ tg Java Beans[ @ 7 v = =l

Property Value
background Color {239, 235, 231}
border <not set>
bounds 0,0,300,200
enabled true
>field name sShell
font Sans,10

1




‘ i hu.optxware.eclipsecourse.rcpdemo.gui

Visual Editor Projekt

1)) DetailsView.java ‘ [J) BookListView.java

f [1) *ShellTest.java 2

_ O Radiol

. O Radio2 .

GUI elemek
palettaja

sShell = new Shell();

sShell.setText("Shell");

sShell.setLayout(null);

sShell.setSize(new Point (300, 200));

button = new Button(sShell, SWT.NONE);
button.setText("Test Button");

button.setBounds(new Rectangle(66, 102, 121, 56));
radioButton = new Button(sShell, SWT.RADIO);
radioButton.setBounds(new Rectangle(70, 15, 84, 22));
radioButton.setText("Radiol");

radioButtonl = new Button(sShell, SWT.RADIO);
radioButtonl.setBounds(new Rectangle(70, 46, 71, 22));
radioButtonl.setText("Radio2");

text = new Text(sShell, SWT.BORDER | SWT.MULTI | SWT.WRAP);
text.setBounds(new Rectangle(163, 28, 124, 59));
text.setEditable(false);

(]

"

Dl

= Palette
[ Selection
{_iMarquee
& Choose Bean
3 SWT Contr... <«
= Button
1 CheckBox
@ RadioButton
% Label
[ CLabel
% Link
[ Text
TextArea
StyledText
List
7 Combo
[} ccombo
| TE.Rroqress.Bar
7% SWT Contain...
ﬁg SWT Menus
%3 Forms Toolkit...
;-!zs Swing Compo...
%y Swing Contai...
\2» Swing Menus
"% AWT Controls

Property

[2( Problems | @ Javadoc @ Declaration | & Console ‘@ Error Log =] Properties 2@ tg Java Beans[

Value

(&

= ¥ =0

background
border

Color {239, 235, 231}
<not set>
0,0,300,200

enabled true

>field name sShell

font Sans,10

1

bounds




Visual Editor Projekt

‘-E} hu.optxware.eclipsecourse.rcpdemo.gui 4)) DetailsView.java ‘ [J) BookListView.java ”@ *ShellTest.java 53

= Palette
[ Selection
{_iMarquee
&e Choose Bean

- [alx]

P
. [Textbox with Py
() Radio2 . |long text content. 7 SWT Contr... <«
. . . . . . [Thisis really nice. = Button
I CheckBox

| TestButton | . . @ RadioButton
. o iz Label

[ CLabel
% Link

Kod szerkeszto et

new Shell(); TextArea

00 etText("Shell"); [=| StyledText
terulet ! - suledrex

.setSize(new Point (300, 200)); [ List
‘ton = new Button(sShell, SWT.NONE); 7 Combo
button.setText("Test Button");
' CCombo
button.setBounds(new Rectangle(66, 102, 121, 56)); d
radioButton = new Button(sShell, SWT.RADIO); | TRBragress.Bar
radioButton.setBounds(new Rectangle(70, 15, 84, 22)); 7% SWT Contain...
rad}oButton.setText("Radlol"); %%, SWT Menus
radioButtonl = new Button(sShell, SWT.RADIO); e s———
radioButtonl.setBounds (new Rectangle(70, 46, 71, 22)); s Forms Toolkit...
radioButtonl.setText("Radio2"); 4 Swing Compo...
text = new Text(sShell, SWT.BORDER | SWT.MULTI | SWT.WRAP); J . .
text.setBounds(new Rectangle(163, 28, 124, 59)); m
text.setEditable(false); ] » Swing Menus

] ) T — — ' | |3AWT Controls

[2( Problems | @ Javadoc @ Declaration | & Console ‘@ Error Log = Properties 2@ tg Java Beans[ @ 7 v = =l

Property Value
background Color {239, 235, 231}
border <not set>
bounds 0,0,300,200
enabled true
>field name sShell
font Sans,10

1




Visual Editor Projekt

‘-E} hu.optxware.eclipsecourse.rcpdemo.gui 4)) DetailsView.java ‘ [J) BookListView.java ”@ *ShellTest.java 53

= Palette
[ Selection
{_iMarquee
&e Choose Bean

- [alx]

P
. [Textbox with Py
() Radio2 . |long text content. 7 SWT Contr... <«
. . . . . . [Thisis really nice. = Button
I CheckBox

| TestButton | . . @ RadioButton
. o iz Label

[ CLabel
% Link
[ Text

sShell = new Shell(); £ TextArea
sShell.setText("Shell"); StyledText
sShell.setLayout(null); -
sshell.setSize(new Point(300, 200)); [ List
button = new Button(sShell, SWT.NONE); 7 Combo
button.setText("Test Button");
button.setBounds(new Rectangle(66, 102, 121, 56)); EH cCombo
radioButton = new Button(sShell, SWT.RADIO); | TRBragress.Bar
radioButton.setBounds(new Rectangle(70, 15, 84, 22)); 7% SWT Contain...
radioButton.setText("Radiol"); %«s SWT Menus
radioButtonl = new Button(sShell, SWT.RADIO); e s———
radioButtonl.setBounds (new Rectangle(70, 46, 71, 22)); s Forms Toolkit...
radioButtonl.setText("Radio2"); 43 Swing Compo...
ext = new Text(sShell, SWT.BORDER | SWT.MULTI | SWT.WRAP); J . .
. setBounds (new Rectangle(163, 28, 124, 59)); m
.setEditable(false); » Swing Menus

KlJe|O|t elem _ — "3 AWT Controls

. , . adoc IQ Declaration [EJ Console @ Error Log = Properties 52 1 Java Beanﬁ[ ® v =8
tulajdonsagai Vel =

Color {239, 235, 231}
border <not set>

bounds 0,0,300,200

enabled true

>field name sShell

font Sans,10

1




SWT dialogus ablakok




Dialégus ablakok

= Specialis ablak
O Informaciokozlés
O Beavatkozasi lehet6ség

O Gyakran modalisak
* Amig a felhasznalé nem valaszt, a program letiltodik




Dialégus ablakok

= Fajtai
O MessageBox- Uzenetek
O ColorDialog —szin-kivalasztas
O DirectoryDialog - kdnyvtarfa
O FileDialog —fajl kivalasztas, mentés
O FontDialog — bet(itipus-valasztas
O PrintDialog—nyomtatas

O Nem Widget alosztalyok!

= Az SWT az operacios rendszer beépitett dialogusait
hasznalja




Dialogusok

= Metodusok
O setText () —cimsor beallitasa
O open () —megnyitas, visszatéreési érték a kimenetrdl

= Stilusbitek
o APPLICATION MODAL
* Az alkalmazast blokkolja
o0 SYSTEM MODAL
* Az egész rendszert blokkolja
O SHEET
* MAC OSX specifikus, kilonleges megjelenés




Dialogusok

= Metodusok
O setText () —cimsor beallitasa
O open () —megnyitas, visszatéreési érték a kimenetrdl

= Stilusbitek
o APPLICATION MODAL

“ MO O Plug-in Deveiopment - com.optxware.proben:yeditor/ src/com/optxware/propertyeditor/PropertyEditor.java - Eclipse SDK - /Users/stampie... C
A' [I‘li“"-'

<5
-

Ga W 35y Q- Q- ] 'PropertyEditor.java' has been modified. Save changes? f o= ‘ P v <no task active>

In: T A

| v plv o P

"% package Explorer 2 . <& Plug-ins| a2 VETest | 2 = 8| —
= N

L &
‘ (N ) (__Cancel ) £ves) idify(Object, String, Object) : void

0 SHEET
* MAC OSX specifikus, kilonleges megjelenés

iz 1l




MessageBox

" Metddusok
O setMessage () — Uzenet szdveg

= Stilusok

O ICON ERROR, ICON INFORMATION,

ICON QUESTION, ICON WARNING,
ICON WORKING

O 0K, OK | CANCEL

OYES | NO,YES | NO | CANCEL

O RETRY | CANCEL, ABORT | RETRY | IGNORE
" open ()

O a lenyomott gomb kddjaval tér vissza (pl. OK)




FileDialog

= Metédusok
O setFileName (String)
o0 setFileExtensions (Stringl[])
o setFi1lterNames (Stringl[])
osetFilterPath (String)

Open
Look in: { 1}_] My Documen ts

" StI,IUSOk .:3.. l@MyMusic

Cooarvee 4
- P.
@ (2} My Pictures

O OPEN, SAVE, MULTI R et

‘ U 1x e

= open () —féjlnév (String) | ™=

"f“{ Files of type: {","

O Multi esetén: getFileNames ()




Grafika SWT-ben




Grafika

= Ha sajat widget kell

" Ha rajzolni kell
= Grafika

O alapok
O eseménykezelés

O nyomtatas




Koordinata-rendszer

= Origo a bal felsé sarok (0,0)

= Minden tavolsag pixelben adott
= Jobbra és lefelé ndvekszik

= Jobbrol-balra tipusu locale esetén az x koordinata-
tengely megfordulhat!

= A koordinata-rendszer altalaban control-relativ,
azaz a kontrollon belul érvényes




Point és Rectangle osztalyok

= Point — x,y koordinata-par
O Nincs OS er6forras

= Rectangle —téglalap (koordinata-négyes)

O Nincs OS ero6forras

O API: contains(Point) intersects(Rectangle), union
(Rectangle), intersection(Rectangle)




GraphicContext - GC

" Interfész a platform grafikus rendszeréhez

= Tartalmazza az aktualis rajzolasi kornyezetet
(Szinek, stilusok, ...)

= Rajzolasi kornyezetek
O Control — altalaban egy kontrollra rajzolunk
O Device — rajzolas egy eszkozre (pl. Printer)

O Image — rajzolas egy képre, az eredmény példaul
kimenthetd fajlba




Szalkezelés

* Nem muszaj az Ul szalbdl rajzolni, de érdemes:

O Josolhato: tudjuk, hogy senki sem nyul a feltlethez,
amig rajzolunk

O Kénnyen programozhato: az Ul-hoz valo hozzaférés
nem igényel szalak kézotti hivasokat

O Biztonsagos: néhany operacios rendszer rosszul viseli a
hattér-rajzoldszalakat

O Eclipse plug-inek fejlesztésekor sztuikséges is lehet




Rajzolas - vonalak

drawLine (int, int, int, int) —egyszerl
vonal

drawPolyLine (int[] xyArray) —pontpar
— sorozattal tértvonal rajzolasa

drawPolygon (int[] xyArray) —mintaz
el6z6, de a végén lezarja (utolso parbol az elsbig)




Rajzolas - alakzatok

drawRectangle (1nt, int, 1nt, i1nt) —
téglalap

drawRoundRectangle

(1nt, 1nt, 1nt, 1nt, 1int, 1nt) —
Lekerekitett téglalap

drawOval (int, int, int, int) —ellipszis
drawArc (int, 1nt, 1nt, 1nt, 1nt, 1nt) —
ellipszis-szelet

O Szogek: fokban, a 0 jobb-vizszintes, dramutato jarasaval
ellenkez6en novekszik

= Kitoltott alakzatok: draw helyett fill




= RGB osztaly

O A szokasos szamharmas

= Color osztaly

O Egy RGB és egy Device alapjan szamol szint
O Specifikus szinleképzést valdsit meg (OS)

= SystemColor

O OS szinten specifikalt szinek (pl. BLACK)

O Display.getSystemColor (int) hivassal
megkaphato




= Tobb sikidom altal alkotott terulet
= Region (Device)
= Metodusok:
0 add (Rectangle) - hozzaadas
add (Region)
add (int []) - poligon
subtract (Rectangle) - kivonas

(
subtract (Region)
subtract (int[]) - poligon
getBounds () — hatarok (befoglalo téglalap)
contains (x, y) —tartalmazza-e a pontot
O intersects (Rectangle) —van-e kozos rész?

= OS er6forrasokat fog!




FontData

= FontData (String name, 1nt size,
int style)
O Name: a font neve
O Size: méret pont (1/72”)-ben
o Style: NORMAL, ITALIC, BOLD, (ROLD | ITALIC)

= Megkaphato:
o FontDialog

oDevice.getFontList (String name,
boolean scalable)

e Skalazhato font: barmely méretben hasznalhato
* Bitmap font: csak az el6re definialt méretekben




= Font (Device, FontData)

O Adott eszkdzho6z kotott font

O OS erb6forrasokhoz kotodik!
"= GC-ben:

o setFont (Font)

o getFont ()

O getSystemFont () —alapértelmezett




Szoveg rajzolas

» drawString (String, 1nt, int,boolean)
O Kiirja a szoveget az adott koordinataktol kezd6déen

O A boolean paraméter azt adja meg, hogy atlatszo-e a hattér
* Ha nem, akkor a szoveg korduli téglalapot kitoélti a hattérszinnel

= drawString (String, i1nt,int,i1nt style)
o Kiirja a szoveget az adott koordinataktol kezd6déen

O Style paraméter

 SWT.DRAW DELIMITER — a sortorées karakterek hatasara uj sort
kezd

SWT .DRAW TAB - a tabulator karaktereket ertelmezi

SWT .DRAW MNEMONIC —az & utdn aldhuzott betik
(gyorsbillentyd)

SWT .DRAW TRANSPARENT — atlatszo hattér




FontMetrics

= Szoveg méreteinek meghatarozasa
O Szoveg elrendezés, tordelés

= Miért nem Font.getHeight () ?
O Nem pixel, hanem pont
O Néhany platform hazudik

= Helyette: gc.getFontMetrics ()
O getHeight ()

O getAscent ()
* bet(imagassag

O getDescend (
« lelégas”

o getLeading ()




FontMetrics

= Miért nem a Font tartalmazza a méretadatokat?
O Minden GC-specifikus

O Mindig az aktualis font metrikait kapjuk meg a gc-tél.

= Hatrany:

O Amig nincs GC, nem tudjuk megmeérni a magassagot...

O Hasonlé: Word ujratordeli a szoveget
nyomtatovaltaskor




Képek - ImageData

Egy kép leirasa

ImageData (String)
ImageData (InputStream)
O Betoltés fajlbal

O Gif, Jpeg, PNG, BMP, ICO, TIFF

ImageData (1int, 1nt, 1nt,
PaletteData)

o Uj képet készit
Nincs OS er6forras




Képek - ImageData

= Rajzold metdodusok
O setPixel (int x, int y, 1int wv) —pixel
beallitasa
OsetPixels(int,1int, 1nt putW, 1int[] v)
— pixelek beallitasa
ogetPixels (int, int, 1nt getW, 1nt[]
v) — pixelek lekérdezése

O getRGB (int) — RGB a szinbdl
O getPixel (RGB) —szin az RGB-bdl

OscaleTo (int, int) —adott méretre skalazas




Képek - PaletteData

A szinformatum leirasa egy képre
O A szinformatum lehet direkt, vagy palettas
PaletteData (RGB|[])

getPixel (RGB)

Nincs OS er6forras




Képek - Image

Image (Device, ImageData)
O Kép az ImageData objektumbdl
Image (Device, 1nt, 1nt)

o Ures, meg nem jelend kép rajzolsdhoz
Image (Device, String)

O Kép betoltése kozvetlenul fajlbaol
Image (Device, Image, 1nt)

O transzformacio végrehajtas
o SWT.DISABLE, SWT.GRAY

= OS szintd!




Képek - kirajzolas

= A GC-ben
= drawImage (Image, 1nt, 1nt)
O Adott helyre

= drawlImage
(Image,int,int,int,int, 1nt, 1nt, 1nt
,1nt)

O A kép egy részének kirajzolasa az adott helyre




Kurzorok

= Cursor (Device, 1nt)
O El6re definialt kurzorok
O CURSOR_WAI T, CURSOR_HAND, CURSOR_HELP,

O CURSOR SIZExx ->atméretezs alaku kurzor

* Tobbféle van(égtajak szerint)
= Cursor (Device, ImageData, int,
int)
O Sajat kurzor

O A két int a hotspot helye (az aktiv pont a kurzorban)




Nyomtatas

= Grafikus nyomtatas az operacios rendszerben
telepitett nyomtatokra

= Alegtdobb platformon tamogatott
O Windows, Linux, OSX rendszereken muikodik
O Platformonként kulon tesztelendd!

* PrinterData —a nyomtatd adatai
O Printer.getPrinterList () —telepitett
nyomtatok

OPrinter.getDefaultPrinterData () —
alapértelmezett

O PrintDialog.open () —felhasznalé valaszthat




Nyomtatas

A PrintData-bol egy Printer objektumot készitliink.

startdJdJob (String) .. endJob () —
nyomtatas

Grafikus erdforrasok, mint a képernyd esetén
Rajzolas a Printer GC-jére, a szokasos modon

startPage () .. endPage () -lapozas




SWT - Osszefoglalds

= Nativ grafikus keretrendszer

O G@yors

O Egyszer(

O Nincsenek benne nagyon extra dolgok...
= |LehetOséget ad

O Dialégusok

O Menuk

O Komplett alkalmazasok elkészitésére

O Nyomtatasi feladatok megoldasara




