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	Tudnivalók:
· Csak a sárga színnel megjelölt részre írjon.

· A <<Képernyőkép>> helyőrzőt törölje ki, és a helyére illesszen be egy, a feladat megoldását igazoló képernyőképet.

· A feladatok egy részét csak az ötös jegyhez kell megoldani, ezeket *-gal jelöltük.

· Visszajelzéseket Ujhelyi Zoltánnak (ujhelyiz AT mit.bme.hu) küldjük.

· A jegyzőkönyv értékelése tartalmi és formai szempontból történik


A mérés célja egy korszerű, modell alapú leírónyelv tervezése virtuális gép alapú infrastruktúra felépítéséhez, valamint a leírónyelvhez kiegészítő funkciók megvalósítása a könnyebb implementáció érdekében.  A mérés során elvégzendő főbb lépések a következők lesznek:

· Eclipse fejlesztői környezet áttekintése, plug-in fejlesztés

· Nyelvtanfájl megalkotása a virtuális gép infrastruktúra leírásához

· Szerkesztő generálása és kipróbálása

· A szerkesztő által elkészített modellt feldolgozó kód írása

A mérés során egy virtuális gépben dolgozunk, amelyben fel van telepítve az Eclipse fejlesztőkörnyezet, benne az Xtexttel, valamint az OpenVZ a modellből létrehozott virtuális gépek telepítésére.

1. feladat: Egyszerűsített nyelvtan megadása

	1.1 Bevezetés, ismerkedés a környezettel

	· Indítsuk el a telepített Eclipse környezetet. Itt három projekt van megadva: a hu.bme.mit.config projekt tartalmazza a nyelvtant, amelyből az Xtext környezet kódot fog generálni; a hu.bme.mit.config.ui projekt a generált szerkesztőt tartalmazza. Végezetül, a hu.bme.mit.config.contributions projektben definiálunk saját kiegészítéseket.

· Definiáljunk a virtuális gépek leírására egy nem-terminálist a nyelvtanban.

· Generáljuk le a nyelvtant, és nézzük meg a generált metamodellt.

· Próbáljuk ki a generált szerkesztőt egy rövid fájlrészlet megírásával.

	A nyelvtan vonatkozó részlete:

A generált metamodell:

<<Képernyőkép>>

A szerkesztő kipróbálásának lépései

1. ...
<<Képernyőkép>>


	· Tegyük lehetővé, hogy a virtuális gépek azonosítóját lehessen generálni. Ehhez a hu.bme.mit.config.contributions projekben a hu.bme.mit.config.contributions.handlers.GenerateIDHandler osztályt kell kiegészíteni.
· A generált azonosítók kezdődjenek 101-től.

· Próbáljuk ki a kódot.

	A megírt kódrészlet:
Tapasztalatok:



2. feladat: Teljes nyelvtan elkészítése

	2.1 Nyelvtan elkészítése

	Fejezzük be a nyelvtant:

· Lehessen szoftvereket megadni. Szoftverek esetén a név kötelező, a csomagnév, illetve verziószám opcionális.

· Legyen mód a gépekhez szoftvereket megadni
.

	A szoftvereket leíró nyelvtanrészlet:

	A gépekhez szoftvert rendelő részlet:

	A végső metamodell:

<<Képernyőkép>>

	A nyelvtan módosításait lépésenként próbáljuk ki, ne próbáljuk egyben megvalósítani a feladatokat.

· Figyelem: szükséges lehet a korábban megírt GenerateIDHandler osztály frissítése!

· A végén győződjünk meg róla, hogy mindent meg lehet adni.

· A nyelvtant úgy adjuk meg, hogy a következő bemenetet (esetleg apró módosításokkal) elfogadja:
[SOFTWARE]

joe version "1.5"

midnightcommander package "mc"
[Machine1]

id = 101

software = joe

address = 192.168.125.123

nameserver = 192.168.125.2
[Machine2]

id = 102

software = midnightcommander

address = 192.168.125.124

nameserver = 192.168.125.2

	A (módosított) tesztfájl:



	<<Képernyőfotó>>: a szerkesztő működés közben – látszódjon, hogy sikeresen beolvasta a fájlt


	2.2 * Validator készítése

	· Egészítsük ki a szerkesztőnket további ellenőrzésekkel! Erre szükség van, ugyanis jelenleg a „400.400.400.400”-as karakterláncot elfogadja a rendszer IP címként, és az azonosítóknál sem győződik meg az egyediségről, illetve, hogy 100 felettiek legyenek az azonosítók.

· Validatort a hu.bme.mit.config projektben a hu.bme.mit.config.validation.ConfigurationLanguageJavaValidator.java állomány módosításával lehet megadni.

· Válasszunk alkalmas szöveges modelleket, amelyek segítségével a validátorok helyessége ellenőrizhető (mind helyes, mint hibás modellekre szükség van)!

	Validator kód(ok):

	Ellenőrzésre felhasznált modellek

	<<Képernyőkép(ek)>>


3. feladat: Virtuális gépek létrehozása

	3.1 OpenVZ konténerek kezelése

	· Kérdezzük le a virtuális gép (amelyben az Eclipse fut) IP címét. A névszerver IP címének megadásához használjuk ennek a címnek az első három számjegyét, a negyedik legyen 2; a modellezett gépek IP címe legyen ugyanebből a tartományból. Fontos: ne csináljunk IP cím ütközést!

Terminál elérhető a GNOME Applications->Accessories->Terminal pontjából.

	IP cím kikeresés menete:

	· A virtuális gépekhez kiválasztott IP címek:
· 

	· Hozzunk létre egy virtuális gépet parancssorból, és állítsunk be neki egy megfelelő IP címet.

	A kiadott parancsok:

	Kimenet:

	· Telepítsük a gépre a Midnight Commandert, és próbáljuk ki!

	A kiadott parancsok:

	Kimenet:

	<<Képernyőfotó>>

	· Nézzük meg a telepített gépet az OpenVZ VTONF felületén! Ha minden rendben van, töröljük.

	A megtekintés és a törlés menete:

	<<Képernyőfotó>>


	3.2 Parancsok generálása

	· Készítsünk egy másik parancsot, amely a modellt értelmezi, és parancsokat ad ki az OpenVZ számára.

· Ehhez a hu.bme.mit.config.contributions projekben a hu.bme.mit.config.contributions.handlers.ExecuteConfigurationHandler.java osztályt kell kiegészíteni.

· Használjuk az osztály executeCommand metódusát a parancsok kiadásához. Amennyiben az osztály testMode attribútumát igazra állítjuk, a parancsokat nem hajtja végre. Ez a debuggolást megkönnyíti, mert lényegesen gyorsabban végez a program.
· Tipp: Ha a második Eclipse példányt Debug módban indítjuk, akkor kisebb módosítások esetén nem szükséges újraindítani a futó Eclipse példányt.

· Tipp: A legenerálandó parancsokat érdemes először parancssorban kitesztelteni, és ezt felhasználni a kód összeállításához.

· Figyeljünk az opcionális attribútumokra (pl. szoftver verziószám, csomagnév). A generált parancsoknak megfelelően kell működnie akkor is, ha az opcionális attribútumok nincsenek megadva!

	A generátor kód:

	Hajtsuk végre a kódot! Győződjünk meg róla, hogy a telepített szoftverek tényleg elérhetőek a virtuális gépekből.

	· A legenerált parancsok listája a 2.1-es feladat tesztmodelljéhez:

	· <<Ezt tapasztaltuk futás közben>>

	· Hogyan győződünk meg a sikeres telepítésről?

· <<Képernyőfotó>> vagy megfelelő parancsok, kimenetük


	3.2 Munka elmentése, befejezés

	· Exportáljuk az elkészült projekteket egy zip fájlba. Ehhez a File/Export... opció alatt a General/Archive File varázslót válasszuk ki.

· Az így elmentett zip fájlt csomagoljuk be a jegyzőkönyvvel együtt, és így töltsük fel a portálra.

· Azaz a feltöltött zip fájlon belül legyen a kitöltött jegyzőkönyv, és egy másik zip fájlban az exportált projektek. 

	· Bármilyen további megjegyzés, tapasztalat a méréssel kapcsolatban


�	 Segítség: hivatkozások megadásához a hivatkozott típusnevet szögletes zárójelben kell megadni, pl. [Machine].
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