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3. gyakorlat — Folyamatmodellek, kooperalé viselkedésmodellek
1. feladat

Egy folyamat végrehajtasa soran az Gsszes 1épést megfigyeltiik. A kovetkezd eseménysor bekovetkeztét észleltiik:
Folyamat indul, P elkezdddik, P befejezddik, Q) elkezdddik, R elkezdddik, Q) befejezddik, R befejezddik, Folyamat

befejezodik.
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Az a, b, ¢, d folyamatmodellek koziil melyek lehetnek helyes modelljei a rendszernek?
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2. feladat

Felh$ alapi adattéroldst modelleziink (1d. Dropbox, Google Drive, Tresorit), egyetlen alloményra szoritkozva. Az
allomanynak a szerveren és a kliensnél (pl. laptop) is elérhetd egy-egy replikdja, kezdetben azonos tartalommal. A
fajl modositasai szinkronizdlds soran tovabbitédnak a példanyok kozott. Ha szinkronizacié el6tt mindkét példanyt
moédositjak, akkor tkdzés 1ép fel, amelyet a felhasznalonak kell feloldania a kliensen.

a. Modellezziik elészor a laptop kliens (részleges) miikodését allapotgéppel! A kliens kezdetben szinkron dllapott
(a lokalis fajlmésolat egyezik azzal, ami a szerveren a legutobbi szinkronizaciékor volt/lett), &m irds input
hatéséra a piszkos dllapotba keriil (és tovabbi 7rds hatdsara is ottmarad). Az elvet input hatdséra tetszoleges
allapotbdl Gjra szinkron allapotba kertil.

b. A szerver lehetséges dllapotai (csupan az adott laptop klienssel valé szinkronizaciot vizsgélva) a szinkron
felhasznalé egy mésik kliens, pl. a telefonja segitségével) frissiti a szerveren taldlhaté dllomanyt.

c. Ha a szerver szinkron allapotban van, akkor a kliens a szinkronizal input hatasara feltolti az esetleges lokalis
modositasokat a szerverre, és szintén szinkron allapotba keriil. A kliens és a szerver kozben informéciét
cserélnek — hol kooperal a két automata?

d. Ha a szerver frissilt allapotban van, akkor a kliensnek adott szinkronizdl input hatasara a szerver szinkron
allapotba keriil; a kliens pedig szinkron allapotbo6l nem mozdul, de piszkos allapotbdl ditkdzés dllapotba megy.
Mit jelent ez? Mi torténjen az titkozés allapotban? Hol kooperal a két automata?

e. A Kkliens idénként magatdl is szinkronizal a szerverrel, felhasznal6i input nélkiil. Mit jelent ez? Hol kooperél
a két automata

f. (Otthoni feladat) Teljes Osszetett dllapottér kifejtése a vegyes szorzatban részvevé két automata alapjén.

3. feladat

Tekintsiik az aldbbi C nyelvii fliggvényt.

unsigned long long f(int n) {

if (n<=0) {
return O;

} else if (n == 1) {
return 1;

} else {
unsigned long long a = f(n - 1);
unsigned long long b = f(n - 2);
return a + b;

3}
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Milyen vezérlési folyamot hataroz meg a fliggvény?

Mi biztositja azt, hogy a fliggvény el6bb-utobb terminal?

Azonositsuk az adatfiiggségeket (adataramldst) a tevékenységek kozott!

(Kiegészit6 feladat) Ha a programozasi nyelv vagy a futtatékornyezet megengedi, hol van lehetdség
parhuzamositasra?

4. feladat

Egy nagy szoftveralapitvany kédtara (pl. Git) szdmos nyilt forrdskodu szoftver fejlesztésének ad otthont. A meg-
bizhaté belsés fejlesztokon kiviil kiilsésok is gyakran kiildenek be hibajavitasokat vagy djonnan megvalésitott
képességeket. Oda kell figyelni arra, hogy a kiadott szoftverben csak jogszertien (pl. munkaadé beleegyezésével)
bekeriilt forraskéd szerepeljen.

a)

c)
d)

Belsés fejlesztdk kozvetleniil irhatnak a kédtar adott projekt részére fenntartott teriiletére. Kiils6s fejleszt6k-
nek eldszor atvizsgalasra (code review) be kell nyujtaniuk a kdédjukat; ezutén egy belsé fejlesztének ellenériznie
kell azt, és utdna vagy elutasitania, vagy elfogadnia. Az elfogadéist kbvetéen az alapitvany jogi osztélya egy
kiilon adminisztrativ eljarasban tisztdzza a valtoztatasok szellemi tulajdondnak jogdllasat, és csak ennek
sikeres lezarasa utan olvaszthatja be a bels6 fejleszt6 a kédot. Frissen inditott, elsé hivatalos kiadasuk el6tt
allo projekteknél itt tesznek egy kivételt: az elfogadott kiilsé hozzdjarulas kédtarba beolvasztasiaval nem kell
megvarni ezt az adminisztrativ eljarast. Készitsiink folyamatmodellt az itt leirt tevékenységekbdl!

A szoftver fejlesztési projektje abbdl all, hogy djabb és jabb mddositasokat végeznek a forraskédon, amig
a projekt vezetése ugy nem latja, hogy a szoftver kelléen stabil egy hivatalos kiaddshoz. Amikor eljott ez a
pont, akkor kozzétesznek egy 1j stabil verziét a szoftverbdl, majd ismét a fejlesztésen a sor stb. Készitslink
folyamatmodellt az itt leirt tevékenységekbdl!

Milyen viszonyban dllnak egymassal a fenti részfeladatokban elkészitett folyamatmodellek?

Ellenérizziik, hogy jolstrukturaltak-e a folyamataink!

5. feladat

Az els6 feladatban modellezett klienst és szervert alaposabb vizsgdlatnak vetjiik ald, figyelembe véve, hogy halé-
zaton keresztiil, lizenetek segitségével tartjak a kapcsolatot. Ami az el6z6, absztrakt modellben a két automata
egyidejli (atomi) kozos dllapotatmeneteként jelent meg, az valgjaban idébeli kiterjedéssel rendelkezd, tizenetek
kiildésével és fogadasaval megvalésulé kommunikaciés tevékenység.

a.

b.

C.

Készitsiink adatfolyamhaldt, amelynek a kliens és a szerver a csomoépontjail Az adatfolyamhédléban FIFO,
kapacitaskorlat nélkili, pont-pont csatorndkat haszndlunk (az eldadason bevezetett médon). Hatdrozzuk meg
az adatfolyamhalé bemenetén, illetve a két csomdpont kozotti interfészen érvényes tokeneket és a jelentésiiket!
Adjuk meg a csomoépontok belsé viselkedésének egy lehetséges modelljét allapotgraf formalizmussal! Az
allapotgrafot irjuk fel tablazatos formaban is.

Hogyan modellezhet6 az iizenetek bels6 strukturaja?
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