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A fóliasorozatot eredetileg Tóth Dániel készítette. 
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Cél: Informatikai infrastruktúra alapfogalmak áttekintése, a tárgy során felhasznált 
alapelemek átismétlése. 
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Szoftvermérnök (Software engineer) napi munkája során is előkerülő fogalmak 
összegyűjtése. 
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Ami kell korábbi tárgyakból. 

10 



Itt fontos kiemelni a kernel szerepét, ami nyilakkal látható az ábrán, az minden a 
kernel interfészein megy keresztül. 
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Itt már a futtató hardver és operációs rendszertől elvonatkoztatunk, a szerver 
folyamatok lehetnek egyazon gépen belül vagy különálló gépeken is. 
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Itt megemlítendő, hogy az ábrán egy kissé „hibrid” ISO-OSI + TCP/IP rétegmodell 
kombináció látható, viszont a gyakorlatban ez a gyakori felállás. A TCP/IP modellje 
valójában 4 réteget ismer: IP alatti réteg, IP, TCP, TCP feletti réteg, ezeket lehet 
kreatívan kombinálni is, tipikus alkalmazási példa erre a VPN. 
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Közben meg is nézzük a hálózati interfészeket minden gépen. 
Itt jön a Bónusz kérdés: honnan tudja a vegas, hogy hova küldje a válasz IP csomagot 
egy VPN kliens felől érkező kérésre? 
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http://www.vmware.com/appliances/ 
http://www.microsoft.com/windows/products/winfamily/virtualpc/default.mspx 
http://www.virtualbox.org/ 
http://www.mit.bme.hu/system/files/oktatas/targyak/vedett/8560/ml4_0_virtualis_g
epek-vmware_player_leiras.pdf 
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- http://msdnaa.bme.hu/ 
- http://technet.microsoft.com/en-us/bb738372.aspx 
- http://technet.microsoft.com/en-us/virtuallabs/default.aspx 
- http://www.microsoft.com/hun/technet/tc/?id=0f18265d-f4e7-4dc1-ab5a-

480d8f09ac60 
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