Rendszermodellezés — 2. gyakorlat @@@

Allapot alapi modellezés

1. Haromréteg kiszolgalé infrastruktirank viselkedésének modellezésére megfelel6 allapotparticidk-e a
kovetkezdk:

a) {Webszerver, Alkalmazdsszerver, Adatbazisszerver}

b) {Webszerver dolgozik, Alkalmazasszerver dolgozik, Adatbazisszerver dolgozik}

c) {Leallitva, Tétlen tizemel, Aktivan dolgozik}

d) N (mint a pillanatnyilag feldolgozas alatt all6 kérések szama)

e) {A kérés feldolgozdsa még nem kezd6dott el, a szerverek épp dolgoznak a kéréssel, a kérés kiszol-
gdldsa befejez6dott}

f) {igaz}

2. Kozlekedési lampat vezérld elektronikat terveziink.

s s

amely kelléen finom ahhoz, hogy a lampak vezérlését ez alapjan lehessen végezni! Gy6z6dj meg
arrol, hogy az éllapotpartici6 kizdrdlagos és teljes!

b) A hdrom égdnek kiilon-kiilon mi az dllapottere? Milyen absztrakcids viszony all fent a lampa és
az egyes égdk allapottere kozt? Hogy viszonyul a ldmpa allapottere a harom allapotvaltozé direkt
szorzatahoz?

¢) Mik az érvényes dllapotatmeneti szabdlyok? Készitsd el az allapotgrafot!

d) A piros jelzés végén van egy olyan idészak, amikor a meréleges gyalogosatkeld zold lampaja mar
villog. Finomitsuk ugy az allapotgrafot, hogy ez az allapot elkiilonithet6 legyen!

e) Amikor a lampa elektromos fogyasztasat vizsgaljuk, csak az érdekel, hogy a harom ég6bdl hany ég
egyszerre. Absztrahdld az allapotgépet gy, hogy az allapotokat csak a fogyasztasuk kiilonboztesse
meg!

3. Modellezziik allapotgéppel egy mobiltelefon érint6képernydjére tervezett virtualis billentytizetet! A bil-
lentylizeten egyszerre vagy a kisbet(ik, vagy a nagybet(ik, vagy a szdmok és fontosabb szimboélumok, vagy
ritkdbb szimbdlumok lathatoak. Az elsédleges iizemmaddvalté gomb a betiik és a szaimok/szimbdlumok
beirdsa kozott vélt, a masodlagos iizemmaddvaltd pedig ezen kategéridkon beliil. Létezik tovabba egy
olyan nagybetfis allapot is, amely egy betti leiitése utan automatikusan kisbettisre valt. Vegytik figyelembe
a bal felsé gombot (q/Q/1/=), ill. a két tizemmddvalté gombot mint inputot, és a szévegmezbe begépelt
karaktereket mint outputot!

4. Egy osszetett allapotgépnek 10 allapotvaltozéja van, egyenként 4 allapottal. Legfeljebb mekkora a teljes
allapottér?
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5. Tekintsiik az M; szintetikus dllapotgépet!

a) Determinisztikus-e a viselkedésmodell? Hozzavehet6-¢, ill. elhagyhaté-e egyetlen allapotatmeneti
szabaly, hogy ez megvaltozzon?

b) Absztrahdld az allapotgépet {a, b} — d allapotabsztrakciéval! Hany lehet6ség van?
c) Finomitsd az allapotgépet a — {e, f } dllapotfinomitassal! Hany lehetéség van?

d) Absztrahdld az allapotgépet {0, 1} — w tokenabsztrakciéval! Hany lehet6ség van?
e) Finomitsd az allapotgépet z — {2;,2,} tokenfinomitassal! Hany lehet6ség van?

6. Készitsd el az azonos input csatorndt olvasé M; és M, allapotgépek...

a) ...szinkron szorzatat!
b) ...aszinkron szorzatat!

M, allapotgép:

—/z
M, éllapotgép:
1/—
0/—
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