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2. gyakorlat — Allapot alapi modellezés
1. feladat

Kozlekedési lampat vezérlo elektronikat tervezink.

a) Készitsd el egy egyszerti haromfényii piros—sirga—zold kozlekedési lampa olyan allapotterét,
amely kell6en finom ahhoz, hogy a lampak vezérlését ez alapjan lehessen végezni! Gy6z0dj meg
arrol, hogy az allapottér kizardlagos és teljes!

b) A harom égének kiilon-kiilon mi az allapottere? Milyen absztrakcids viszony &ll fent a lampa
és az egyes égbk allapottere kozt? Hogy viszonyul a lampa dllapottere a harom allapotvaltozo
direkt szorzatdhoz?

c) Mik az érvényes allapotatmeneti szabalyok? Készitsd el az dllapotgrafot!

d) A piros jelzés végén van egy olyan iddszak, amikor a merdleges gyalogoséatkel6 zold lampéja mér
villog. Finomitsuk tgy az allapotgrafot, hogy ez az allapot elkiilonithetd legyen!

e) Amikor a ldmpa elektromos fogyasztasat vizsgaljuk, csak az érdekel, hogy a hdrom ég6bél hany
ég egyszerre. Absztrahdld az dllapotgépet gy, hogy az allapotokat csak a fogyasztasuk kiilon-
boztesse meg!

2. feladat

A haromrétegli architektira felépitése:

réteg komponens

megjelenitési réteg| webszerver

iizleti logikai réteg| alkalmazdasszerver

adatelérési réteg adatbéazisszerver

Haromrétegii kiszolgalé infrastruktirank viselkedésének modellezésére megfeleld allapotterek-e a ko-
vetkezok:

a) { Webszerver, Alkalmazdsszerver, Adatbazisszerver }

b) { Webszerver dolgozik, Alkalmazdsszerver dolgozik, Adatbdzisszerver dolgozik }

c) { Ledllitva, Tétlen tizemel, Aktivan dolgozik }

d) N (mint a pillanatnyilag feldolgozas alatt 4116 kérések szédma)

e) { A kérés feldolgozisa még nem kezdddott el, A szerverek épp dolgoznak a kéréssel, A kérés
kiszolgdldsa befejezédott }

3. feladat

Modellezziik allapotgéppel egy mobiltelefon érint6képernyéjére tervezett virtualis billentytizetet! A
billentylizeten egyszerre vagy a kisbetiik, vagy a nagybetiik, vagy a szamok és fontosabb szimbé-
lumok, vagy ritkabb szimbdélumok lathatéak. Az elsédleges tizemmddvalté gomb a betiik és a sza-
mok/szimbélumok beirdsa kozott valt, a méasodlagos tizemmoddvalté pedig ezen kategéridkon beliil.
Létezik tovabba egy olyan nagybetiis allapot is, amely egy betl letitése utan automatikusan kisbe-
tlisre valt. Vegyiik figyelembe a bal fels§ gombot (q/Q/1/=), ill. a két tizemmddvalté gombot mint
inputot, és a szovegmezbbe begépelt karaktereket mint outputot!

4. feladat

Egy 1t mentén 10 jelz6lampa talalhaté, egyenként 4 allapottal. Legfeljebb hany allapota lehet a teljes
rendszernek?
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5. feladat

e sz

netet jelol, a kimenet helyén pedig kimenet hidnyat, egyik esetben sem “don’t care” szimbolum.
Determinisztikus-e a viselkedésmodell? Hozzaveheto-e, ill. elhagyhato-e egyetlen allapotatmeneti
szabaly, hogy ez megvaltozzon?

b) Absztrahaljuk az M allapotgrafota { { 0}, { 1,2 } } allapotparticié szerint! A nemdeterminizmus
milyen formai figyelhet6ek meg az eredményként kapott allapotgrafon?

M allapotgép:

gomb / z0r€]  parancs / zorej

start —( 0

gomb / narancs

gomb / narancs

— narancslé narancs —
/

narancs / narancs

6. feladat

Egy autéban az els6 ablaktorlének harom dllapota van (elsé kikapcsolva, elsé lassan torél, elsé gyorsan
torol), a hatsé ablaktorlének kett6 (hdtsd kikapcsolva, hatso torol). Az elsé ablaktorl mitkodését az
M allapotgép, a hatséét az My allapotgép modellezi.

Készitsd el az My és M- allapotgépek aszinkron szorzatat!

M allapotgép:
els6 kikapcsolva

kapcsold lefelé

kapcsolo felfelé

els6 lassan torol

kapcsolo felfelé kapcsolo lefelé

els6é gyorsan torol

M> allapotgép:

kapcsol6 balra

start — hatsé kikapcsolva hatsé torol

kapcsol6 jobbra
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