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Szekvencialis programok konstrukcidja
Cél:
Szekvencialis programok automatikus konstrukcidja.

Konstrukcids szabdlyok + az elérevetités (anticipation) technikdja.

Szekvencidlis programok:
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Szekvencialis programok hagyomanyos fejlesztése

Kezdeti algoritmus-vaz + fokozatosan finomitas a futtathaté kddig.

A finomitds minden lépése utemezett utasitdsokbdl all.

A sajat absztrakcids szintjén minden |épés teljesnek mondhatd
(bar sokszor még nem-determinisztikus).
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A most bemutatando megkozelités

A matematikai logikai alapokon valé fejlesztés |ényege:
az utasitasok kidolgozdsdnak és a vezérlésnek a szétvdlasztasa.

Eloszor: Az utasitasok felvétele és finomitasa.

* Allitdsok = események: feltételrész és akcidrész.

x Parhuzamos, elosztott végrehajtas (nincs iitemezés):
feltételrész hatarozza meg a végrehajthatdsagot.

* Finomitds: feltételrész szigorubbd tétele, ) esemény felvétele.

* A program egyes részeit fuggetlenul lehet kidolgozni.

* Bizonyithaté a finomitds konzisztencidja.




Program konstrukcio eseménybizonyitassal

Absztrakt esemény (program)
/ J Események finomitasa

> Program konstrukci6
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Fejlesztési folyamat

A feltételrészek szigoribba tétele 4+ ) események felvétele.
A finomitas konzisztencidjat szolgdlé szabdlyok betartdsa.

ElC és terminalé programok |étrehozasahoz:

* A feltételrészek diszjunkcidja igaz
(az adott invaridnsok mellett).
* Az Ujonnan bevezetett események nem gdatoljadk meg

/ 7/ 7/ 7 /7 o / /
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A finomitas konstrukcids szabalya
skip eseményt finomitd 0j U esemény bevezetése.

Egy természetes szdm csokkentése:
U nem gatol folyamatosan mdas eseményeket.

S ~ S'UU, ahol
ShE S
[
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Uj esemény bevezetése

Finomitas: uj U esemény (skip finomitdsa) bevezetése.

Természetes szam valtozé csokkentése
(vagy mads, jol megalapozott halmazbdl vélasztott valtozd).

Ez a vdltozé a finomitds sordn Ujonnan bevezetett is lehet.

Tegyuk fel: a finomitds ¢ 4+ 1-edik |épésében vezetjik be
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Az elorelatas technikaja

Mar az el6z6 finomitasi lépésben (i-edik 1épésben) bevezetjiik
az y valtozét és az Eventx eseményt a kovetkez6 formaban:

Eventx = BEGIN y : (y € S, AV(y) < V(yo)) END

Ez teljesiti a finomitasi szabalyokat (skip finomitasa).

Az 1 + 1-edik |épésben, "normal” finomitasként kerul sorra
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A konstrukcids szabalyok

Egy vagy tobb eseménybdl a program vezérlési szerkezetét allitjak ossze.

Itt a strukturdlt programokban megszokott szerkezeteket hasznaljuk:

« IF Q THEN S ELSE T END
« WHILE Q DO S END

Jelolés: P — § roviditi a SELECT P THEN S END eseményt.
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A feltételes elagazas szabalya

Két eseménybol egy IF ... THEN ... ELSE ... END elagazast allit ossze:

(PAQ = S UPA-Q=T)UU ~
(P = IF Q THEN S ELSE T END) LU
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Az iteracio szabalya
Eseményeket alakit 4t WHILE ... DO ... END iteraciéva:

(PAQ = S)U(PA-Q=T)UU ~
(P = WHILE @ DO S END; T)UU
ahol INPAQ = [S]P valamint S és T esetén nincs feltételrész

Az utolsd feltétel: Az iterdcid sordan P invarians.
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Mintapélda: Adatkeresés

Egy indexekkel ellatott tombben keressuk egy megadott tombelem indexét.

Valtozdk és konstansok:

S a tombelemek halmaza,

n (tombelemek szama), f (a tomb) és
x (a megadott tombelem) harom konstans,
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I TES

A kezdeti esemény:

aprog = BEGIN i : (i € 1.n A f(i) = ) END

Az elore [dtott esemény:

progress = BEGIN ¢: (i € .n An—1i <n—1i9) END
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A finomitas eredménye

A finomitott események:

init = BEGIN ¢ := 1 END

aprog = SELECT f(i) = x THEN skip END
progress = SELECT f(¢) # « THEN i := ¢+ 1 END
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A program konstrukcioja

Az iteracid szabdlya: az aprog és progress eseményekbdl egy iteracio all elo.

Ehhez flizhet6 az inicializalast végzo esemény.

cprog = BEGIN i := 1; WHILE f(i) # DO i:=i+ 1 END END
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Mintapélda: Maximumkeresés

Egy természetes szamokat tartalmazd tombben keressuk meg a maximalis értéket!

Valtozdk és konstansok:

n (tombelemek szama) és f (maga a tomb) egy-egy konstans,

m (a maximum érték) egy valtozo,
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Kiindulas
A kezdeti esemény:

aprog = BEGIN m : (m € ran(f) AVz : (x € 1.n = f(z) <m)) END

Két elorevetitett esemény:

testl = BEGIN m,k: (m eran(f) ANk e l.nAn—k <n—ky) END

AN
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A finomitas
A finomitas soran a kovetkezo eseményeket irjuk fel:

init = BEGIN k:=1 || m := f(1) END

aprog = SELECT k =n THEN skip END
testl = SELECT kE #n A f(k+1) <m THEN k :=k+ 1 END
test2 = SELECT k #nA f(k+1) >m THEN k:=k+1 || m:= f(k+1) END
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A program vezérlési struktura

A testl és test2 eseményekbdl a feltételes eldgazas szabalya,
az aprog eseménnyel az iteracidés szabaly,

majd az init esemény:

cprog = BEGIN k,m :=1, f(1)






