Szoftverellen6rzési technikak (VIMIM148)

SZET GYAK1: Kovetelmények ellendrzése

A gyakorlaton a kovetelmények nyilvantartasaval és ellendérzésével kapcsolatos feladatok koziil
vizsgalunk meg néhanyat.
1. Kévetelményspecifikdcio ellenérzése atvizsgalassal

A gyakorlati anyagok kozott megtaldlhaté egy egyszerli szamolégépet megvaldsité alkalmazas
felliletes kovetelményspecifikacidja.

1. Atolvasassal ellendrizziik a leirast! Milyen hibakat talaltunk, mit javasolnank a hibak javitasara?

2. Allapotgép modellek ellenérzése

Az el6z6 feladatban megvizsgalt alkalmazas specifikalasa soran a kovetkezd lépésként elkésziilt a
rendszer aldbbi UML allapottérkép diagramja:
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Az el6adason ismertetett UML allapottérkép modell vizsgalati szempontok alapjan ellendrizziik az
elkészilt modellt.

3. Milyen tipustu hibakat taldltunk? (Elég egy-egy példa a jellegzetes hibatipusok el6fordulasara.)

4. Ha teljessé szeretnénk tenni az allapotgépeket, fel kell venni a hianyzo6 allapotatmeneteket. Van-e
olyan eset, ami a specifikacié alapjan nem egyértelmii?
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Az UML allapottérképek ellen6rzése soran bonyolultabb szituaciokkal is talalkozhatunk.

5. Vizsgaljuk meg az alabbi komplexebb modell teljességét és ellentmondas-mentességét!

Javaslat: a teljesség vizsgalatdhoz készitsiink egy tablazatot a rendszer konfiguraciéival és

eseményeivel.
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3. Koévetelménykezeld eszkézok: IBM Rational DOORS

A gyakorlat masodik felében egy komplex kovetelménykezel6 eszkozt fogunk Kkiprébalni. A
gyakorlaton rendelkezésre all6 id6 nyilvanval6an nem elégséges az alkalmazas dsszes funkcidjanak
kiprébalasa, a cél csupan annyi, hogy egy-két alapfunkcié megismerésével lassuk, hogy milyen
tobbletet nyujt egy ilyen eszkoz a kézi (Word, Excel dokumentumok) kovetelménykezeléshez képest.

Megjegyzés: A Rational DOORS-nak most csak az egygépes kliensét fogjuk hasznalni, a tobb
felhasznalos szerkesztést, webes feliiletet, stb. biztosit6 szerver komponenst nem.

1. Inditsuk el a C:\vmware-images\oktatas\SZET\IBM-Rational-DOORS_Client virtudlis gépet.
2. Ha megkérdezi, hogy mit csinaljon a megvaltozott géppel, akkor az ,,] moved it” opcidt valasszuk.

3. Lépjink be a virtudlis gépre a mérésvezetd altal megadott jelszoval, majd inditsuk el az asztalon
talalhat6 IBM Rational DOORS 9.2 Example Data parancsikont.

4, Lépjlink be a DOORS-ba az ’Eric McCall’ felhasznaldval (jelszo: Training)

A gyakorlaton el6szor a DOORS beépitett minta projektjét fogjuk haszndlni. Ez egy 4j autd
kifejlesztésével kapcsolatos kovetelményeket gytijti 6ssze.

5. Navigaljunk el a bal oldali fa struktiraban a kovetkez6 projekthez: Training / Example Data /
Company Programs / Vehicle projects / Light Trucks / Prototypes / Copy of Sports utility vehicle.
Ezzel fogunk ezutan dolgozni.

3.1. A DOORS alapvet6 elemei

A DOORS elemek alapvetd szerkezete a kovetkezd. Egy projekten beliil lehetnek konyvtarak, azon
belil pedig modulok. Egy modul lehet formal module, mely egy altalanos objektum tar
tulajdonképpen, vagy pedig egy link module, ami formal module-okban szerepl6 elemek kapcsolatat
mutatja meg. Ha megnyitunk egy formal modult, akkor annak az altalanos szerkezete az alabbi abran
lathato.

ID Last Modfied By | Car user requirements g Priority Percentage cost | Comments

TRN-CSR-1  Bill Young 1 Introduction Mandatory  0.172835
TRN-CSR-2  Bill Young This module contains the user Mandatory
requirements for a new car to be

commercially available by 1 August 2006.

Tulajdonsagok
a text field.

TRN-CSR-3  Bill Young 2 User types Desirable 1.370889

TRN-CSR-4  Bill Young 2.1 Nationalities Mandatory  0.642687
TRN-CSR-5  Bill Young The car will be used in the following Mandatory 0.769025
countries: UK, USA, Northern Europe,

zastern Europe, Japan, Russia, Australia.
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1. abra: Egy DOORS modul elemei
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Tehat az objektumoknak van azonositéjuk, és ezen kiviil tetsz6leges szamu és tipusu attributumuk. Az
objektumok hierarchiaba szervezhetdek. Fontos még a valtozast jelz6 csik. Ez szinkddolassal jelzi az
objektum allapotat (4j objektum, médositva volt, stb.). Ezen kiviil az objektum jobb oldalan kis nyilak
jelzik, ha 1étezik innen indulé vagy ide mutato link. A nyilra jobb gombbal kattintva tekinthetjiik meg a
hivatkozott elemet.

travvel in comfort for a perod of 3

SO 18 1Five average size adults shall be able to

S0 21 Users shall have easy ety and exit. * FR-114 2.14.50-1 from Functional

Requirements

The car shall be able to accomumodate
the steering system.

Last modified 11 Febiary 1997

2. abra: Linkek megjelenitése

Azt, hogy az attributumok koziil melyiket jeleniti meg a feliilet, a kivalasztott nézet donti el.
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After systems requirements review, all changes will be formal. Mo direct

3. abra: Nézet kivalasztasa

Az attributumok lehetnek szerkeszthetdé tipusok vagy pedig a DOORS sajat DXL script nyelvén
megfogalmazott lekérdezések. Ezek alapjan lathato, hogy egy kell6en rugalmas, az adott projektnek
megfelel6 rendszert lehet kialakitani.
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3.2. Egy egyszerii kovetelmény leiras
Nézziik meg a példa adatbazisban szerepld leirasokat.

6. A Requirements / Use Cases / Car Use Scenario modul tarolja az autéval kapcsolatos felhasznal6i
eseteket és alap forgatokonyveket.

a. Figyeljiik meg a kovetelmények szerkezetét! Ezek mind kotelez6 kovetelmények, igy az
angolban a shall igét kell hasznalni ennek a kifejezésére.
(Lasd http://standards.ieee.org/guides/style/section5.html)

b. Vegyiink fel egy Uj elemet a 2.1-es pontba, mely szerint a felhasznalénak meg kell tudnia
allapitania a kerekek nyomasat is.

i. Egy 4j objektum (az eszkoztar megfelel6 gombjat hasznalva) alapértelmezés szerint
megfeleld szintl cimsorként jelenik meg. Amennyiben szoveges kovetelményt
szeretnénk szerkeszteni, akkor az eszkoztar megfelel6 gombjaval a cimsor és a
szoveges tartalom felcserélhetd.

ii. Masik megoldas lehet, hogy az objektum tulajdonsagai k6z6tt nem a Heading, hanem
az Object text mezot toltjiik ki.

c. Nézzik meg az Ujonnan felvett objektum tulajdonsagait. Milyen alapértelmezett
attributumok tartoznak még az objektumhoz?

7. A DOORS és a hozzad hasonlé kovetelménykezel6 rendszerek erdssége, hogy a kovetelmények
valtozasat és torténetét lehet kovetni, minden mddositast vagy kapcsolédé megbeszélést hozza
lehet kotni az egyes elemekhez.

a. Nézziik meg az USI0 azonositdéja objektum torténetét (a Properties ablakban). Kik
modositottak az objektumot?

b. Az objektumhoz tartozé megbeszéléseket, megjegyzéseket a Discussion résznél lehet
megnézni. A kovetelménnyel kapcsolatban pontositast kértek, valaszoljunk a megjegyzésre.

8. Ezekbdl a haszndlati esetekbdl és forgatokonyvekbdl el lehet kezdeni szarmaztatni a
kovetelményeket. A Requirements mappaban szerepel egy User Requirements és egy Functional
Requirements modul. Nézziik meg mindkét modul tartalmat. Milyen tipusi kovetelmények
kertiltek az egyikbe és a masikba? Milyen tipust kapcsolat van a két modul k6zott?

a. A két modul elemei kozott mar vannak linkek, melyek a kovethet6ség megvaldsitasaban
segitenek. Nyissuk meg a Functional Requirements modult, és valasszuk az Incoming Links
nézetet (ha még nem az lenne kivalasztva).

b. Keressiik meg és nyissuk meg az FR-7 kovetelményhez tartozo felhasznalo6i kovetelményt.

c. Az SOW 29-es felhasznal6i kovetelmény (,Users shall be able to travel automatically at
predefined speeds.”) kapcsolddik az US29-es Use Case Scenariohoz. Jelezziik ezt egy link
létrehozasaval is (Start Link, majd a cél kivalasztasa és Make link from start).

d. A linkeket jobban at tudjuk tekinteni, ha a megfelel6 nézetet valasztjuk. Nyissuk meg a User
Requirements modult, és pl. hasznaljuk a Simple Impact nézetet.

9. A projektnek nemcsak a kovetelményeit, hanem a tobbi elemét is be lehet importalni a DOORS
rendszerbe.

a. A Project plans konyvtarban a projekt MS Project tervébdl importalt elemek, a Design és
Implementation konyvtarban az aut6 komponensei és a hozzajuk tartoz6 program részletek
talalhatéak. Igy ezekhez is lehet linkeket definidlni, majd a hozzijuk tartozd
kovetelményeket megkeresni.


http://standards.ieee.org/guides/style/section5.html
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b. A Test and Verification konyvtarban néhany ellendrzési cél és lépés van definialva. A
Verification Methods modult nézziik meg az Evaluation nézetében. Keressiik meg, hogy a
Test 12 melyik felhasznalo6i kovetelményhez tartozik!

10. Egy ilyen rendszer akkor hasznos, ha tudunk meglévé dokumentaciokat importalni bele, és a
kovetelmények elkészitése utan a sziikséges dokumentumokat exportalassal el6 tudjuk allitani.

a. Exportaljuk ki a felhasznalo6i kovetelményeket HTML dokumentumba.

11.A kovetelményekkel kapcsolatos valtoztatasokat érdemes egy jol definidlt folyamat alapjan
kezelni. A DOORS-ban erre valé a Change Proposal System. Itt modositasi javaslatokat kiildhetiink
be modulokhoz, majd azokat elfogadhatjuk, elutasithatjuk, stb.

a. Nyissuk meg a projekt gyokerében 1évé Change Proposal System konyvtarbdl a Suggestions
modult. Zarjuk le az S-10 azonositdval rendelkez6 javaslatot (fogadjuk el vagy utasitsuk el,
attol fiiggden, hogy egyetértiink-e vele).

3.3. Sajat DOORS kovetelmény projekt létrehozasa

Most, hogy megismertiik a DOORS alapvet6 funkcioit, készitsiik el a CALCULATOR alkalmazas
kovetelmény leirasat DOORS-ban.

12. Hozzunk létre egy CALCULATOR nevii projektet.

13. Hozzunk létre egy altalunk jonak latott konyvtar és modul struktdrat, majd toltsiik fel a szoveges
dokumentumban szerepl6 kovetelményekkel.



