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MbedController Switch

Egy vezérl6hardvert reprezental. Egy vasuti valtot reprezental.

Id-k:1,2,3,4 Id-k: 2,4

e void sendByte(byte mes) e SwitchDirection currentDirection()
Elkiildi a mes bajtot a vezérldn futd program- Megadja a valté aktualis allasat.

nak (egy sheldon csatornan keresztiili
szinkronizacio lesz belble, mes értéke a

sheldon_content véltozéba keriil bele). ©  Through (egyenes)
" o Diverging (kitérd)
nitial 3 Started

sheldon? o Unknown (ismeretlen)
@ Q_ TrackSection

e int currentTemperature() Egy vasuti vaganyszakaszt reprezental, amely-
Megadja a kontroller aktualis h6mérsékletét hez aktudlis sebességérték tartozik.
(0..100 kozt).

SwitchDirection enum

Id-k: 13 (1A), 14 (1B), 23 (24), 24 (2B), 33 (3A),

Signal 34 (3B), 43 (4A), 44 (4B)

Egy vasuti jelz6t reprezental. e int currentSpeed()

ld-k:1,2,3,4 Megadja a vaganyszakasz aktudlis sebes-
) ] ségét (0..100).

e SignalType getSignalType() e boolean currentIsStandardDirection()
Megadja a jelz6 tipusat. Igaz, ha az aktualis irany a ,default” irany

e SignalAspect currentLocalAspect() (az 1A—1B, 2A—2B, stb. irdny).

Megadja a jelzd aktudlis helyi jelzésképét
(ez adja meg, hogy a jelz6 mellett milyen
sebességgel szabad elhaladni). ModelTrainObject (abstract)
e SignalAspect currentAdvanceAspect()
Megadja a jelz6 aktudlis tavoli jelzésképét
(ez adja meg, hogy a kévetkezd jelz6 mellett
milyen sebességgel szabad elhaladni). e void addModificationListener (IModel
TrainObjectModificationListener 1)
Hozzarendel a vasuti objektum allapotanak

Minden eddigi osztaly Ose. Eseménykezelést
biztosit.

SignalAspect enum

o Stop (megallj!) ) e ! potat
V_40 (csékkentett sebességgel) modosulasahoz egy 1 eseménykezel6 objek-

O
o V_Max (maximalis sebességgel) tumot. . . , o
o  Undefined Amen’nylben az ob}ektum allapota V;flltOZIk,
meghivasra keriil az 1 objektum
SignalType enum onTrainObjectModification metddusa.

o MainSignal_4

(négyoptikas be/kijarati jelz6) IModelTrainObjectModificationListener

o MainSignal_3 interfész
(haromoptikas be/kijarati jelz0) e public void onTrainObjectModification
o BlockSignal 3 (ModelTrainObject sender)
(hdromoptikds térkozjelz6) e Meghivédik, ha a sender Aallapota meg-
TrackObject (abstract) véltozott (és erre a véltozasra korabban
feliratkoztunk).

Egy wvasuti vaganyelemet reprezentdl, ami
rendelkezik foglaltsaginformacidval.

> ModelTrainObject

>
>

e boolean currentOccupancy()
Igaz, ha az adott vaganyelem aktuédlisan

foglalt. MbedControIIer‘ ’ Signal ‘ ’ TrackObject ‘ ’ TrackSection ‘
e TrackSection getParentSection() T T
Megadja azt a vaganyszakaszt, ami magaban

foglalja az adott vaganyelemet. ’ Switch ‘ ’ TrackElement ‘
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