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1 Bevezetd

Ebben a dokumentumban 1épésrél 1épésre leirjuk a szakkori alkalmon bemutatott gyakorlati
példat. Reméljiik, hogy e leiras segiteni fogja a hazi feladat elkészitését is.

1.1 A feladat

A feladat a Sheldon nevii Eclipse-alapil alkalmazashoz egy olyan plugin készitése, amely egy

Eclipse Forms feliileten képes megjeleniteni az egyes vaganyszakaszok aktudlis foglaltsagat az
alabbihoz hasonlé médon:

Current occupancy
Current|track occupancy

1A logical occupancy: FREE

1B logical eccupancy: FREE

24 logical occupancy: FREE

2B logical occupancy: FREE

3A legical occupancy: OCCUPIED
3B logical occupancy: FREE

44 logical occupancy: OCCUPIED
4B logical occupancy: OCCUPIED

Refresh!

2 A feladat megoldasa lépésrdl Iépésre

2.1 Uj plugin létrehozdsa

1. Inditsuk el az Eclipse alkalmazast! (A kiadott virtudlis gépen a helye: C:\eclipse\eclipse.exe.)
Valasszunk egy Uj workspace-t, pl. c:\workspaces\plugintest.

= Workspace Launcher

Select a workspace

Eclipse stores wour projects in a Folder called a workspace,
Choose a workspace Folder to use For this session,

workspace: | C J\orkspacesiplogintest| v

[use this as the default and do not ask again

Ok l [ Cancel

2. Hamegjelenik, zarjuk be a Welcome ablakot!
3. Hozzunk létre egy 1j projektet!
a. Valasszuk a File > New > Project... meniipontot.
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b. Ittvalasszuk ki a Plug-in Project-et, hiszen egy 4j plug-int szeretnénk késziteni a
Sheldon programhoz. Kattintsunk a Next gombra.

= New Project @1

Select a wizard

Create a Plug-in Project
‘izards:

]é‘; Java Project

—
om Existing Ant BiildFile I=l

r

ERES

+-[= Eclipse Modeling Framewark i

#-[=s Frowe Tnnls Il

\
©

c. [rjuk be a projekt nevét: hu.bme.mit.szakkor.plugintest. A tébbi beallitast nem kell
megvaltoztatni. Kattintsunk a Next gombra.

= Mew Plug-in Project @

Plug-in Project _—
[ 3
Create a new plug-in project

Project name: | hu.brme.mit.szakkor, pluginkast

Use default location

Project Settings
Create a Java project

Source folder: | src
Cutput Folder: | bin
Target Platform
This plug-in is targeted ko run with:
() Eclipse version: 37 |

(1 an ©%Gi Framework:

‘Working sets

[ add project ko waorking sets

@:l < Back ” Mext =
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d. Akovetkezo6 oldalon megadhatjuk a plug-iniink tulajdonsagait, pl. nevét. Emellett
egyéb opciokat is bedllithatunk. Vegyiik ki a pipat a ,Generate an activator...” opcid
elél, erre most nem lesz sziikségiink. Kattintsunk a Finish gombra.

= New Plug-in Project

Content

Enter the data required to generate the plug-in,

>

Properties

1D: b brme.mit.szakkaor, plugintest
\ersion: 1.0.0.qualifier

Mame: Plugintest

Provider:

Execution Environment: | JavaSE-1.6

| | Environments. ..

options

[CliGenerate an activator, a Java dass that controls the plug-in's life cyclet

This plug-in will make contributions ko the LT
[CJEnable &P Analysis

Rich Client Application

Otes  @ha

would you like ko create a rich client application?

(=1

‘\/?:' [ < Back ][ et = ][ Finish ][ Cancel

]

e. Haaz Eclipse rakérdez, hogy kivanjuk-e haszndalni a Plug-in Development
perspektivat, kattintsunk nyugodtan Yes-re.

= Open Associated Perspective?

i)/ This kind of project is associated with the Plug-in Development perspective,
.
"

of plug-in projects, It adds the Plug-ins and Error Log wiews which are

This perspective is designed to support efficient development and integration

f.

particularly useful,

Do you wank bo open this perspective now?

[CIremember my decision

ves | mo |

Maris elkésziilt a plug-iniink projektje. Azonban egyelére még semmilyen kédot nem
tartalmaz, mindossze a plug-in tulajdonsagait és viselkedését leir6 manifest. mf és a

plug-in forditasat leir6 build.properties fajlt.

Mi most nem egy altalanos Eclipse plug-int szeretnénk fejleszteni, hanem a Sheldon
programot szeretnénk kib6viteni. Ehhez egy Uj Target Definition felvételére lesz sziikség.
A Package Explorer nézetben kattintsunk jobb gombbal a projekt nevére. Valasszuk a

a.

New > Target Definition lehet&séget.

e
o Into

Open in Mew Window

¥\ I Plug-in Praject
Ly Feature Project

7] Project...

Open Type Higrarchy F4 = Task
Show I A+ ShiFt+ 3 o
o] Component Definition
=| Copy ChrH-C F= Product Configuration
5= Copy Qualified Name ¢|g|"’ Target Definition
) Paste Chrl+Y H5 Package
¥ Delete Delete (& Class
@ Interface
Fuiild parh y | # Source Folder
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b. Adjunk egy nevet a Target Definitionnek: sheldon.target. Valasszuk ki, hogy egy

Template alapjan inicializalja a targetet, méghozza a Base RCP (Binary Only)
template-et hasznalva.

= New Target Definition @
Target Definition g
Create a new target definikion. @
| = |

Enter or select the parent folder:

hu.bme. mit.szakkor plugintest

o
= 1= hu.bme. mit, szakkor  plugintest:
= . settings
(= Hin
(= META-INF
(= src

File name: | sheldon.target

Initialize the target definition with:

() Mokhing: Start with an empty target definition

() Default: Default target For the running platfarm

() Current Target: Copy settings from the current target platForm

(@) Template: | Base RCP (Binary Only) ||

@/I [ Finish H Cancel ]

c. Adjuk hozza a Target Definitionh6z a Sheldon mappajat! Ehhez a Locations rész Add...
gombjara kattintsunk.

d. Valasszuk ki a Directory opciot, majd kattintsunk a Next-re.

= Add Content @

Add Content

Select a source of plug-ins,

L{ﬂ Features
\r:] Software Sike

A directary in the local file system, The plug-ins Found in the directary will be added
to the target definition,

e
@
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e. Adjuk meg a Sheldon program mappajat, ami a virtualis gépen a kovetkez6:
C:\Tools\Sheldon\eclipse. Kattintsunk a Finish gombra.

= Add Content @
Add Directory
Select a directory of plug-ins to add to the target,
Lacation: | C:\ToolsiSheldonieclipss| w
3
'\?,' I < Back ][ Next > ] I Finish 1 [ Cancel ]

f. Az ablak tetején kattintsunk a Set as Target platform linkre.
= O

Sek as Targek Plakform j‘@ 5]

!

2.2 Kontribucio egy nem eclipse-es kiterjesztési ponthoz

Ebben a fejezetben egy, a Sheldonban definialt kiterjesztési ponthoz készitliink egy egyszerii

kiterjesztést. Ennek segitségével a plug-iniinkben a késébbiekben felhasznalhatjuk a Sheldonban
1év6 vasuti objektumokat.

1. Keressiik ki a Package Explorerben a META-INF\mainfest.mf fajlt és kattintsunk ra duplan.
2. A szerkeszt§ aljan valasszuk ki az Dependencies fiilet.

iew | Dependencies | Runkin

3. Ittkell megadnunk a plug-iniink miikodéséhez sziikséges tovabbi plug-ineket. Mivel a
kiterjesztési pont definicioja a hu.bme.mit. modeltrainapp plug-inben szerepel, ezért ezt
mindenképp hozza kell adnunk.

a. Kattintsunk a Required Plug-ins szekcidban az Add... gombra.
b. Valasszuk ki a hu.bme.mit.modeltrainapp plug-int. Kattintsunk az OK gombra.
i. Ehhez a plug-in nevének els6 par bettijét be kell gépelniink.
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ii. Ha tobb, azonos nevf, eltérd verzidju plug-int latunk, koziiliik valasszuk a
legfrissebbet (pl. r1003).

= Plug-in Selection @
Select a Plug-in: v
hu,

Matching items:

#dhu.brne. mit. modeltrainapp (1.0.0,201 2030500307 |
?J?:hu.bme.mit.modeltrainapp (1.0.0,201203050031)
?\T;hu.bme.mit.modeltrainapp.ExampleTrainControIIerGUI (1.0.0,201203050031)
?\T;hu.bme.mit.modeltrainapp.ExampleTrainControIIerGUI (1.0.0,201203050030)
?\T;hu.bme.mit.modeltrainapp.libs.ChanneIServer (1.0.0,201203050030)
?\T;hu.bme.mit.modeltrainapp.libs.ChanneIServer (1.0.0,201203050031)
?\T;hu.bme.mit.modeltrainapp.libs.GIobaIMonitor (1.0.0,201203050030)
?\T;hu.bme.mit.modeltrainapp.libs.GIobaIMonitor (1.0.0,201203050031)
?\T;hu.bme.mit.modeltrainapp.libs.UPPAAL (1.0.0,201203050030)
?\T;hu.bme.mit.modeltrainapp.libs.UPPAAL (1.0.0,201203050031)
?\T»:hu.bme.mit.modeltrainapp.Iibs.UPPALCodeGen (1.0.0)
?J?:hu.bme.mit.modeltrainapp.Iibs.codegen.simulator (1.0.0)
?\T»:hu.bme.mit.modeltrainapp.Iibs.jfreechart (1.0.0)

hw.brme. mit . modeltrainapp

'@) Ok ] [ Cancel

A szerkeszt6 aljan valasszuk ki az Extensions fiilet.

nkime | Exkensions | Exkension

Itt tudjuk majd megadni, hogy melyik kiterjesztési pontokhoz szeretnénk kiterjesztést
késziteni. E16szor a hu.bme.mit. modeltrainapp.extensionpoint. TrainControllerPlugin
kiterjesztési ponthoz készitiink kiterjesztést.

a. Kattintsunk az All Extensions szekci6ban az Add... gombra.
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b. Valasszuk ki a hu.bme.mit. modeltrainapp.extensionpoint. TrainControllerPlugin
kiterjesztési pontot, majd kattintsunk a Finish gombra.

=~ New Extension

o

Extension Point Selection

extensian,

Extension Points | Extension Wizards

Extension Paint filter:

-
Create a new hu.bme.mit. modeltrainapp extensionpoint, TrainControllerPlugin !)

=4 hu.bme. it modeltrasinapp. extensionpoint. TrainControlGUT

Jihu. bine. mit modeltrainapp. extensionpoint, TrainConkrollerPluging

(no description available)

Show anly extension paints from the required plug-ins

Extension Paint Description: bu.brme. mit. modeltrainapo. extensionpoint. TrainContrallerPlugin

Available templates for hu.bme. mit. modeltrainapp. extensionpoint. traincontrollerplugin:

¢. Adjuk meg az Gjonnan felvett kiterjesztés adatait:

ID: hu.bme.mit.szakkor.plugintest
Name: Plugin test

All Extensions

Define extensions For this plug-in in the Following section,

<= hu,bme. mit.modeltrainapp. extensionpoint , Trainc

Extension Details

Set the properties of the selected extension, Required fields are denoted
By ",

(s} hw.brme.mit . szakkor . plugintest

FMame: | Plugin test|

d. Emellett ez a konkrét kiterjesztési pont elvar még egy ,klienst” is, egy osztalyt, amely
megvalosit egy megadott interfészt. Ezt a kiterjesztési pont nevén jobb gombbal
kattintva megjelend meniib6l a New > client kivalasztasaval vehetjiik fel.

= [ e L L BT AP P S PP P

A
Mew B x| client e
Delete lﬁ
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e. Adjuk meg a kliensosztalyt. Ehhez az object mez6be kell beirnunk a megfelel6 osztaly
teljes nevét. llyet még nem hoztunk létre, de erre képes az Eclipse is automatikusan.
Adjuk meg a kovetkezd nevet az object mezbben:
hu.bme.mit.szakkor.plugintest.LocalRepository.

Extension Element Details

Set the properties of "client”. Required fields are denoted by "+,

obiect*: ¥ hu.bme.mit, szakkor  plugintest LocalRepositary]

f.  Kattintsunk az object* linkre, majd a Finish gombra.

g. Ez utdn megnyilik a frissen elkésziilt LocalRepository.java fajl. Ez fogja tartalmazni a
vasuti objektumaink taroléit, melyet a Sheldon program majd az initialize fliggvény
meghivasaval inicializal. Készitsiik el az osztaly alabbi, nagyon egyszerii

V4

package hu.bme.mit.szakkor.plugintest;

import hu.bme.mit.modeltrainapp.extensions.TrainControllerPlugin;
import hu.bme.mit.modeltrainapp.model.TrainObjectRepository;

public class LocalRepository implements TrainControllerPlugin {
private static TrainObjectRepository repo = null;

public LocalRepository() {

}

@0verride

public void initialize(TrainObjectRepository _repo) {
repo = _repo;

}

public static TrainObjectRepository getRepo() {
return repo;
}

h. Mar alig varjuk, hogy teszteljik elsé Eclipse plug-iniinket. Ezért egészitsiik ki az
initialize fliggvényt a kovetkezd sorral:

System.out.println("Loaded signals: + repo.getSignals().size());
Ennek segitségével az inicializalasrdl tudomast szerziink, ha a konzolt figyeljtik.
i. Mentsiink minden f4jlt! (Ctrl+Shift+S vagy a meniisoron: )
6. Még egy beallitast meg kell tenniink, hogy futtatni tudjuk a plug-iniinket: be kell allitanunk,
hogy mit kell futtatni.
a. Kattintsunk a Run > Run configurations... mentipontra!



BME MIT FTSRG - Modellalapt tervezés és kédgeneralas szakkor
Eclipse alapu fejlesztés - Gyakorlat

b. Valasszuk a fastrukturaban az Eclipse Applicationt, majd a Main fiilén a Program to
run szekcidban jeloljiik be a Run a product lehet&séget, a listdbol pedig valasszuk ki a
hu.bme.mit.modeltrainapp.product elemet.

=~ Run Configurations
Create, manage, and run configurations /-—-\
1
Create a configuration to launch an Eclipse application. \l}!
= ED
MR = Mame: | Eclipse application

D Main . 6= Arguments | L5 Plug-ins | [2-] Canfiguration | £ Tracing !Ts Environment | = Common

=@ Edlipse Application ‘Wiorkspace Data
- © Edipse Application Location: | ${workspace_lock . fruntime-EclipseApplication
4 Java applet
I 2ava Application [Cckear: (workspace... | [Fie System... | [ variables...
% JET Transformation Configure defaults. ..
Ju JUnit
JU 2Urit Plug-in Test Program ko Run
# 0sai Framewark (%) Run a product: b, bre. mit modeltrainapp, product v

j?j Task Context Plug-in Test

R lication:
Ju Task Context Test OPun an aoplication

Java Runtime Erwironment
Java executable: (3 default O iava

O Execution environment:

(3) Runtime JRE: jre6 | | Ingtalled JREs...
Bookstrap entries:

Filter matched 10 of 10 items

P

i

c. Kattintsunk a Close gombra.
7. Most mar futtathatjuk az alkalmazasunkat. Ehhez kattintsunk a Run > Run meniipontra vagy
ameniisoron a @ gombra.
a. Haaz Eclipse rakérdez, milyen konfiguraciot futtassunk, valasszuk az Eclipse
Application lehet6séget (hiszen ezt allitottuk be az el6bb a céljainknak megfeleléen).
8. Ha mindent j6l csinaltunk, elindul a Sheldon alkalmazas, illetve a konzolablakban lathatjuk a
diagnosztikai kimenetiinket a plug-inek betoltése soran.

D | Error Lag | ¥4 Tasks | (21 Problems | 47 Search | B Consale &2

Eclipse Application [Eclipse Application] C:\Program Files)lavaljresibinijavaw. exe (201203,
'MESSAGE Signalbox stylesheet has loaded successfully.
Loading extensions...

Exten=sion loading...

Tnitializing...

Loaded signals: 4

Extenzion loaded.

9. Zarjuk be a futd Sheldon alkalmazast.

2.3 Kontribucio a grafikus felhasznaloi feliilethez
Most megprobalunk egy 4j nézetet hozzaadni a Sheldon program feliiletéhez.

Val6jaban egy nézet hozzaadasahoz tobb Kkiterjesztési ponthoz is kell majd implementaciot
készitenilink: egyet a nézet definidlasara, egyet a nézet megjelenitésére, egyet pedig a nézet
megjelenitésére szolgal6 eszkoztar-elemhez.

1. Vegylik fel a nézet megjelenitéséhez sziikséges fliggdségeket!
a. Keressiik ki a Package Explorerben a plugin.xml fajlt és kattintsunk ra duplan.

10
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b. A szerkeszt6 aljan valasszuk ki az Dependencies fiilet.

iews | Dependencies | Funkin

c. Kattintsunk a Required Plug-ins szekcioban az Add... gombra.
d. Vegyiik fel egymas utdn az alabbi plug-ineket:
i. org.eclipse.ui
ii. org.eclipse.core.runtime
iii. org.eclipse.ui.forms

?;J::Drg.eclipse.ui (3.7.0)
?;J::Drg.eclipse.cure.runtime (3.7.0
?;J::Drg.e-:lipse.ui.lcurms (35,101

2. Keszitsiink egy Uj View Kkiterjesztést!
a. A szerkeszt6 aljan valasszuk ki az Extensions fiilet.

nkirne | Exkensions | Extension

b. Kattintsunk az All Extensions szekci6ban az Add... gombra.
c. Valasszuk ki az org.eclipse.ui.views Kiterjesztési pontot és kattintsunk a Finish
gombra.

= New Extension @

Extension Point Selection

-
Create a new org.eclipse.ui views extension, !)

Extension Points | Extension Wizards
Extension Point filker: | Ui

=

tions

Show only extension paints from the required plug-ins

Extension Point Description: ora.eclipse.ui views
{no description available)

Avalable templates for org.eclipse.ui. views:

= Sample View

Y
@

d. Ittnem kell a nézethez semmilyen adatot megadnunk.

11
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Kattintsunk jobb gombbal az org.eclipse.ui.views elemen és valasszuk a New >
category meniipontot.

= arg.eclipse,ui, vig"= 1uar
0 P x| category
Delete (3] shickyWiew

[X] wiew ’

=1 Shinwe Deserinkinm s T

Adjuk meg az Uj nézet adatait:
i. id: hu.bme.mit.szakkor.plugintest.view1
ii. name: Test view
iii. class: hu.bme.mit.szakkor.plugintest. TestView
iv. allowMultiple: false

Extension Element Details

Set the properties of "view", Required fields are denoted by "+,

id*: b, brne. mit. szakkor, plugintest, view1

name*: Test view

class®: b, bre. mit. szakkor . pluginkest ., TestWies
cateqory:
FastiiswwWidthR atio:

allowMultiple: false v
restorable: true v

A class mez&ben most is egy még nem létez6 osztaly nevét adtuk meg. Kattintsunk a
class* hivatkozasra, a megjelen6 ablakban pedig a Finish gombra.

= MNew Java Class @

Java Class pay, o l .
o
Create a new Java class,

Source Folder: hu.brne. mit, szakkor pluginkestfsrc
Package: hu.brne. mit szakkor  pluginkest

[CEnclosing kype:

Mame: TestView
Modifiers: (%) public () default
[ abstract []final

Superclass: org.eclipse.ui.part, ViewPart
Interfaces:

‘which method stubs would you like to create?
[ public static woid mainString[] args)
Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

|:| Generate comments

@ Finish H Cancel ]

12
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h. A TestView osztaly implementalasat halasszuk késébbre.

3. Készitsiink egy Uj Command kiterjesztést, amely képes megjeleniteni a TestView nézetet!
a. Térjlunk vissza a plugin.xml fajlhoz és valasszuk ki az Extensions fllet.
b. A koradbbiakhoz hasonldan vegyiink fel egy org.eclipse.ui.commands Kiterjesztést.

= MNew Extension @

Extension Point Selection

o
Create a new Commands extension, =_,J

Extension Points | Extension Wizards

Extension Point filker: | org.edlipse.ui.commands

[¥] shaws anly extension points from the required plug-ins

Extension Point Description: Commands

The org.eclipse.ui. commands extension pointis used to declare commands jad
and command categories, using the command and category elements. A
command is an abstract representation of some semantic behaviour, but notits
actual implementation. This allows different develapers to contribute specific
hehawinnr for thair individinal nats Far evamnle there minkht he 2 "nasta”

Available kemplates for commands:

= "Hello, World" command contribution

@ | Fnish || cancel |

c. Vegyiink fel egy Gj parancsot az org.eclipse.ui.commands elemre jobb gombbal
kattintva, a New > command mentipontot valasztva.

<= igrg.eclipse.ui, commands

Mew " |%] activekewConfiguration
Delete (] categary
|%] command

{5 Show Description |%] commandParameter Type
d. Adjuk mega command adatait:
i. id: hu.bme.mit.szakkor.plugintest.ShowTestView
ii. name: Show Test View
iii. defaultHandler: hu.bme.mit.szakkor.plugintest. ShowTestView
e. Létre kell hoznunk a defaultHandler-nél megadott osztalyt. Kattintsunk a
defaultHandler linkre! Most nem hagyunk minden bedllitast alapértelmezetten.
i. Kattintsunk a Superclass mez6 melletti Browse gombra.

Supetclass: ¢ Browse, ..

13
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ii. Valasszuk ki az org.eclipse.core.commands.AbstractHandler osztalyt és
kattintsunk az OK-ra.

= Superclass Selection @

Choose a bype:

org.eclipse, core, commands, AbstractHandlier|
Makching items:

(" abstractHandler - org.eclipse.core, commands

(©* AbstractHandleryithstate

org.eclipse.core.commands - C:{ToolshSheldon|eclipse\pluginsiorg.eclipse. core.commands_3.6.0,120110111-0800.jar

@j Ok Cancel

iii. Kattintsunk a Finish gombra.

= Mew Java Class @
Java Class —
[
Create 3 new Java class.

Source folder: hu.bme.mit. szakkar, plugintestsrc
Package: hu.bme.mit szakkar, plugintest

[IEnclasing kype:
Mame: ShowTestView
Modifiers: (=) public () default

[Jabstract [ ]final

Superclass: Y org.eclipse.core, commands. AbstractHandlet|
Interfaces: €3 org.edipse. core. commands. IHandler

‘which method stubs would vou like ko create?
[ public static void mainString[] args)
[ Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want b add corments? (Configure kemplates and default value bers)
|:| Generake comments

@:l Finish l [ Cancel

14



BME MIT FTSRG - Modellalapt tervezés és kédgeneralas szakkor
Eclipse alapu fejlesztés - Gyakorlat

4. Alétrejové ShowTestView osztaly execute metddusaban kell implementalnunk a nézet
megjelenitését. Ehhez a fajlban az aldbbi kod szerepeljen:

package hu.bme.mit.szakkor.plugintest;
import hu.bme.mit.modeltrainapp.rcp.Logger;

import org.eclipse.core.commands.AbstractHandler;
import org.eclipse.core.commands.ExecutionEvent;
import org.eclipse.core.commands.ExecutionException;
import org.eclipse.core.commands.IHandler;

import org.eclipse.core.runtime.IStatus;

import org.eclipse.ui.IWorkbenchPage;

import org.eclipse.ui.PartInitException;

import org.eclipse.ui.PlatformUI;

public class ShowTestView extends AbstractHandler implements IHandler {

@Override
public Object execute(ExecutionEvent event) throws ExecutionException {

try {
PlatformUul

.getWorkbench()
.getActiveWorkbenchWindow()
.getActivePage()
.showView("hu.bme.mit.szakkor.plugintest.viewl", null,
IWorkbenchPage.VIEW_ACTIVATE);
} catch (PartInitException e) {

Logger.log(IStatus.ERROR,
"Error occured during the initialization of view.",
e);

Logger.showPopup (IStatus.ERROR, "Error",
"Error occured during the initialization of view.");

}

return null;

a. A "hu.bme.mit.szakkor.plugintest.view1" helyén mindig az aktualis nézet pontos ID-
jét kell megadni.

b. A Logger osztaly a Sheldon napl6zé és hibajelz6 osztalya, hiba esetén ez fog értesiteni
minket a grafikus feliileten.

c. Mentsiik is a munkankat!

5. Készitsiink egy Uj meniikiterjesztést, amely képes megjeleniteni a nézetiink megjelenitésére
szolgalé gombot!

a. Térjunk vissza a plugin.xml fajlhoz és valasszuk ki az Extensions fllet.

b. A korabbiakhoz hasonldan vegylink fel egy org.eclipse.ui.menus Kiterjesztést.

c. Vegyiink fel ez ala egy menuContribution elemet a korabbiakhoz hasonléan.

= DNoW EXTEr
o [y

My M ¥ group r
| %] menuContribution g

Delete
|X] widget
=1 Shrua Miecrrinbinn

15



BME MIT FTSRG - Modellalapt tervezés és kédgeneralas szakkor
Eclipse alapu fejlesztés - Gyakorlat

d. A menuContribution elem locationURI mez&jébe irjuk be a kovetkezot:
toolbar:org.eclipse.ui.main.toolbar. Ennek az a jelentése, hogy a definialt kontribuci
az ablak f6 eszkoztarahoz jarul hozza.

Extension Element Details

Set the properties of "menuCaontribution”. Reguired fields are denoted by

locationlJRI*: | toolbariorg, eclipse, ui,main, toolbar

dlass: a1 Erowse. ..

allPopups: false w

e. A menuContribution gyerekeként vegytnk fel egy 0j toolbar elemet.
f. A toolbar elem gyerekeként vegyiink fel egy 4j command elemet.

== prg.eclipse.ui.menus
= X] {rmenuContribution)
%] thu, bre, mit, szakkor plugintest, toolbar 1 (t
Mew | || command

Delete %] control

g. A command elem bedllitasai a kdvetkezdk legyenek:
i. commandld: hu.bme.mit.szakkor.plugintest.Show TestView
ii. label: Show Test View
iii. tooltip: Show Test View

Extension Element Details

Set the properties of "command". Required Fields are denoted by "+,

commandld*;: brne.mit, szakkor plugintest, ShowTestYiew

label: Show Test Yiew
id:

Qe MOnIc:

icon:

disabledlcon:

hoverloon:

tooltip: Show Tesk Yiew
helpContextId:

skyle: push W

mode: ~

h. Mentsiink minden médositast. (=)
6. Végre eljutottunk odaig, hogy kiprébalhatjuk, mit alkottunk. Ha futtatjuk a programot (£3) és
mindent j6l csinaltunk, megjelenik az eszkoztaron egy Show Test View gomb, amire ha
rakattintunk, megnyilik az 4j (és egyel6re tokiires) nézetiink.
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~ Sheldon M=}

File Wiew Simulator/Reality

= / E 9 0& | showTestView Rt
Y | B Default perspective
1 Test view &3 = H

2.4 Nézet elkészitése Eclipse Forms API-val
Ebben a fejezetben egy egyszer(i nézetet készitiink az Eclipse Forms API segitségével.

1. Keressiik ki a TestView.java fajlt a Package Explorerben és kattintsunk ra duplan! Végre
megtoltjiik tartalommal.?
2. Vegylink fel két valtozoét az osztalyba:

private FormToolkit toolkit;
private Form form;

a. A form valtoz6 fogja az (irlapunkat reprezentalni, mig a toolkit valtoz6 az elemek
példanyositasat fogja segiteni.
3. A createPartControl metddusban inicializaljuk az Girlapot az alabbiak szerint:

// Toolkit példanyositasa
toolkit = new FormToolkit(parent.getDisplay());

// Uj Form példany készitése
form = toolkit.createForm(parent);

// az lrlap elrendezésének beallitasa
form.getBody().setLayout(new ColumnLayout());

// az lrlap cimének beallitdsa
form.setText("Example Sheldon Eclipse Forms plugin");

1 Szamos osztaly neve nem egyértelmi és mind a java.awt, mind az org.eclipse.swt csomagban
megtalalhaté. A java.awt-ben 1év6 osztalyokra NEM lesz sziikségiink most, sehol se valasszuk ezt!
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4. Hamost kiprébalnank a plug-iniinket, ezt latnank:

7 Test view &3 =B

Example Sheldon Eclipse Forms plugin

5. Hozzunk létre egy szekciot az (irlapon!

// szekcidé létrehozasa (leirdassa, cimsorral, kibontva)
Section occup = toolkit.createSection(form.getBody(),
Section.DESCRIPTION | Section.TITLE_BAR | Section.EXPANDED);

// szekcié cimének beallitasa

occup.setText("Current occupancy");

// szekcid leirasanak beallitasa

occup.setDescription("This section shows the current track occupancy.");

// szekcid belsejéhez elemeket tarold objektum létrehozdsa
Composite occupBody = toolkit.createComposite(occup);

// szekcié belss elrendezésének beallitasa’
ColumnLayout cl = new ColumnLayout();
cl.maxNumColumns = 1;
occupBody.setLayout(cl);

// szekcidét kezeld bels6 objektum bedllitdsa
occup.setClient(occupBody);

ZA ColumnLayout haszndlata javitja a gyakorlaton el6keriilt problémat, miszerint a Label-ek nem
idomulnak a benniik szerepld szoveg szélességének megvaltozasahoz.
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6. Ha mostkiprobalnank a plug-iniinket, ezt 1atnank:

~1 Sheldon M=%

File Wiew SimulatoriReality
= 8 / E 9 0t showTestView ]
Ej’| E Default perspective |

[ Test view &3 =8

Example Sheldon Eclipse Forms plugin

Current occupancy
This section shows the current track accupancy.

7. Vegylink fel minden vaganyszakaszhoz egy-egy cimkét (legalabbis azokhoz, amelyekre a
getGraphicalRepresentation() nem null értéket ad vissza - ezek a GUI-n tényleg
megjelenitendd vaganyszakaszok).

a. Ehhez el6szor vegylink fel egy az osztalyba egy hash-tablat, ami a vaganyszakaszok
azonositoit és a cimkéket 0sszerendeli.

private Map<Integer, Label> trackLabels = new HashMap<Integer, Label>();

b. Kérdezziik le a LocalRepository-boél az 6sszes vaganyszakaszt (TrackElement
objektumot), majd mindegyikhez készitsiink 1-1 cimkét.

for (TrackElement te : LocalRepository.getRepo().getTrackElements()) {
if (te.getGraphicalRepresentation() != null) {
// a Label objektum létrehozasa (dummy szdveggel)
trackLabels.put(te.getId(),
toolkit.createlLabel(occupBody, "..."));
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8. Ha mostkiprobalnank a plug-iniinket, ezt 1atnank:

I Sheldon =JoJEd

File Wiew Simulator/Reality

= / B9 O @ showTestview =]
= | [ Default perspective |
T Test view &3 =0

Example Sheldon Eclipse Forms plugin

Current occupancy
This section shows the current track occupancy,

9. Készitsiink egy Uj metddust, ami minden vaganyelemhez kitolti a cimke szévegét az aktualis

foglaltsag alapjan!

private void refreshOccupancy() {
for (TrackElement te : LocalRepository.getRepo()
.getTrackElements()) {
if (trackLabels.containsKey(te.getId()) == false)

continue;
Label label = trackLabels.get(te.getId());
String occ = te.currentOccupancy() ? "OCCUPIED" : "FREE";

label.setText(te.getName() + " occupancy: + occ);

a. Hivjuk meg a refreshOccupancy metédust a createPartControl metédus végén!

10. Ha most kiprébalnank a plug-iniinket, ezt latnank:

~ Sheldon =JoEd

Filz Wiew Simulator/Reality

i= B B9 5T chowTestview 1 B
= | [ Default perspective |
7 Test view &3 =08

Example Sheldon Eclipse Forms plugin

Current occupancy
This section shows the current track occupancy,
14 logical occupancy: FREE
1B logical occupancy: FREE
24 logical occupancy: FREE
2B logical occupancy: FREE
34 logical nccupancy: FREE
3B logical occupancy; FREE
44 logical occupancy: FREE
4B logical occupancy: FREE
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11. Készitsiink egy gombot, amivel frissiteni tudjuk a foglaltsagértékeket:

// gomb létrehozasa
Button refresh = toolkit.createButton(occupBody, "Refresh!", SWT.NONE);

// eseménykezeld beallitasa
refresh.addListener(SWT.Selection, new Listener() {
@Override
public void handleEvent(Event event) {
// a gomb lenyomasakor végrehajtandé metddus
refreshOccupancy();

})s

12. Inditsuk el a programot! Nyissuk meg a nézetiinket, majd kapcsoljunk szimulator médba a
Simulator > Simulator with 2 train meniiponttal. Ha most rakattintunk a Refresh! gombra, az
alabbi képet lathatjuk:

1 Sheldon =Jo&3

File Wiew SimulatorfReality
= i B E D oT 0 showTestView 1 g
| E Default perspective

[ Test view &3 =0

Example Sheldon Eclipse Forms plugin

Current occupancy

This section shows the current track occupancy,
14 logical occupancy: FREE

1B logical occupancy: FREE

24 logical occupancy: FREE

2B logical occupancy: FREE

34 logical occupancy: FREE

3B logical occupancy: FREE

44, logical occupancy: FREE

4B logical occupancy: FREE

[ Refresh!

a. Lathatd, hogy a 3A és 4A szakaszon allnak vonatok.

21



BME MIT FTSRG - Modellalapu tervezés és kddgeneralas szakkor
Eclipse alapu fejlesztés - Gyakorlat

b. Valasszuk ki a View > Signalbox mentipontot! Itt grafikusan is lathatjuk a
foglaltsdgokat. Lathato, hogy valéban a 3A és 4A szakaszok foglaltak aktuélisan.

" Sheldon =oEd
File Wiew SimulatorfReality

= B/ § . 1) 0= ¢ Show Test view o £ Rt

ﬁl [ Default perspective |

T Test view | B2 Signalbax Yiew £3 ¥ =0

Megjegyzés: lehetGség van arra is, hogy a Kkijelzést automatikusan frissitsiik. Minden
ModelTrainObject-bdl leszarmazott objektum, igy az egyes vaganyszakaszok is képesek értesitést
kiildeni, ha médosult az allapotuk.

Ehhez a track.addModificationListener(listener); metddushivast kell végrehajtanunk,
ahol a listener egy IModelTrainObjectModificationListener interfészli objektum.
Amennyiben a példaban a track objektum valtozik, igy meghivja a listener objektum
onTrainObjectModification metdédusat.

A gyakorlatba atiiltetve az alabbi feladataink lennének, ha automatikusan frissiteni szeretnénk a
kijelzést:

e A TestView osztilyt kiegészitjiik, hogy implementalja az IModelTrainObject-
ModificationListener interfészt.

public class TestView implements IModelTrainObjectModificationListener { ..

e Implementaljuk a m6dosulast kezel? fiiggvényt.

public void onTrainObjectModification(ModelTrainObject sender){
// a kijelzés frissitése ide keril

}

e Feliratkozunk az inicializalas soran az 6sszes vaganyszakasz eseménykezel6jére.

for (TrackElement te : LocalRepository.getRepository().getTrackElements()) {
te.addModificationListener(this);

}
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2.5 Kommunikdcio a vezérlok felé

Egy egyszer( feliileten keresztiil lehetéségiink van arra is, hogy a Sheldonbdl (egy egy bajtos)
lizenetet juttassunk el egy vezérl6hoz. Ehhez a vezérl6t reprezentalé MbedController osztily
sendByte(byte message) metddusat hasznalhatjuk.

A vezérl6 szamara ez az lizenetkiildés egy specialis szinkronizacioként latszik. E szinkronizacié
csatornajanak neve kotelez6en sheldon, tipusa broadcast chan, a kiildott adat pedig az int
tipusu sheldon_content valtoz6bol olvashato Kki.

fgy tudunk példaul az 1-es ID-jli vezérlének egy fix tartalmu iizenetet eljuttatni egy gombra
kattintva:

Button sendMessage = toolkit.createButton(occupBody, "Send!", SWT.NONE);
sendMessage.addListener (SWT.Selection, new Listener() {
@Override
public void handleEvent(Event event) {
LocalRepository.getMbedControllerByID(1).
sendByte((byte)42);

})s

Ha ezt arra szeretnénk felhasznalni az 1-es vezérl6ben, hogy addig ne induljon el a vezérld
futdsa, amig nem kattintunk egy gombra ra a Sheldonban, azt példaul igy tehetjiik meg:

nitial sheldon? Started
Opciondlisan 6rfeltételt is irhatunk az élre, pl. sheldon_content == 42. Természetesen ez

nem kotelezd.

Figyelem! Ezen a csatornan keresztil nem lehet a Sheldon program felé iizenetet kiildeni, azaz
sheldon! szinkronizaciét nem lehet csinalni.
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