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1 Bevezetd

A harmadik és egyben a nagy hazi feladat célja, hogy a csapatok bizonyithassak a modellezésben
illetve az Eclipse pluginfejlesztésben szerzett jartassagukat. A feladat hangsulyos része a
vonatmozgasok UPPAAL-ban tortén6 modellezése, az Eclipse plugin elkészitése a feladat
kevésbé kiemelt része. A csapatoknak a feladatok megoldasara 3 hét all rendelkezésére, és
fontos szerepet kapnak az egyedi otletek is — sok esetben a kiiras inkabb csak irdnymutatast ad,
az egyéni utanajaras, kisérletezés a csapatok feladat. Természetesen amennyiben egy csapat
elakad a munkéban, akkor segitséget kérhet a hozzajuk rendelt konzulenstdl.

Az elkésziilt munkakat a csapatoknak prezentalniuk kell a tobbi csapat felé, be kell szamolniuk a
tapasztalataikrdl, illetve a megoldasaikat roviden be kell mutatniuk.

A csapatok munkajuk sordn maximum egy, elére egyeztetett alkalommal lehet6séget kapnak,
hogy a szimulator mellett a terepasztalon is tesztelhessék az elkésziilt modelljeiket.

2 Feladat

A feladat legaldbb 2 vonatmozgas UPPAAL modelljének elkészitése, illetve hozzajuk illeszkedd
grafikus irdnyitopult lek6dolasa és illesztése a Sheldon alkalmazasba. A vonatmozgasok esetén a
pontszamot a valasztott vonatmozgas nehézsége, a modellezés mindsége, illetve az ellendrzott
feltételek teljessége hatarozza meg. A mozgasok esetén minimalis elvaras, hogy a Sheldon
segitségével kddot lehessen bel6le generalni és legalabb a szimuldtorban miikédjon. A grafikus
feliiletek esetén valamilyen visszajelzést varunk a rendszer allapotarol (lehet6leg dinamikusan
valtoz0), illetve a mozgasok vezérlését is a feliiletrdl lehessen megtenni (legalabb a mozgas
inditasat, de ennél komplexebb feladatok is lehetségesek). Fontos elvaras, hogy a rendszer
intelligencidja ne a grafikus feliiletbe keriiljon, hanem az UPPAAL modellekbe - a modellek
onmagukban irjak le a mozgast, a Sheldon-on keresztiil csak valami minimalis informaci6t
kaphatnak. A kovetkez6ekben bemutatunk néhany vonatmozgas otletet, amelyek a feladat soran
megvaldsithatéak. A felsoroltakon Kkiviil egyéni otleteket is nagyon szivesen latunk - soét,
ezt komoly téobbletpontokkal jutalmazzuk!

2.1 Konvoj

A mozgas két vonatot tartalmaz és a 3-as, illetve 4-es szakaszrol indulnak. Els6ként a 3-as vonat
indul el, majd amint lehetséges a 4-es vonat utdna indul. Mindkét vonat végig eléremenetben
halad és a 3-as, 1-es és 2-es szakaszokat jarjak be (tehat a kiils6 4-esre nem mennek ki). A
vonatok egymast olyan tavolsagban kovetik, hogy egy szakaszon egyszerre szigorian egy vonat
tartézkodhat. A jelz6k minimadlisan zold és voros jelzésképeket mutatnak: zold, ha a vonat
meghaladhatja a jelz6t és vords, ha a jelz6 meghaladasa veszélyes lenne. A grafikus feliileten
kilonboz6 jelz6- és stadtuszinformdaciok adhatoak ki. A grafikus feliiletrdl esetleg az 1-es valtét
lehet allitani - ez azonban a modell komplexitasat jelentsen megnoveli.

2.2 Koérbe-korbe

Egyvonatos mozgds, ahol a vonat korbe-korbe halad a palyan. A vezérlé feliiletén torténd
gombnyomasra a vonat iranyt valt.

2.3 Elozés

Kétvonatos mozgas. A szokasos (3-as és 4-es szakaszrdl) indulnak a vonatok. Els6ként a 4-es
szakaszrol indul6 vonat halad el6l (M1), majd a kor megtétele utdn a 3-as szakaszra halad be. Ott
megall és a masik mozdony a 4-es szakaszon megel6zi megallas nélkiil. A két mozdony ezutan
szerepet cserél és a mozgas a végtelenségig ismétlédik. A grafikus feliileten esetleg egy érdekes
feladat lehet egy START gomb elhelyezése, amely inaktiv egészen addig, amig a rendszer a kezd§
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pozicidba nem Kkeriilt. Ott megdllnak a vonatok és és a START megnyomasara a vonatok
tovabbindulnak. Jelz6k a 2.1-ben leirtakhoz hasonléan miikddhetnek, esetleg kib6vitve sarga
jelzéssel, amely azt jelzi, hogy a kovetkezd jelzén voros jelzés varhatd. Komoly bénusz feladat
tobb jelzéskép hasznalata (ezek jelentésének leirdsa a Google segitségével konnyen
megtalalhaték, de emailben kérhetd egy rovid leiras is).

2.4 Biztosito berendezés

Egy mozdony a 3A szakaszrol elérehalad 2A-ig. Ott megall, majd a grafikus feliileten aktival6dik
két gomb: Egyenes és Kitér6. A gomb megnyomadasara a valté a megfelelé allapotba all, majd
tovabbhalad a mozdony és a mozgas ujra kezdédik.

2.5 Tavirdnyitas

Egy- vagy kétvonatos mozgas. A grafikus feliileten minden szakasz sebessége és iranya, a jelz6k
és a valtok allasa kiilon-kiilon allithatdak.

3 Kornyezet

A feladat megoldasat egy virtualis gépen lehet elvégezni, amelyre az Osszes sziikséges eszkozt
telepitettiik. A virtudlis gép Windows XP operaciés rendszerrel rendelkezik, amely licensze a
BME tulajdondban 4ll és felhasznaldsa csak egyetemi feladatokra megengedett. A virtudlis gép
elinditasaval mindenki vallalja, hogy nem hasznalja azt egyéb célokra!

A virtudlis gép futtatidsdhoz VMware Player virtualizaciés keretrendszer sziikséges, amely a
www.vimware.com cimrdél regisztracié utan ingyenesen letolthetd. A virtualis gép elérhet6ségét
emailben elkiildjiik. Mérete betomoritve 2,4 GB, kitomoritve kozel 7 GB. A tomorités a 7-zip

programmal tértént (www.7-zip.org).

Figyelem: A kornyezet nem a masodik alkalmon kiadott virtualis gép, hanem annak egy tjabb
verzidja.

4 Beadas

A feladatot csapatonként kell elkésziteni, a beadas hatarideje dprilis 1. 23:59. A beadas
tartalmazza az 6sszes elkészitett modellt és plugint, rovid leirassal. Kérjiik a csapatokat, hogy ne
késsenek a leadassal! A csapatoknak aprilis 3-4an egymas szamara be Kkell mutatniuk az
elkészitett munkaikat egy rovid prezentdcié keretei kozott. Ezt kovetéen a megoldasokat
pontozzuk, eredményt hirdetiink és dijazunk.

A beadas a tanszék 4j bead6 rendszerével fog torténni. Ehhez be kell 1épni a tanszéki portalra
(http://inf.mit.bme.hu). A belépés a ,BME Cimtar belépés” meniiponttal torténik (lasd 3. abra).
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A BME cimtar az egyetem egy viszonylag 0j szolgaltatasa, amely lehet6vé teszi, hogy az egyetem
kilonb6z6 oldalai, tanszékei egységesen azonositsdk a hallgatokat. Az elsd belépés elott
regisztraciot igényel (a belépés gombra kattintva felajanlja ezt a lehet6séget).

A Dbelépés utdn a megoldasok beadhatéak a Sajdt adatok meniipontra Kkattintva, majd a
Tanulmdnyok fiilet valasztva. A csapattagok koziil elegend6 egy embernek feltdlteni a megoldast,
de jeleznie kell a tobbi csapattag kilétét is a Neptun kddok felsoroldsaval. Amennyiben helyesen
irta be a Neptun koédokat, a tobbi csapattagnal is megjelenik a feltoltott megoldas.

Ha a beadas valamilyen okbdl sikertelen a portdlon, természetesen emailben is szivesen
fogadjuk (horanyi.gergo _AT_gmail . com).



