Grafikus szerkesztok fejlesztése

A Graphical Editing Framework

Budapesti MUszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem
Meéréstechnika és Informacids Rendszerek Tanszék



A GEF célja

= Grafikus szerkeszt6programok fejlesztése
" |Integracio az Eclipse kornyezetbe
= TetszGleges modell megjelenitése

= Magas absztrakcios szint
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A GEF felépitése

= Interakcié (MVC)
=  Modell <-> nézet leképezés
=  Eclipse integracid

= Megjelenités
. Elemek elrendezése
= Nagyitas

= Nativ (SWT) réteg




MVC felépites

= Model-View-Controller (Modell — Nézet — Vezérld)

= Adatok tarolasa és megjelenitése egymastol
elvalasztva

= Modell: adatok tarolasa
= Nézet: grafikus megjelenités

= \VezérlO: felhasznalodi interakcio
= Elterjedt: Swing, JFace, MFC, JSF




MVC a gyakorlatban
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MVC a gyakorlatban
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MVC a gyakorlatban

Felhasznalo
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2. modell modositas

. hézet frissitése

3. visszajelzés




MVC a gyakorlatban

Felhasznalo
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MVC a gyakorlatban

Felhasz

VEZERLO

1. felhasznaldi akcid

6. megjelenités , v
d 2. modell modositas

. hézet frissitése

3. visszajelzés

5. modell lekérdezése




MVC a GEF-ben

Model




MVC a GEF-ben

Model

Ertesités




MVC a GEF-ben: Model

= Modell: tetsz6leges
O PI. Java osztalyok, EMF, adatbazis
O Célszerl egy gyokérelem

O Tamogatnia kell az értesitéseket
e Jelentés a vezérl6nek, ha modositas tortént
* 1 modell <->t6bb nézet esetén fontos
* Pl. EMF Notification Framework

O Célszerd sorosithatonak lennie
o Uzleti modell: struktura, adatok

O Nézeti modell: megjelenitési informaciok

* Pl. pozicio, méret




Egyszerd modell

public class TestModel {

private String name;

public String getName () {
return name;

}

public void setName (String name) {
this.name = name;

}

private Rectangle bounds;

public Rectangle getBounds () {
return bounds;

}

public void setBounds (Rectangle bounds) {

this.bounds = bounds;




Egyszerd modell

public class TestModel {
private String name; Belsé modell

public String getName () {
return name;

}

public void setName (String name) {
this.name = name;

}

private Rectangle bounds;

public Rectangle getBounds () {
return bounds;

}

public void setBounds (Rectangle bounds) {

this.bounds = bounds;




Egyszerd modell

public class TestModel {
private String name;
public String getName () {
return name;
}
public void setName (String name) {
this.name = name;

}

private Rectangle bounds;

{
return bounds; Nézeti modell

public Rectangle getBounds ()

}

public void setBounds (Rectangle bounds) {

this.bounds = bounds;




Egyszerl ertesités

public interface IModellilistener {
public void modelChanged() ;

public class Notifiable {

private final List<IModellLlstener> listeners =
new ArrayList<IModelListener>();

public void addListener (IModellistener listener) {
listeners.add(listener);

}

public void removelListener (IModelListener listener) {
listeners.remove (listener);

}

protected voild firelListeners() {
for (IModellistener listener : listeners) {
listener.modelChanged () ;

}
}




Egyszerl ertesités

public interface IModellilistener {

public void modelChanged() ; : »
} Figyel6k

kezelése

public class Notifiable {

private final List<IModellLlstener> listeners =
new ArrayList<IModelListener>();

public void addListener (IModellistener listener) {
listeners.add(listener);

}

public void removelListener (IModelListener listener) {
listeners.remove (listener);

}

protected voild firelListeners() {
for (IModellistener listener : listeners) {
listener.modelChanged () ;

}
}




Egyszerl ertesités

public interface IModellilistener {
public void modelChanged() ;

public class Notifiable {

private final List<IModellLlstener> listeners =
new ArrayList<IModelListener>();

public void addListener (IModel
} listeners.add(listener) ; Ertesités

public void removelistener (IMod kildése er) {
listeners.remove (listener);

}

protected voild firelListeners() {
for (IModellistener listener : listeners) {
listener.modelChanged () ;

}
}




Push vagy Pull értesités

= Pull: Csak annyit kild, hogy valtozas tortént
O Gyors, er6forraskiméld

O Minden valtozo attributumot vizsgalni kell

" Push: Pontosan megmondjuk, hogy mi milyen
értékre valtozott

O El kell kuldeni magat a valtozast is, lassu

O Konnyen feldolgozhato




GEF workflow

Model View
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GEF workflow

View

Kirajzolas

Elrendezés




MVC a GEF-ben: View

= Nézet: Draw2D osztalyok
O SWT-re épul6 grafikus konyvtar
O Egyszer( elemek (cimke, téglalap, nyil)
O Hierarchikus megjelenités
O Alap épitéelem: Figure
O GEF nézet = Draw2D Figure példany

O Barmely SWT alkalmazasban hasznalhato

e Sajat Uzenetkezelése is van




Draw2D hierarchia

= Gyerek pozicidja lehet relativ a szil6hoz képest

= Gyermekek negativ koordinata felé (balra, felfele)
levagva

" Pontosan 1 gyokérelem

2




Draw?2D LayoutManager

= Gyerekek elrendezése szllén beldl

= Tobb beépitett, lehet sajat is

= Constraint: Egy gyerek elhelyezésével kapcsolatos
kényszer
O SWT-nél ez volt a LayoutData

O Szul6 pozicio és méret + LayoutManager + Constraint
e = Gyerek pozicid és méret

O A gyerekhez kell hozzarendelni

O A szul6 LayoutManagere ez alapjan végzi el az
elrendezést




Draw2D LayoutManagerek

BorderLayout

Top

XYLayout

30,20,27,14

FlowLayout

Kényszerek

ToolbarLayout
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Draw2D alapelemek

= Egyszer( elemek

O Label, Button, CheckBox, Image
= Geometriai alakzatok
O RectangleFigure, Ellipse, Triangle

= Panel: altalanos konténer elem

= ScrollPane: gorgethet6 tartalmu elem




Draw2D alapelemek

public class Examplel extends Figure {

public Examplel () {
setOpaque (true) ;
setBackgroundColor (ColorConstants.white);
setLayoutManager (new ToolbarLayout()):;

add (new Label ("Label!"));

add (new CheckBox ("CheckBox!")) ;
add (new Butten (“Buttem W) ) ;

add (new RectangleFigure());

add (new Ellipse());

add (new RoundedRectangle());
add (new Triangle())

for (int i = 3; i <= 6; i++)
((Figure) getChildren () .get
(1)) .setPreferredSize (-1, 40);




Draw2D alapelemek

public class Examplel extends Figure {

public Examplel () {
setOpaque (true) ;
setBackgroundColor (ColorConstants.white) ;

setLayoutManager (new ToolbarLayout()):;

add (new Label ("Label!"));

add (new CheckBox ("CheckBox!")) ; Label
add (new Button ("Button!")) ; [~ CheckBox!
add (new RectangleFigure()) ; Button!
add (new Ellipse());

add (new RoundedRectangle());

add (new Triangle())

for (int i = 3; i <= 6; i++)
((Figure) getChildren () .get
(1)) .setPreferredSize (-1, 40);
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DraWZD Alanalamal,

Alapértelmezetten
public class Examplel ot - irieye
public Examplel () {

setOpaque (true) ;
setBackgroundColor (ColorConstants.white) ;

setLayoutManager (new ToolbarLayout()):;

add (new Label ("Label!"));

add (new CheckBox ("CheckBox!")) ; Label
add (new Button ("Button!")) ; [~ CheckBox!
add (new RectangleFigure()) ; Button!
add (new Ellipse());

add (new RoundedRectangle());

add (new Triangle())

for (int i = 3; i <= 6; i++)
((Figure) getChildren () .get
(1)) .setPreferredSize (-1, 40);

) AN
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Draw2D alapelemek

public class Examplel extends Figure {

public Examplel () {
setOpaque (true) ;

setBackgroundColor (ColorConstants.white) ;

setLayoutManager (new ToolbarLayout()):;

add (new Label ("Label!"));
add (new CheckBox ("CheckBox!")) ;
add (new Button ("Button!"));

add (new Ellipse());
add (new RoundedRectangle()) ;s

Label!
[ CheckBox!

Button!

i

(
(
add (new RectangleFigure());
(
(
(

add (new Triangle())

for (int i = 3; i <= 6; i++)

((Figure) getChildren () .get
(1)) .setPreferredSize (-1, 40);

-
B

Preferalt méret:
LayoutManager figyelembe veheti

MUEGYETEM 1782
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Draw2D keretek

* Minden Figure-hdz rendelhetd keret
= TitleBarBorder: dialogusablak jelleg
= LineBorder: egyszerid vonal

= MarginBorder: tres hely

= Keretek egymasba agyazhatok

O CompoundBorder

" Megoszthato Figure-6k kdzott




Draw2D keretek

public class Example?2 extends Figure {
public ExampleZ2 () {
setOpaque (true) ;
sekBaeckgroundCelor (ColeorConstants . white) ;
setLayoutManager (new XYLayout())
TitleBarBorder border = new TitleBarBorder ("TitleBarBorder");
border.setTextColor (ColorConstants.white);
setBorder (new CompoundBorder (new LineBorder(l), tb)):
Label label = new Label ("Cimke");
label .setBorder (new CompoundBorder (
new LineBorder(l), new CompoundBorder (
new MarginBorder (2, 10, 20, 30),
new LineBorder (ColorConstants.blue, 5))));
add (label) ;
setConstraint (label,

new Rectangle (20, 20, 120, 70));




Draw2D keretek

public class Example?2 extends Figure {
public ExampleZ2 () {
setOpaque (true) ;
sekBaeckgroundCelor (ColeorConstants . white) ;
setLayoutManager (new XYLayout())
TitleBarBorder border = new TitleBarBorder ("TitleBarBorder");
border.setTextColor (ColorConstants.white) ;
setBorder (new CompoundBorder (new LineBorder(l), tb)):
Label label = new Label ("Cimke");
label .setBorder (new CompoundBorder (
new LineBorder(l), new CompoundBorder (
new MarginBorder (2, 10, 20, 30),
new LineBorder (ColorConstants.blue, 5)))); s
add (label) ;

setConstraint (label,
Cimke

new Rectangle (20, 20, 120, 70));




Draw2D keretek

public class Example?2 extends Figure {
public ExampleZ2 () {
setOpaque (true) ;
sekBaeckgroundCelor (ColeorConstants . white) ;
setLayoutManager (new XYLayout())
TitleBarBorder border = new TitleBarBorder ("TitleBarBorder");
border.setTextColor (ColorConstants.white) ;
setBorder (new CompoundBorder (new LineBorder(l), tb)):
Label label = new Label ("Cimke");
label .setBorder (new CompoundBorder (
new LineBorder(l), new CompoundBorder (
new MarginBorder (2, 10, 20, 30),
new LineBorder (ColorConstants.blue, 5)))); s
add (label) ;

setConstraint (label,
Cimke

new Recta (26, 26, 126, TG ;

Kényszereket a

szulénél adjuk meg




Draw2D egyéb elemek

= Nyilak: lasd kés6bb
= Sajat elemek

O Beépitett elemek kombinaciéja nem mindig elégséges

O paintFigure() feltlirasa kell

O TetszOleges SWT rajzolo kod lehet




Draw2D sajat elem

public class Example3 extends Figure {

@Override

protected void paintFigure (Graphics graphics) {
Rectangle r = getBounds() ;
PaletteData pd = new PaletteData (0xff0000, Oxff00, Oxff);
pd.rediShift = =16; pd.greenShift = =8; pd.kblucShift = 0;
pd. lsbhirect = Erue;

ImageData 1d = new ImageData (r.width, r.height, 24, pd):;
Ffeor (imt w = Oy @ € F.widehy abs) |
For (imnk v = Oy v € ¢ heighty wht) {
int pe = ((ink) ((Math.singae * 9.0 [/ =».widEh) +
Math.cos(g % 7.0 [/ = height)) % 256.0)) % 256;
ld. sekRixal (u, v, Pe <€ 16);

}

}
Image img = new Image (Display.getCurrent (), 1id);
graphics.drawImage (img, r.getTopLeft())




Draw2D sajat elem

public class Example3 extends Figure {
@Overr:
Rrekaedl
Re

SSRGS
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GEF workflow

Controller
A p

Megjelenités

Kapcsolat a Kapcsolat a
modellel nézettel

Hierarchia megadasa

Nézet frissitése a modell valtozasakor




MVC a GEF-ben: Controller

= Vezérld: EditPart osztalyok
O GEF , lelke”
O Kapcsolat a modell és a nézet kozott
O 1 Figure <-> 1 EditPart
O 1 modell elem -> tébb EditPart is lehet
O Neézet frissitése modell alapjan

O Felhasznaloi akciok kezelése

O Modell modositasa ezek alapjan




Kezdeti nézet felépitése

* Modell alapjan EditPartok |étrehozasa
O EditPartFactory

= Nézet Figure-6k példanyositasa
O GraphicalEditPart.createFigure()

EditPart

hierarchia
‘Q
Modell gyokér (  \ ___________. Y S
<"r"
Gyerekek | ‘
t‘ A‘
&R IR
- P 4 - P g




EditPartFactory

= Modell alapjan EditPart generalasa
public class SocialNetworkEditPartFactory
implements EditPartFactory {

public EditPart createEditPart (EditPart context,

Object model) {

EditPart editPart = null;

1f (model instanceof SocialNetwork) {
editPart = new SocialNetworkEditPart () ;

} else 1f (model instanceof Person) {
editPart = new PersonkEditPart () ;

}

i1f (editPart != null) {
editPart.setModel (model) ;

}

return cditPart ;




EditPartFactory

= Modell alapjan EditPart generalasa
public class SocialNetworkEditPartFactory
implements EditPartFactory {

public EditPart createEditPart (EditPart context,

Object model) {
EditPart editPart = null;
if (model instanceof SocialNetwork) {

editPart = new SocialNetworkEditPar 1% A
} else 1f (model instanceof Person) { 5zUlo EditPart

editPart = new PersonkEditPart () ;

}

i1f (editPart != null) {
editPart.setModel (model) ;

}

return cditPart ;




EditPartFactory

= Modell alapjan EditPart generalasa
public class SocialNetworkEditPartFactory
implements EditPartFactory {

public EditPart createEditPart (EditPart context,

Object model) {

EditPart editPart = null;

1f (model instanceof SocialNetwork) {
editPart = new SocialNetworkEditPart () ;

} else 1f (model instanceof Person) {
editPart = new PersonkEditPart () ;

}

i1f (editPart != null) {
editPart.setModel (model) ;

}

rerturn cdilitParE; , ,
} EditPart tarol egy

modell referenciat




Nézet legeneralasa

= EditPart feladata

= Sajatunkat célszerl szarmaztatni az
AbstractGraphicalEditPart osztalybodl

public class PersonEditPart extends
AbstractGraphicalEditPart {

@Override

protected IFigure createFigure () {
// Sajat Figure létrehozasa
return new PersonFigure () ;




Modell bejarasa

= EditPartViewer tartalma
O EditPartFactory

O Modell gyokér eleme

= Hogy jutunk el a modell tobbi részéhez?
O EditParton keresztul
O Mindenki megmondja a sajat gyerekeit

O Rekurzivan bejarhato az egész modell

* Ne legyen benne tartalmazas kor




Modell bejarasa

= EditPart.getModelChildren()

o Az EditParthoz tartozo modellelem gyerekeit kell visszaadni
listaként

* Lista sorrendje szamit -> nézetek takarasa

public class SocialNetworkEditPart extends
AbstractGraphicalEditPart {

@Override
protected List<?> getModelChildren () {
SocialNetwork socialNetwork =

((SocialNetwork) getModel())
return socialNetwork.getEntities();




Modell bejarasa

= EditPart.getModelChildren()

o Az EditParthoz tartozo modellelem gyerekeit kell visszaadni
listaként

* Lista sorrendje szamit -> nézetek takarasa

public class SocialNetworkEditPart extends
AbstractGraphicalEditPa

Modell

verri , ,
eove de lekérdezése

protected List<?> ge
SocialNetwork socialN

((SocialNetwork) getModel())
return socialNetwork.getEntities();




Modell bejarasa

= EditPart.getModelChildren()

o Az EditParthoz tartozo modellelem gyerekeit kell visszaadni
listaként

* Lista sorrendje szamit -> nézetek takarasa

public class SocialNetworkEditPart extends
AbstractGraphicalEditPart {

@Override
protected List<?> getModelChildren () {
SocialNetwork socialNetwork =

((SocialNetwork) getModel())
return socialNetwork.getEntities();

J

Modellfiggd, nem

GEF-specifikus




Nézet felépités - dsszefoglalas

“ Ehlcal\/iewer

EditPart
Factory

EditPart-ok Figure-ok




ContentPane

= ContentPane: a gyerekekhez tartozo nézeteket
tartalmazé nézet

= FelUlirjuk, ha egy dsszetett Figure-nek csak egy része
tartalmazza a gyerek-Figure-oket

= EditPartban irhatjuk felll (alapesetben maga a Figure)

@Override

public IFigure getContentPane () {
return ((CommunityFigure) getFigure())

.getSubcommunityContainer () ;




Nézet frissitése modellvaltozaskor

= Modell figyelése

O activate(), deactivate()

= Nézet frissitése

O refreshVisuals(): nem strukturalis modositas

O refreshChildren(): gyerekek listaja valtozik




EditPart példa

public class PersonkEditPart extends AbstractGraphicalEditPart implements IModellListener {

@Override
protected void refreshVisuals () {
((PersonFigure)getFigure()) .getLabel () .setText (
((Person) getModel () ) .getName () ) ;
}
@Override

public void activate () {

super.activate();

((Notifiable)getModel ()) .addListener (this);

}

@Override

public void deactivate () {
((Notifiable)getModel ()) .removelListener (this);

super.deactivate () ;
}
@Override
public vyeid medeliChancedif) |

refreshVisuals () ;

refreshChildren () ;




EditPart példa

public class PersonkEditPart extends AbstractGraphicalEditPart implements IModellListener {

@Override

protected void refreshVisuals () {

((PersonFigure)getFigure ()) .getLabel () .setText ( A iceité
L e Se AU LRs St e Nézet frissitése

}

@Override

public void activate () {
super.activate();
((Notifiable)getModel ()) .addListener (this);

}

@Override

public void deactivate () {
((Notifiable)getModel ()) .removelListener (this);
super.deactivate () ;

}

@Override

public vyeid medeliChancedif) |
refreshVisuals () ;

refreshChildren () ;




EditPart példa

public class PersonkEditPart extends AbstractGraphicalEditPart implements IModellListener {

@Override
protected void refreshVisuals () {

((PersonFigure)getFigure()) .getLabel () .setText (
((Person) getModel () ) .getName () ) ;

}
@Override

public void activate () {

Modellfigyelés kezdete

super.activate () ;
((Notifiable)getModel ()) .addListener (this);

}

@Override

public void deactivate () {
((Notifiable)getModel ()) .removelListener (this);
super.deactivate () ;

}

@Override

public vyeid medeliChancedif) |

refreshVisuals () ;

refreshChildren () ;




EditPart példa

public class PersonkEditPart extends AbstractGraphicalEditPart implements IModellListener {

@Override

protected void refreshVisuals () {

((PersonFigure)getFigure()) .getLabel () .setText (
((Person) getModel () ) .getName () ) ;
}
@Override

public void activate () {

super.activate();

((Notifiable)getModel ()) .addListener (this);

}

@Override

public void deactivate() { Mode”ﬁgyelés Vége
((Notifiable)getModel ()) .removelListener (this);

super.deactivate () ;

}

@Override

public vyeid medeliChancedif) |
refreshVisuals () ;

refreshChildren () ;




EditPart példa

public class PersonkEditPart extends AbstractGraphicalEditPart implements IModellListener {

@Override

protected void refreshVisuals () {

((PersonFigure)getFigure()) .getLabel () .setText (
((Person) getModel () ) .getName () ) ;
}
@Override

public void activate () {
super.activate();
((Notifiable)getModel ()) .addListener (this);

}

@Override

public void deactivate () {
((Notifiable)getModel ()) .removelListener (this);
super.deactivate () ;

}

@Override

public vyeid medeliChancedif) |

Az értesitd ezt hivja

refreshVisuals () ;

refreshChildren () ;




EditPart példa

public class PersonkEditPart extends AbstractGraphicalEditPart implements IModellListener {

@Override

protected void refreshVisuals () {

((PersonFigure)getFigure()) .getLabel () .setText (
((Person) getModel () ) .getName () ) ;
}
@Override

public void activate () {
super.activate();
((Notifiable)getModel ()) .addListener (this);

}

@Override

public void deactivate () {
((Notifiable)getModel ()) .removelListener (this);
super.deactivate () ;

}

@Override

public vyeid medeliChancedif) |
refreshVisuals () ;

refreshChildren () ;

Gyerekek frissitése
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GEF workflow
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GEF workflow
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Szerkesztés

Modellmddositd parancsok
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Szerkesztés szereplai

= EditDomain: fogadja az eseményeket az SWT-t6l, és
tovabbitja az aktiv Toolnak

O Nem végez feldolgozast, csak 6sszefogja egy modell
0sszes nézetét

" Tool: egy szerkesztési funkciot jelképez

O Feldolgozza az SWT Uzeneteket

O Létrehoz egy (vagy tobb) Request-et




Szerkesztés szereplai

= Request
O GEF-szintl logikai szerkesztési kérés
O PI. CreateRequest, DeleteRequest
O Tovabbitddik a cél EditParthoz

= EditPolicy

O EditParthoz tartozo ,,szerkesztési szabaly”

O Request -> Command leképzés
O 1 EditPart -> tobb EditPolicy lehet




Szerkesztés szereplai

= EditPart
O A sajat EditPolicyjai segitségeével atalakitja a bejovo
Requestet egy Commanda

o Eszleli a modell valtozasat az értesitési mechanizmuson
keresztil

O Modellvaltozas esetén frissiti a nézetet, illetve a
strukturat




Szerkesztés szereplai

= Command
O A modell médositasat végzi

O Visszavonhato (ha megirjuk ©)

= CommandStack
O Végrehajtott Commandok verme
O Ez biztositja az undo/redo lehetG6ségét

O EditDomainenként pontosan egy darab

O Mindig ezen keresztul modositsunk!




Szerkesztés szereplai

= Action
O Nem GEF, hanem JFace-specifikus

O Felhasznaloi akcid belsé reprezentacioja

* El6hivas: men, eszkozsor, billentylparancs
0 Undo/redo: GEF biztosit néhany wrappert, amik
lehetévé teszik a CommandStack egyszer( elérését
O ActionRegistry: actionok listaja

e Tobb helyen szerepl6 azonos actiondkhoz

= Nincs tobb (lényeges) szerepl6
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= A szerkesztd allapota
= Aktiv eszkoz (active tool)

o Eppen hasznalt szerkeszt6 funkcid
O PI. kijelolés, uj elem, torlés

* CommandStack
O Elvégzett modositasok listaja

© Undo / redo tamogatashoz

* Hasznaljuk mindig a DefaultEditDomain-t




= Beépitett:
O SelectionTool, CreationTool, MarqueeTool

= Sajat Tool is készithet6
O TargetingTool: Ha van egy cél EditPart

O AbstractTool: teljesen altalanos
= Aktiv tool beallitasa

O EditDomain.setActiveTool()
O Paletta: lasd kés6bb




"= ChangeBoundsRequest: atméretezés
= CreationRequest: elem |étrehozasa

= Minden Requesthez tartozik egy tipus azonosito

O RequestConstants osztalyban

O EditPolicy-k ez alapjan azonositjak
O Példak:
 REQ_CREATE — |létrehozas
 REQ_DELETE — torlés
 REQ_MOVE — mozgatas
 REQ_RESIZE — atméretezés




EditPolicy

= Pontosan egy EditParthoz tartozik
o getHost() hivassal lekérdezhetd
o 1 EditPart -> tobb EditPolicy lehet

= Szerep azonositas: string kulcsokkal

o EditPolicy osztalyban konstansok, pl.:
* COMPONENT_ROLE: alapveté miiveletek (pl. torlés)
 SELECTION_FEEDBACK_ROLE: visszacsatolas kijelolésnél

= Feladatai

O Request -> Command leképezés
« Command getCommand(Request)

O Grafikus visszajelzés a felhasznalonak




EditPolicy

" Beépitett absztrakt 6sosztalyok
O Némi el6feldolgozast végeznek a Requesten

O ComponentEditPolicy: torlés

O LayoutEditPolicy: |étrehozas, atméretezés

* Pl. XYLayoutEditPolicy: ha az EditPart nézete XYLayoutot
hasznal
— Biztositja a grafikus visszajelzést




EditPolicy példa

public class SocialNetworkLayoutEditPolicy extends XYLayoutEditPolicy {

protected Command createChangeConstraintCommand (
EditRPart cehild, Object comstraink)

if ((child.getModel () instanceof ElementModel) &&
(constraint instanceof Rectangle)) {

return new ChangeBoundsCommand (
{ (SecialBnkity)echild. gatiMeodel ¢) ),
( (Rectangle)constraint));

} else {

reruysm maall;
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EditPolicy példa

public class SocialNetworkLayoutEditPolicy extends XYLayoutEditPolicy {

protected Command createChangeConstraintCommand (
EditRPart cehild, Object comstraink)

if ((child.getModel () instanceof ElementModel) &§
(constraint instanceof Rectangle)) {

Atmeérete7és

return new ChangeBoundsCommand (
{ (SecialBnkity)echild. gatiMeodel ¢) ),
( (Rectangle)constraint));

} else {

reruysm maall;




EditPolicy példa

public class SocialNetworkLayoutEditPolicy extends XYLayoutEditPolicy {

protected Command createChangeConstraintCommand (
EditRPart cehild, Object comstraink)

if ((child.getModel () instanceof ElementModel) &&
(constraint instanceof Rectangle)) {

return new ChangeBoundsCommand (
((SocialEntity)child.getModel ()
( (Rectangle) constraint));

} else {
reruysm maall;

} Sajat Command




Command példa

public class ChangeBoundsCommand extends Command {

SeeialBat ity mnedel
Rectangle newBounds, oldBounds;
public MyResizeCommand (SocialEntity model, Rectangle newBounds) {
this.model = model;
this.newBounds = newBounds;
}
public boolean cankExecute() {
return ((newBounds.width >= MIN WIDTH) && (newBounds.height >= MIN HEIGHT)):;
}
public void execute() {
oldBounds = model.getBounds () ;
model.setBounds (newBounds) ;
}
public beelean caninde () |
Eetusn &BEus:
}
puklic yedidi unde () {

medeal . setBeunds (olldBeundis ) ;




Command példa

public class ChangeBoundsCommand extends Command {

SeoecialBakity medel;

Rectangle newBounds, oldBou

VégFEhaJthatéSég e newBounds) {
EHEEE

public MyResizeCommand (Socia
this.model = model;
this.newBounds = newBounds
}
public beelecan canBxcecukei() f
return ((newBounds.width >= MIN WIDTH) && (newBounds.height >= MIN HEIGHT)):;
}
public wvoid execute () {
oldBounds = model.getBounds () ;
model.setBounds (newBounds) ;
}
public boolean canUndo () {
Eetusn &BEus:

}
pulblic yeid unde; )

medeal . setBeunds (olldBeundis ) ;




Command példa

public class ChangeBoundsCommand extends Command {
SeoecialBakity medel;
Rectangle newBounds, oldBounds;
public MyResizeCommand (SocialEntity model, Rectangle newBounds) {
this.model = model;
this.newBounds = newBounds;

}

public beelecan canBxcecukei() f

return ((newBounds.width >= dis,. hedght >= M HEIGH) ) ;

} Végrehajtas

public wvoid execute () {
oldBounds = model.getBounds () ;
model . setBounds (newBounds) ;

}

public beelecan canUnde () {
BebuLn BBUS

}

public yedid unde; () |

medeal . setBeunds (olldBeundis ) ;




Command példa

public class ChangeBoundsCommand extends Command {
SeoecialBakity medel;
Rectangle newBounds, oldBounds;
public MyResizeCommand (SocialEntity model, Rectangle newBounds) {
this.model = model;
this.newBounds = newBounds;
}
public boolean canExecute () {
return ((newBounds.width >= MIN WIDTH) && (newBounds.height >= MIN HEIGHT)):;
}
public void execute () {
oldBounds = model.getBounds () ;

model .setBounds (newBounds) ; Visszavon hatéség
}

public beelean caninde () | feltetele

retuER tEUS;

}
pulblic yeid unde; )

medeal . setBeunds (olldBeundis ) ;




Command példa

public class ChangeBoundsCommand extends Command {
SeeialBat ity mnedel
Rectangle newBounds, oldBounds;
public MyResizeCommand (SocialEntity model, Rectangle newBounds) {
this.model = model;
this.newBounds = newBounds;
}
public boolean cankExecute() {
return ((newBounds.width >= MIN WIDTH) && (newBounds.height >= MIN HEIGHT)):;
}
public void execute () {
oldBounds = model.getBounds () ;
model.setBounds (newBounds) ;
}
public beelean caninde () |

retuER tEUS;

}
public void undo() { Visszavonas

medeal . setBeunds (olldBeundis ) ;




EditPart és EditPolicy-k

= EditPolicy-k telepitése
O AbstractEditPart#createEditPolicies () metddusban

o EditPart#installEditPolicy (Object role, EditPolicy
editPolicy) metddus segitségével

public class SocialNetworkEditPart
extends AbstractGraphicalEditPart {

protected void createEditPolicies () {

installEditPolicy (EditPolicy.LAYOUT ROLE,
new SocilalNetworkLayoutEditPolicy())




EditPart és EditPolicy-k

= EditPolicy-k telepitése
O AbstractEditPart#createEditPolicies () metddusban

o EditPart#installEditPolicy (Object role, EditPolicy
editPolicy) metddus segitségével

Policy telepitése

public class SocialNetworkEditPart
extends AbstractGraphicalEditPart

protected void createEditPolicies () {

installEditPolicy (EditPolicy.LAYOUT ROLE,
new SocilalNetworkLayoutEditPolicy())




EditPart és EditPolicy-k

= EditPolicy-k telepitése
O AbstractEditPart#createEditPolicies () metddusban

o EditPart#installEditPolicy (Object role, EditPolicy
editPolicy) metddus segitségével

public class SocialNetworkEditPart
extends AbstractGraphicalEditPart { Szerep

azonosito

protected void createEditPolicies () {

installEditPolicy (EditPolicy.LAYOUT ROLE,
new SocilalNetworkLayoutEditPolicy())




Mit kell nekiink megirni?

= Modell kod, értesitéssel

O Generaltathaté EMF segitségével
= Nézet osztalyok
= EditPart osztalyok - megjelenités

O Modell megjelenités

 createFigure(), refreshVisuals()

O Modell valtozas figyelés

* activate(), deactivate()

= EditPartFactory (modell -> EditPart)




Mit kell nekiink megirni?

* Modellmddositdé Commandok

= Sajat EditPolicy-k: Requestek leképezése
Commandokka
O Milyen m(iveleteket engedink meg

= EditPart oszalyok - szerkesztés

O EditPolicy-k hozzarendelése

= Editor és tartozékai




Editor készitése

" Feladatai
O Létrehoz egy EditPartViewert

O Kezeli a nem grafikus m(iveleteket

* Actiondk (undo/redo is ezek kozé tartozik)

O Létrehozza a menu és toolbar bejegyzéseket

* ActionBarContributor (lasd labor)
= Megoldas
O Sajat EditorPart, ezeket mi irjuk meg

O GraphicalEditor hasznalata

* Egyszer(, prototipushoz j6




EditPartViewer

= Egy EditPart hierarchia megjelenitéséeért felels
= Elvben hasonld, mint a JFace viewerek

= Fa- vagy grafikus nézet

O TreeViewer: tipikusan Outline nézethez
O GraphicalViewer: grafikus nézet

 ScrollingGraphicalViewer: javasolt megvaldsitas

=0 BE Outline &3 ‘ =8
N o | BB BT
#® LibrarY| = # defaultname
. [-#8 Lbrary
B Book P E Book
E Writer __|aUthor "books| o title : EString - @B writer
<
= name : EString 1 .| = pages: Elnt P = BpokCategory
0.5 o category : BookCategory D B Library
. 0..* : <4 Diagram DefaultName
writers books ~'= Additional Resources
R
<<enumeration>>
£ BookCategory H Library
- Biography = name : EString
= Mystery
= ScienceFiction




EditPartViewer

= Harom szikséges alkotoelem
O EditDomain: GEF alkalmazas ,,allapota”
O EditPartFactory: modell -> EditPart leképzés
O Gyokér modellelem

public class SocialNetworkGraphicalEditor extends EditorPart {
public void createPartControl (Composite parent) ({

ScrollingGraphicalViewer viewer = new ScrollingGraphicalViewer ()
viewer.setEditDomain (new DefaultEditDomain (this));
viewer.setEditPartFactory(new SocialNetworkEditPartFactory()):;

viewer.setContents (modelRootElement) ;
viewer.createControl (parent) ;




GraphicalEditor

= Ososztaly GEF-es Eclipse editorokhoz
O Létrehoz egy ScrollingGraphicalViewer-t

O Létrehoz egy par altalanos Actiont
* Undo, redo, torlés, nyomtatas, mentés
* Nem jeleniti meg 6ket sehol

O Vigyazat: nem az APl része, barmikor valtozhat az
implementacio!




GraphicalEditor hasznalata

public class SocialNetworkGraphicalEditor
extends GraphicalEditor {

public SocialNetworkGraphicalEditor () {
setEditDomain (new DefaultEditDomain (this));

}

protected void configureGraphicalViewer () {

getGraphicalViewer () .setEditPartFactory (
new SocilalNetworkEditPartFactory())

}

publiec ywyoid init (IBditerSite gite, IEBditeorinput inpuE)
throys RPartlinitBException {

super.init (site, input);
// Modell felépitése az input alapjan
}

protceted vweold 1nlitiallizeGraphlealViewer () {

getGraphicalViewer () .setContents (modelRoot) ;




GraphicalEditor hasznalata

EditDomain a

public class SocialNetworkGraphicalEditor
konstruktorban

extends GraphicalEditor {
public SocialNetworkGraphicalEditor () {
setEditDomain (new DefaultEditDomain (this));
}
protected void configureGraphicalViewer () {

getGraphicalViewer () .setEditPartFactory (
new SocilalNetworkEditPartFactory())

}

publiec ywyoid init (IBditerSite gite, IEBditeorinput inpuE)
throys RPartlinitBException {

super.init (site, input);
// Modell felépitése az input alapjan
}

protceted vweold 1nlitiallizeGraphlealViewer () {

getGraphicalViewer () .setContents (modelRoot) ;




GraphicalEditor hasznalata

public class SocialNetworkGraphicalEditor
extends GraphicalEditor {

public SocialNetworkGraphicalEditor () {
setEditDomain (new DefaultEditDomain (this

EditPartFactory

} .
megadasa

protected void configureGraphicalViewer ()

getGraphicalViewer () .setEditPartFactory (
new SocilalNetworkEditPartFactory())

}

publiec ywyoid init (IBditerSite gite, IEBditeorinput inpuE)
throys RPartlinitBException {

super.init (site, input);
// Modell felépitése az input alapjan
}

protceted vweold 1nlitiallizeGraphlealViewer () {

getGraphicalViewer () .setContents (modelRoot) ;




GraphicalEditor hasznalata

public class SocialNetworkGraphicalEditor
extends GraphicalEditor {

publie SeelalNetworkGraphicalEBditer ()
setEditDomain (new DefaultEditDomain (this));

}

protected void configureGraphicalViewer () { hﬂegnyﬂxﬂtfaﬂ
getGraphicalViewer () .setEditPartFactory ( fe“kﬂgozasa
new SocilalNetworkEditPartFactory()) (Echseeuﬁtor)

}

public void init(IEditorSite site, IEditggd®ut input)
throys RPartlinitBException {

super.init (site, input);
// Modell felépitése az input alapjan
}

protceted vweold 1nlitiallizeGraphlealViewer () {

getGraphicalViewer () .setContents (modelRoot) ;




GraphicalEditor hasznalata

public class SocialNetworkGraphicalEditor
extends GraphicalEditor {

public SocialNetworkGraphicalEditor () {
setEditDomain (new DefaultEditDomain (this));

}

protected void configureGraphicalViewer () {

getGraphicalViewer () .setEditPartFactory (
new SocilalNetworkEditPartFactory())

}

publiec yoid init (IBditerSite site, IEBditew Modell
throys RPartlinitBException {

gyokérelem

super.init (site, input);
// Modell felépitése az input alapjan megadasa

}
protected void initializeGraphicalViewer () {
getGraphicalViewer () .setContents (modelRoot) ;




= Aktiv eszkoz valtasa
= Eszkdzok grafikus megjelenitése

= Belul ez is egy kulon GEF GraphicalViewer
= PaletteRoot: paletta gyokere

= PaletteEntry: paletta bejegyzés

O PaletteGroup: eszkdzok csoportja

O ToolEntry: egy konkrét eszkoz




Gyakori ToolEntry-k

= SelectionToolEntry: kijelolés eszkdz
= MarqueeToolEntry: csoportos kijelolés
= CreationToolEntry: elem |étrehozasa

O Meg kell neki adni az elemeket Iétrehozo Factory-t
* Minden ToolEntry-hoz tartozik:

O Név, rovid leiras, kis/nagy ikon

O Tool osztaly, amit példanyosit




GraphicalEditorWithPalette

= Olyan GraphicalEditor, ami létrehozza sajat
maganak a palettat

= Szintén csak prototipushoz javasolt hasznalni

= Palettahoz csak egy fliggvenyt kell megirnunk
O getPaletteRoot()




GraphicalEditorWithPalette pelda

public class SocialNetworkGraphicalEditor extends
GraphicalEditorWithPalette {

protected PaletteRoot getPaletteRoot () {
PaletteRoot root = new PaletteRoot () :;
PaletteGroup selectionToolGroup = new PaletteGroup ("Selection");
ToolEntry tool = new SelectionToolEntry();
gelect ionTeelGreup. add (teel ) ;
Beok . getBDeFaulltEBnt ey (teel ) ;
tool = new MarqueeToolEntry();
gelect ionTeelGreup. add (teel ) ;
root.add (selectionToolGroup) ;
root.add (new PaletteSeparator()):;
ImageDescriptor icon = Activator.getImageDescriptor ("Person.png");

root.add (new CreationToolEntry(Person.class.getSimpleName (),
"Create a new person", new SimpleFactory(Person.class),
leeom, lL1eeom);

EreEuBEn BEGE




GraphicalEditorWithP ' **  "'1a

| | | | Uj paletta

public class SocialNetworkGraphicalEditor e
GraphicalEditorWithPalette {

protected PaletteRoot getPaletteRoot () {

PaletteRoot root = new PaletteRoot () :;
PaletteGroup selectionToolGroup = new PaletteGroup ("Selection");
ToolEntry tool = new SelectionToolEntry();
gelect ionTeelGreup. add (teel ) ;
Beok . getBDeFaulltEBnt ey (teel ) ;
tool = new MarqueeToolEntry();
gelect ionTeelGreup. add (teel ) ;
root.add (selectionToolGroup) ;
root.add (new PaletteSeparator()):;
ImageDescriptor icon = Activator.getImageDescriptor ("Person.png");

root.add (new CreationToolEntry(Person.class.getSimpleName (),
"Create a new person", new SimpleFactory(Person.class),
leeom, lL1eeom);
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GraphicalEditorWithPalette pelda

public class SocialNetworkGraphicalEditor extends
GraphicalEditorWithPalette {

protected PaletteRoot getPaletteRoot () {
PaletteRoot root = new PaletteRoot():;
PaletteGroup selectionToolGroup = new PaletteGroup ("Selection");

ToolEntry tool = new SelectionToolEntry();
gelect ionTeelGreup. add (teel ) ;

Beok . getBDeFaulltEBnt ey (teel ) ;

tool = new MarqueeToolEntry();

gelect ionTeelGreup. add (teel ) ;

root.add (selectionToolGroup) ;

root.add (new PaletteSeparator()):;
ImageDescriptor icon = Activator.getImageDescriptor ("Person.png");

root.add (new CreationToolEntry(Person.class.getSimpleName (),
"Create a new person", new SimpleFactory(Person.class),
leeom, lL1eeom);
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GraphicalEditorWithPalette pelda

public class SocialNetworkGraphicalEditor extends
GraphicalEditorWithPalette {

protected PaletteRoot getPaletteRoot () {
PaletteRoot root = new PaletteRoot () :;
PaletteGroup selectionToolGroup = new PaletteGroup ("Selection");
ToolEntry tool = new SelectionToolEntry();
gelect ionTeelGreup. add (teel ) ;
Beok . getBDeFaulltEBnt ey (teel ) ;
tool = new MarqueeToolEntry();
gelect ionTeelGreup. add (teel ) ;

Book ., addi(seleect ionfoclGroum) ; Elvalaszto vonal
root.add (new PaletteSeparator()):;

ImageDescriptor icon = Activator.getImageD€ Ponc) -

root.add (new CreationToolEntry(Person.class.getSimpleName (),
"Create a new person", new SimpleFactory(Person.class),
leeom, lL1eeom);
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GraphicalEditorWithPalette pelda

public class SocialNetworkGraphicalEditor extends
GraphicalEditorWithPalette {

protected PaletteRoot getPaletteRoot () {
PaletteRoot root = new PaletteRoot () :;
PaletteGroup selectionToolGroup = new PaletteGroup ("Selection");
ToolEntry tool = new SelectionToolEntry();
gelect ionTeelGreup. add (teel ) ;
Beok . getBDeFaulltEBnt ey (teel ) ;
tool = new MarqueeToolEntry();
gelect ionTeelGreup. add (teel ) ;
root.add (selectionToolGroup) ;
root.add (new PaletteSeparator()):;
ImageDescriptor icon = Activator.getImageDescriptor ("Person.png");

root.add (new CreationToolEntry(Person.class.getSimpleName (),
"Create a new person", new SimpleFactory(Person.class),
leeom, lL1eeom);
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Megjelenités

Kapcsolat a
modellel

Kapcsolat a
nézettel

Hierarchia megadasa

Nézet frissitése a modell valtozasakor

—

Szerkesztés

fellileten

Modellmddositd parancsok

Szerkesztési kérések -> parancsok

SzerkesztOeszkozok a felhasznaloi

View

Kirajzolas

Elrendezés




Osszekot8k haszndlata a GEF-ben




OsszekotBk

* Hasonldak a normal objektumokhoz

O DE: fontos kulonbségek
= Megjelenités kulon (fels6bb) rétegben
= Van sajat EditPart

O AbstractConnectionEditPartbdél szarmazik
O Sajat EditPolicy-k, Requestek stb.

= |ranyitottak (modell szinten)




GEF workflow

Model




GEF workflow

Model

Forras, cél elérése




Osszekoté modell

= Szintén semmi megkotés
= Két lehetdség:
O Osztaly reprezentalja

O Attributum reprezentalja

= Tudnia kell a sajat forrasat és céljat




GEF workflow

Model View
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View
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View

EIES

Elrendezés




Osszekotd nézet

* Draw2D PolylineConnection példany
= Figure leszarmazott -> lehetnek gyerekei
" GEF-ben nincs 6sszekodtd hierarchia
O Mindegyik a teljes szerkeszt6t kitoltheti
= Specialis elemek
O ConnectionAnchor: végpontok helye

O ConnectionRouter: 6sszekodtd alakja

O RotatableDecoration: végpontok ,,disze”




ConnectionAnchor

= Osszekot8k végpont;

= Két beépitett megva

ai

Ositas:

O ChopboxAnchor: tég

alap Figure-hoz

O EllipseAnchor: ellipszis Figure-hoz

= Egyéb esetben kell sajatot irni




ConnectionRouter

= A két Anchor kozotti kzbensd pontokat szamolja ki

" = LayoutManager, itt is lehet Constraint
" Tipusai
O NullRouter: egyenes vonal
o0 BendpointConnectionRouter: kézi toréspontok

o0 ManhattanConnectionRouter: automatikus derékszog
toréspontok

O ShortestPathConnectionRouter: 0sszekoto kikertli az
akadalyokat

= GOrbe 6sszekot6k tamogatasa

O GEF-ben nincs beépitve, sajat osztallyal kell megoldani




Osszekotd nézet példa

public class TestConnectionView extends PolylineConnection {
private Label label;

public TestConnectionView () {
label = new Label () ;
label.setOpaque (true) ;
label.setBorder (new LineBorder()):;
add (label, new ConnectionlLocator (this,
Conneect ionloecateon . MTDBDLEE) ) ;

PolygonDecoration decoration = new PolygonDecoration () ;
deecoration. setTenplatre (BolygeonPecoragtion. TRIANCILE FIR) ;
setTargetDecoration (decoration) ;

setConnectionRouter (new BendpointConnectionRouter());

}

public setBendpoints (List<Bendpoint> bendpoints) {
setRoutingConstraint (bendpoints) ;
}

J Példa 2

I Helld L

Példa

vilag!
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Model View
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Megjelenités

Kapcsolédd modell
0sszekotdk




GEF workflow

Model View

Megjelenités

Kapcsolédd modell Végpontok
0sszekotdk




GEF workflow

Model View

Megjelenités

Kapcsolédd modell Végpontok
0sszekotdk

(Forrds és cél megadasa)




Kapcsolat a modellel

= Forras/cél objektumnak mindenképpen tudnia kell
az 6sszekotokral

= Navigalds az 6sszekot6khoz a forrds/cél
AbstractGraphicalEditPartban

= getModel(Source|Target)Connections()

protected List getModelSourceConnections () {
return ((Person)getModel ()) .getSourceAcquaintances();

}
protected List getModelTargetConnections () {

return ((Person)getModel ()) .getTargetAcquaintances()




Kapcsolat a nézettel - NodeEditPart

= ConnectionAnchorok visszaadasa
= Forras/cél EditPartok biztositjak

O NodeEditPart interfészben deklardalt metodusok

» get(Source|Target)ConnectionAnchory()




Osszekotd EditPart

= Ososztaly: AbstractConnectionEditPart
O Mindent tud, amit a tobbi EditPart

= Nyil nézet |étrehozasa: createFigure()
O Mindenképpen egy PolylineConnection kell

= Forras és cél EditPartok lekérdezhet6k (opcionalis)
O getSource() és getTarget() fuggvenyek

O Létrehozas kozben nem feltétlenul elérhetd!

= Szerepelnie kell az EditPartFactoryban is
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GEF workflow

Model View

Controller

Megjelenités

—

Szerkesztés

Osszekottetés elkezdéséhez és
befejezéséhez tartozd parancsok

N——




GEF workflow

Controller

Megjelenités

—

Szerkesztés

Osszekottetés elkezdéséhez és
befejezéséhez tartozd parancsok

Egyéb miveletekhez tartozo

\ parancsok )




EditPolicy: Osszekotd létrehozasa

= GraphicalNodeEditPolicy

O Nem az 0sszekotd EditParthoz, hanem a forras/cél
elemek EditPartjahoz tartozik!

O Role: GRAPHICAL_NODE_ROLE
= Két lépcsOs létrehozas

O 1. getConnectionCreateCommand()

e Request -> koztes Command (ez nem hajtodik végre)

O 2. getConnectionCompleteCommand()

* Request + koztes Command -> végsé Command

— Csak ez hajtédik végre!




Nyil EditPolicy-k

= Specialis nyil EditPolicy-k
O ConnectionEndpointEditPolicy: kijel6lés
* Role: CONNECTION_ENDPOINTS_ROLE

O ConnectionEditPolicy: torlés
* Role: CONNECTION_ROLE
O BendpointEditPolicy: téréspontok modositasa

* Role: CONNECTION_BENDPOINTS_ROLE
e Csak akkor, ha BendpointConnectionRouter van




Mit kell nekiink megirni?

= Osszekotd modell kdd, értesitéssel

o Osszekotd végpontok modelljében el kell tudni érni az
onnan induld/oda érkez6 6sszekotbket!

= Opcionalis: Osszekodtd nézet osztalyok

= Forrds/cél EditPart osztalyok

o Kapcsolddd kimen6/bejovs osszekot6k modellbeli
reprezentacioja
* getModel(Source|Target)Connections()

o Végpontok
* get(Source|Target)ConnectionAnchor()

= Opcionalis: Osszekotd EditPart osztalyok

O Forras/cél visszaadasa
« getSource(), getTarget()




Mit kell nekiink megirni?

= Osszekdtd mddositdé Commandok
= Osszekotd 1étrehozé EditPolicy

O Forrdas/cél EditParthoz tartozik

O GraphicalNodeEditPolicy

O Két lépcsois
= Egyéb EditPolicy-k

O Torleés, toréspontok modositasa stb.
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GEF workflow

Niedal PolylineConnection e

PolylineDecoration

Forrds, cél elérése Kirajzolas
Megjelenités Elrendezés
Kapcsolédd modell Végpontok
0sszekotbk

(Forrds és cél megadasa)

—

Szerkesztés

Osszekottetés elkezdéséhez és
befejezéséhez tartozd parancsok

Egyéb miveletekhez tartozo

\ parancsok )




GEF workflow

Model

Forras, cél elérése

View

Kirajzolas

Megjelenités Elrendezés

Kapcsolédd modell Végpontok
0sszekotok :
ConnectionAnchor

ConnectionRouter
(Forrds és cél megadasa)

Szerkesztés

Osszekottetés elkezdéséhez és
befejezéséhez tartozd parancsok

Egyéb miveletekhez tartozo
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GEF workflow

Model

View
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Megjelenités Elrendezés

Forras, cél elérése

apcsolddd modell Végpontok
0sszekotdk

GraphicalEditPart
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Osszekottetés elkezdéséhez és
befejezéséhez tartozd parancsok

Egyéb miveletekhez tartozo
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Model View
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NodeEditPart

Osszekottetés elkezdéséhez és
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GEF workflow

Model

Forras, cél elérése

View
Controller Kirajzol4s
Megjelenités Elrendezés
Kapcsolédd modell Végpontok
0sszekotdk

(Forrds és cél megadasa)

Szerkesztés

Osszekottetés elkezdéséhez és ConnectionEditPart
befejezéséhez tartozd parancsok

Egyéb miveletekhez tartozo
parancsok




GEF workflow

Model View
Controller S
Megjelenités Elrendezés
Kapcsolédd modell Végpontok
0sszekotdk

(Forrds és cél megadasa)

Szerkesztés

Dsszekdttetés elkezdéséhez és
béfejezéséhez tartozd parancsok

Egyéb miveletekhez tartozo
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GEF workflow

Model

Forras, cél elérése

View
Controller Kirajzol4s
Megjelenités Elrendezés
Kapcsolédd modell Végpontok
0sszekotdk

(Forrds és cél megadasa)

Szerkesztés

Osszekottetés elkezdéséhez és
befejezéséhez tartozd parancsok

Egyéb miveletekhez tartozo Con.neCt-lon
parancsok EditPolicy




Halado GEF fejlesztés




Tovabbi lehetoségek

Modell tulajdonsagok szerkesztése

Szovegek (cimkék) szerkesztése kozvetlenul a
rajzon (direct editing)

Nagyitasi lehetlség
lgazitas

Kilonallo fa és attekinté modellnézet




Tulajdonsagok

= Kijelolt edit parthoz tartozé modellelem
tulajdonsagainak szerkesztése az Eclipse Properties
nézetében

=_.L/=/
YJane Doe §
W e ] w—
<4 e 3 >
“ = Properties 52
Property Value
Name Jane Doe
Sex female
X 145
\f 376




= Cél: gyors szerkesztés kozvetlenll a rajzteruleten

T"@ A new subtopic |
. []
o]

Node

n
& Helo
S8d Root Topic i I
u - i




Grafikus szerkesztd nagyitasa

= Cél: diagram vektoros nagyitasa (kicsinyitése)




lgazitas

= Cél: alakzatok egymashoz igazitasa

_ 9 «package» : |
£ «package» .Q. -------- : default : = Class1 .
default p Class1 | : :
------------------- Q--------------f]
Q------- g------- cll Q Class
= Class | :
o
; P SEEEEEEE Q
P =EEEEEEE Q




lgazitas

= Cél: alakzatok egymashoz igazitasa

'.I'*'|%|ﬁ5'°%| | |d] *default.umidass &3

ey 9 «package»

™ «package» ; : default
defaut ; ECass1 |

Hasznalat:
1. Alakzatok kijelolés
2. lgazitd gomb megnyomasa




Fa modellnézet, kicsinyitett vazlat

= GEF tartalmaz egy sajat TreeViewer
implementaciot
O TreeEditPart-okat jelenit meg
O Fa nézetli szerkeszt6hoz is felhasznalhato

O Kivalasztas szinkronizalhato
a grafikus szerkeszt6hoz

= Qutline nézet alja: scrollozhatdé
thumbnail vazlat
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Fa modellnézet, kicsinyitett vazlat

= A kész Outline nézet
O Zoom-ot koveti

O “Lusta” renderelés

Uo*teste.asin X gE PRIV &P x
[y Select | Test > fas
s Sucessor e
o Alternative ‘
=4 Components
[ Left Side = = e [
1 N Terminal | » ::;Atest \ » %BTest
) Terminal — = . __:
o Lambda-aAlternative l = H —— ]
“Z) Label v &'
Ctest E




Kitekintés

" /est

O grafvizualizacié

O a GEF térbeli kiterjesztése ...
= GMF N A—
O generikus helyett -
generativ megoldas a GEF L\

és EMF Osszekotésére




Kitekinteés

= Zest
O grafvizualizacié
= GEF3D -

O generikus helyett
generativ megoldas a GEF /S
és EMF dsszekodtésére =

T o Eclipse SOK

ccccccccc




= Zest
O grafvizualizacié
= GEF3D

O a GEF térbeli kiterjesztése
= GMF

O generikus helyett
generativ megoldas a GEF
és EMF 6sszekodtésére
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