Grafikus szerkeszt6k fejlesztése

A Graphical Editing Framework

Budapesti Miiszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem
Meéréstechnika és Informacids Rendszerek Tanszék



A GEF célja

" Grafikus szerkeszt6programok
" |Integracio az Eclipse kérnyezetbe
" Tetszb6leges modell megjelenitése

" Magas absztrakcios szint
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Megjelenitési GEF kdornyezetben

Interakcié (MVC)
Modell - nézet leképezés
Eclipse integracid

Megjelenités
Elemek elrendezése
Nagyitas

Nativ (SWT) réteg




MVC felépités

= Model-View-Controller (Modell — Nézet — Vezérl6
= Adatok tarolasa és megjelenitése egymastol
elvalasztva
o Modell: adatok tarolasa

o Nézet: grafikus megjelenités

o Vezérlo: felhasznaloi interakcio




MVC a GEF kornyezetben
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MVC a GEF kornyezetben
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MVC a GEF-ben: Model

= Modell: tetszbleges
o Pl. Java osztalyok, EMF, adatbazis
o Hierarchikus felépités (gyokeres fa)

o Tamogatnia kell az értesitéseket
* Jelentés a vezérldnek, ha modositas tortént

* 1 modell - tobb nézet esetén kritikus
* P|. EMF Notification Framework

o Uzleti modell
e Struktura, adatok

o Nézeti modell
* Megjelenitési informaciok
* Pl. pozicid, méret




Egyszer( modell

public class TestModel {
private String name;
private Rectangle bounds;

public String getName () {
return name;

}

public void setName (String name) {
this.name = name;

}

public Rectangle getBounds () {
return bounds;

}

public void setBounds (Rectangle bounds) {
this.bounds = bounds;
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Egyszer( modell

public class TestModel {
private String name;
private Rectangle bounds;

public String getName () {
return name;

}

public void setName (String name)
this.name = name;

}

public Rectangle getBounds () {
return bounds;

}

Nézeti modell

{

public void setBounds (Rectangle bounds) {
this.bounds = bounds;




Egyszer( értesités

public interface MyModelListener
public void modelChanged() ;

public class TestModel {

private final List<MyModellistener> listeners =
new ArrayList<MyModelListener>();

public void addListener (MyModelListener listener) {
listeners.add(listener);

}

public void removelListener (MyModellistener listener) {
listeners.remove (listener) ;

}

protected void notifylListeners() {
for (MyModellListener listener : listeners) {
listener.modelChanged() ;




Egyszer( értesités

public interface MyModelListener
public void modelChanged() ;

Figyel6k

kezelése

public class TestModel {

private final List<MyModellistener> listeners =
new ArrayList<MyModelListener>();

public void addListener (MyModelListener listener) {
listeners.add(listener);

}

public void removelListener (MyModellistener listener) {
listeners.remove (listener) ;

}

protected void notifylListeners() {
for (MyModellListener listener : listeners) {
listener.modelChanged() ;
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Egyszer( értesités

public interface MyModelListener
public void modelChanged() ;

public class TestModel {

private final List<MyModellistener> listeners =
new ArrayList<MyModelListener>();

public void addListener (MyModellListener liste
listeners.add(listener); Ertesités
}

public void removelListener (MyModellistener
listeners.remove (listener) ;

}

protected void notifylListeners() {
for (MyModellListener listener : listeners) {
listener.modelChanged() ;

kiildése




Push vagy Pull értesités

= Pull: Csak annyit kuld, hogy valtozas tortént
o Gyors, er6forraskimélé
o Minden valtozo attributumot vizsgalni kell

" Push: Pontosan megmondjuk, hogy mi valtozott
(pl. Uj X pozicio =172)
o El kell kildeni magat a valtozast is, lassu

o Konnyen feldolgozhatd
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GEF workflow

View

Kirajzolas

Elrendezés




MVC a GEF-ben: View

= Nézet: Draw2D osztalyok
o SWT-re épuld vektorgrafikus konyvtar
o Egyszerl elemek (cimke, téglalap, nyil)
o Hierarchikus megjelenités
o Alap épitbelem: Figure

o GEF nézet = Draw2D Figure példany




Draw2D hierarchia

= Gyerek pozicioja lehet relativ a sziil6h6z képest

= Gyermekek negativ koordinata felé (balra, felfele)
levagva

= Pontosan 1 gydkérelem

2




Draw2D LayoutManager

= Gyerekek elrendezése szulén belil

= Tobb beépitett, lehet sajat is

= Constraint: Egy gyerek elhelyezésével kapcsolatos
kényszer
o Szuld pozicid és méret + LayoutManager + Constraint

* Gyerek pozicio és méret

o A gyerekhez kell hozzarendelni

o A szul6 LayoutManagere ez alapjan végzi el az
elrendezést




Draw?2D LayoutManagerek

BorderLayout

Top

XYLayout

12,8,20,10

30,20,27,14

FlowLayout
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ToolbarLavyout
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Draw2D alapelemek

Egyszerd elemek
o Label, Button, CheckBox, Image

Geometriai alakzatok
o RectangleFigure, Ellipse, Triangle

Panel: altalanos konténer elem

ScrollPane: gorgethet6 tartalmu elem




Draw2D egyéb elemek

= Nyilak
= Keretek

= Sajat elemek
o Beépitett elemek kombinacioja nem mindig elégséges
o paintFigure() feltlirasa kell

o Tetszb6leges SWT rajzold kod lehet




Alapelemek - példa

public class Peldal extends Figure {

public Peldal () {
setOpaque (true) ;
setBackgroundColor (ColorConstants.white) ;
setLayoutManager (new ToolbarLayout())

add (new Label ("Label!"));
add (new CheckBox ("CheckBox!"));
add (new Button ("Button!"));
add (new RectangleFigure()); Label!
add (new Ellipse()); [ CheckBox!
add (new RoundedRectangle()); L
add (new Triangle());
for (int 1 = 3; 1 <= 6; 1++)

((Figure) getChildren() .get

(1)) .setPreferredSize (-1, 40);

| ////\\\\
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BV




Alapelemek - példa

public class Peldal ext Alapértelmezetten

public Peldal () f{ minden atlatszo
setOpaque (true) ;
setBackgroundColor (Col@#Constants.white) ;
setLayoutManager (new ToolbarLayout())

add (new Label ("Label!"™));

add (new CheckBox ("CheckBox!"));

add (new Button ("Button!"));

add (new RectangleFigure()):

add (new Ellipse()); r
add (new RoundedRectangle()) ;

add (new Triangle());

for (int 1 = 3; 1 <= 6; 1++)

Label!
CheckBox!

Button!

((Figure) getChildren() .get
(1)) .setPreferredSize (-1, 40);

B
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Alapelemek - példa

public class Peldal extends Figure {

public Peldal () {
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Alapelemek - példa

public class Peldal extends Figure {

public Peldal () {
setOpaque (true) ;
setBackgroundColor (ColorConstants.white) ;
setLayoutManager (new ToolbarLayout())

add (new Label ("Label!"));
add (new CheckBox ("CheckBox!"));
add (new Button ("Button!"));
add (new RectangleFigure()); Label!
add (new Ellipse()); [ CheckBox!
add (new RoundedRectangle()); L
add (new Triangle());
for (int 1 = 3; 1 <= 6; 1++)

((Figure) getChildren() .get

(1)) .setPreferredSize (-1, 40);

|

B
BV

Preferalt méret:

} LayoutManager figyelheti /\




Draw2D sajat elem

public class Example3 extends Figure {
@Override
protected void paintFigure (Graphics graphics) {
Rectangle r = getBounds() ;
PaletteData pd = new PaletteData (0xff0000, O0xff00, Oxff);
pd.redShift -16; pd.greenShift = -8; pd.blueShift = 0;
pd.1isDirect true;
ImageData id = new ImageData (r.width, r.height, 24, pd);
for (int u = 0; u < r.width; u++) {
for (int v = 0; v < r.height; v++) {
int rc = ((int) ((Math.sin(u * 9.0 / r.width) +
Math.cos(v * 7.0 / r.height)) * 256.0)) % 256;
id.setPixel (u, v, rc << 16);

}
Image img = new Image (Display.getCurrent(), 1id);
graphics.drawImage (img, r.getToplLeft()):




Draw?2D sajat elem

™ __ — ____ "1

public class
@Override

protected -

Rectan

Palett
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GEF workflow

Controller
A P

- Megjelenités
Kapcsolat a Kapcsolat a
modellel nézettel

Hierarchia megadasa

. Nézet frissitése a modell
valtozasakor




MVC a GEF-ben: Controller

= VezérlO: EditPart osztalyok
o GEF , lelke”
o Kapcsolat a modell és a nézet kozott
o 1 Figure <-> 1 EditPart

o 1 modell elem -> tébb EditPart is lehet
* Tobb Figure

o Nézet frissitése modell alapjan

o Felhasznaloi akciok kezelése

o Modell modositasa ezek alapjan




Kezdeti nézet felépitése

"= Modell alapjan EditPartok |étrehozasa
o EditPartFactory

= Nézet Figure-ok példanyositasa
o GraphicalEditPart.createFigure()

EditPart
hierarchia

Modell gyokér (\ ___________ . - . Nézet

Gyerekek




EditPartFactory

= Modell alapjan EditPart generalasa

public class TestGEFEditPartFactory 1mplements
EditPartFactory {
public EditPart createEditPart (EditPart context,
Object model) {
EditPart ep = null;

1f (model instanceof ElementModel)
ep = new ElementEditPart();

else 1f (model instanceof ParentModel)
ep = new ParentEditPart();

1f (ep !'= null)
ep.setModel (model) ;
return ep;




EditPartFactory

= Modell alapjan EditPart generalasa

public class TestGEFEditPartFactory 1mplements
EditPartFactory {
public EditPart createEditPart (EditPaxt context,
Object model) {
EditPart ep = null;

if (model instanceof ElementMode JEYAUeReldzFlgs
ep = new ElementEditPart();

else 1f (model instanceof ParentMode
ep = new ParentEditPart();

1f (ep !'= null)
ep.setModel (model) ;
return ep;




EditPartFactory

= Modell alapjan EditPart generalasa

public class TestGEFEditPartFactory 1mplements
EditPartFactory {
public EditPart createEditPart (EditPart context,
Object model) {
EditPart ep = null;

1f (model instanceof ElementModel)
ep = new ElementEditPart();

else 1f (model instanceof ParentModel)
ep = new ParentEditPart();

1f (ep !'= null)
ep.setModel (model) ;
return ep;




EditPartFactory

= Modell alapjan EditPart generalasa

public class TestGEFEditPartFactory 1mplements
EditPartFactory {
public EditPart createEditPart (EditPart context,
Object model) {
EditPart ep = null;

1f (model instanceof ElementModel)
ep = new ElementEditPart();

else 1f (model instanceof ParentModel)
ep = new ParentEditPart();

1f (ep !'= null)
ep.setModel (model)
return ep;

J EditPart tarol egy
modell referenciat




Nézet legeneralasa

= EditPart feladata

= Sajatunkat célszer( szarmaztatni az
AbstractGraphicalEditPart osztalybol

public class ElementEditPart extends
AbstractGraphicalEditPart {

@Override
protected IFi1igure createFigure ()
// Sajat Figure létrehozésa
ElementFigure fig = new
ElementFigure () ;
return fig;




Modell bejarasa

" GEF modell felépitése
o EditPartFactory
o Modell gyokér eleme

= Hogy jutunk el a modell tobbi részéhez?
o EditParton keresztul
o Mindenki megmondja a sajat gyerekeit
o Rekurzivan bejarhato az egész modell

* Ne legyen benne tartalmazas kor




Modell bejarasa

= EditPart.getModelChildren()

o Az EditParthoz tartozé modellelem gyerekeit kell visszaadni
listaként

* Lista sorrendje szamit -> nézetek takarasa

public class TestParentEditPart extends
AbstractGraphicalEditPart {

@Override
protected List getModelChildren () {
// Sajat modell lekérdezése
ParentModel pm = ((ParentModel)
getModel () ) ;
return pm.getChildren() ;

Modellfiggs, nem

GEF-specifikus




Modell bejarasa

= EditPart.getModelChildren()

o Az EditParthoz tartozé modellelem gyerekeit kell visszaadni
listaként

* Lista sorrendje szamit -> nézetek takarasa

public class TestParentEditPart extends
AbstractGraphicalEditPa
< .. | Modell
€Override lekérdezése
protected List getModS
// Sajit modell lekéyp
ParentModel pm = ((ParentModel)
getModel () ) ;
return pm.getChildren () ;

Modellfiggs, nem

GEF-specifikus




Nézet felépités - 0sszefoglalas
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ContentPane

= ContentPane: a gyerekekhez tartozdé nézeteket tartalmazo
nézet

= Felllirjuk, ha egy Osszetett Figure-nek csak egy része
tartalmazza a gyerek-Figure-oket

= EditPartban irhatjuk felll (alapesetben maga a Figure)

<>
0 P

#<.>

"= @QQverride

public IFigure getContentPane() {
return ((MyFigure)
getFigure()) .getPlaceOfChildren () ;




Nézet frissitéese modellvaltozaskor

= Modell figyelése

o activate(), deactivate()

= Nézet frissitése

o refreshVisuals(): nem strukturalis modositas

o refreshChildren(): gyerekek listaja valtozik




EditPart példa

public class ParentEditPart extends AbstractGraphicalEditPart
implements MyModelListener {

protected void refreshVisuals () {
((ParentView) getFigure()) .setLabel (
((ParentModel) getModel ()) .getName()) ;
}
public void activate () {
super.activate();
((ParentModel) getModel ()) .addListener (this);
}
public void deactivate() {
((ParentModel) getModel ()) .removelListener (this);

super.deactivate () ;

}
public void modelChanged () {

refreshVisuals () ;

refreshChildren () ;
}




EditPart példa

public class ParentEditPart extends AbstractGraphicalEditPart
implements MyModelListener {

protected void refreshVisuals () {
((ParentView) getFigure()) .setLabel ( Nézet fl’iSSlltése
((ParentModel) getModel ()) .getName()) ;
}
public void activate() {
super.activate();
((ParentModel) getModel ()) .addListener (this);
}
public void deactivate () {
((ParentModel) getModel ()) .removelListener (this);

super.deactivate () ;

}
public void modelChanged () {

refreshVisuals () ;

refreshChildren () ;
}




EditPart példa

public class ParentEditPart extends AbstractGraphicalEditPart

implements MyModelListener {

protected void refreshVisuals () {
((ParentView) getFigure()) .setLabel (
((ParentModel) getModel ()) .getName()) ;
}
public void activate () {
super.activate () ; 1 A
((ParentModel) getModel ()) .addListener (this); MOde”ﬁgyeles
\ kezdete
public void deactivate() {
((ParentModel) getModel ()) .removelListener (this);

super.deactivate () ;

}

public void modelChanged () {
refreshVisuals();

refreshChildren () ;
}




EditPart példa

public class ParentEditPart extends AbstractGraphicalEditPart
implements MyModelListener {

protected void refreshVisuals () {

((ParentView) getFigure()) .setLabel (
((ParentModel) getModel ()) .getName()) ;

}

public void activate() {
super.activate();
((ParentModel) getModel ()) .addListener (this);

}

public void deactivate () {
( (ParentModel) getModel ()) .removelListener (this);
super.deactivate () ; MOdeuﬁgy6|es

}
public void modelChanged () {

vege

refreshVisuals () ;

refreshChildren () ;
}




EditPart példa

public class ParentEditPart extends AbstractGraphicalEditPart
implements MyModelListener {

protected void refreshVisuals () {
((ParentView) getFigure()) .setLabel (
((ParentModel) getModel ()) .getName()) ;
}
public void activate () {
super.activate();
((ParentModel) getModel ()) .addListener (this);
}
public void deactivate() {
((ParentModel) getModel ()) .removelListener (this);

super.deactivate () ;

}
public void modelChanged ()

refreshVisuals () ; I\/Iodell ezt
refreshChildren () ; hivja

}




EditPart példa

public class ParentEditPart extends AbstractGraphicalEditPart
implements MyModelListener {

protected void refreshVisuals () {
((ParentView) getFigure()) .setLabel (
((ParentModel) getModel ()) .getName()) ;
}
public void activate () {
super.activate();
((ParentModel) getModel ()) .addListener (this);
}
public void deactivate() {
((ParentModel) getModel ()) .removelListener (this);

super.deactivate () ;

}

public void modelChanged () {
refreshVisuals();

refreshChildren () ;
}

Gyerekek

frissitése
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GEF workflow
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Szerkesztési kérések -> parancsok
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Szerkesztés folyamata

GUI L.Uzenet EditDomain

l 2.Uzenet

Figure

8.Frissités

3.Request

Modell 7.Ertesités

6.Moddositas 4.Request

5C d
N EditPolicy




Szerkesztés szerepldi I.

= EditDomain: fogadja a GUI eseményeket, és
tovabbitja az aktiv Toolnak

o Nem végez feldolgozast

= Tool: egy szerkesztési funkciot jelképez
o Feldolgozza az GUI Gzeneteket
o Létrehoz egy (vagy tobb) Request-et
o Pl. SelectionTool, CreationTool, MarqueeTool

o Sajat is készithetd




Szerkesztés szerepldi Il.

= Request
o GEF-szint( esemény

o Pl. CreateRequest, DeleteRequest,
ChangeBoundsRequest

o Tovabbitdodik a cél EditParthoz
= EditPolicy

o EditParthoz tartozd ,szerkesztési szabaly”

o Request -> Command leképzés
o 1 EditPart -> tobb EditPolicy lehet




Szerkesztés szerepldi lll.

= EditPart
o A sajat EditPolicyjai segitségével atalakitja a bejové
Requestet egy Commanda

o Eszleli a modell valtozasat az értesitési
mechanizmuson keresztil

o Modellvaltozas esetén frissiti a nézetet, illetve a
strukturat




Szerkesztés szerepldi V.

= Command
o A modell modositasat vegzi
o Visszavonhaté (ha megirjuk ©)

= CommandStack
o Végrehajtott Commandok verme
o Ez biztositja az undo/redo lehetGségét
o EditDomainenként pontosan egy darab

o Mindig ezen keresztll modositsunk!




Szerkesztés szerepldi V.

= Action
o Nem GEF-specifikus (JFace)
o Nem ,grafikus” felhasznaloi akcio

* Menuelemek, billentyldlenyomasok, toolbar elemek

o GEF biztosit néhany wrappert, amik lehetévé teszik a
CommandStack egyszer( elérését

o ActionRegistry: actiondk listaja
* Tobb helyen szerepl6 azonos actionokhoz

= Nincs tobb (Iényeges) szerepl6




Szerkesztés folyamata
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Szerkesztés folyamata

LUzenet EditDomain

l 2.Uzenet

3.Request

EditPart
4.Request
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Szerkesztés folyamata
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Szerkesztés folyamata

LUzenet EditDomain

l 2.Uzenet

3.Request

Modell 7 Ertesités EditPart

6.Moddositas 4.Request

5C d
N EditPolicy




Szerkesztés folyamata

GUI L.Uzenet EditDomain

l 2.Uzenet

Figure

8.Frissités

3.Request

Modell 7.Ertesités

6.Moddositas 4.Request

5C d
N EditPolicy




Mit kell nekiink megirni?

= Modell kdéd, értesitéssel
o Generaltathato EMF segitségével

= Nézet osztalyok
= EditPart osztalyok 1.

o Modell megjelenités

 createFigure(), refreshVisuals()

o Modell valtozas figyelés

* activate(), deactivate()

= EditPartFactory (modell -> EditPart)




Mit kell nekiink megirni?

= Modell médosité Commandok

= Sajat EditPolicy-k, amik a Commandokat
hasznaljak
o Milyen m(iveleteket engedliink meg

= EditPart oszalyok 2.
o EditPolicy-k hozzarendelése

= Editor és tartozékai
o EditPartViewer, Palette




Editor készitése

= Feladatai
o Létrehoz egy EditPartViewert
o Kezeli a nem grafikus miveleteket

e Actionok (undo/redo is ezek kozé tartozik)

o Létrehozza a menu és toolbar bejegyzéseket
* ActionBarContributor

= Megoldas
o Sajat EditorPart, ezeket mi irjuk meg
o GraphicalEditor hasznalata

* Egyszerd, prototipushoz jo




EditPartViewer

= Egy EditPart hierarchia megjelenitéséeért felel6s
= Elvben hasonld, mint a JFace viewerek

" Fa- vagy grafikus nézet
o TreeViewer: tipikusan Outline nézethez
o GraphicalViewer: grafikus nézet

* ScrollingGraphicalViewer: javasolt megvaldsitas

=0 BE Outline &3 ‘ =0
A v | BE[sEEY
type filter text
# Libraryl - # defaultname
. [~ #8 Lbrary
H Book P El Book
B writer author books| o title : EString - BB writer
. : . “ BookCategory
o name : EString 1 .| = pages : Elnt i ]
0.5 o category : BookCategory o B Ubrary
. 0..* : ‘<4 Diagram DefaultName
writers books ~-= Additional Resources
(e
<<enumeration>>
¥ BookCategory H Library
- Biography = name : EString
= Mystery
= ScienceFiction




GraphicalEditor

= Ososztaly GEF-es Eclipse editorokhoz
o Létrehoz egy ScrollingGraphicalViewer-t
o Létrehoz néhany altalanos Actiont

* Undo, redo, torlés, nyomtatas, mentés

* Nem jeleniti meg 6ket sehol




GraphicalEditor hasznalata

public class TestGEFEditor extends GraphicalEditor {
public TestGEFEditor () {
setEditDomain (new DefaultEditDomain (this));
}

protected voild configureGraphicalViewer () {
getGraphicalViewer () .setEditPartFactory (
new TestGEFEditPartFactory()):

}

public void init(IEditorSite site, IEditorInput input)
throws PartInitException {
super.init (site, 1input);
// Modell felépitése az input alapjéan

}

protected void initializeGraphicalViewer () {

}

getGraphicalViewer () .setContents (modelRoot) ;




GraphicalEditor hasznala* 4ipomain

public class TestGEFEditor extends Graphical konstruktorba
public TestGEFEditor () { n
setEditDomain (new DefaultEditDomain (th e
}

protected voild configureGraphicalViewer () {
getGraphicalViewer () .setEditPartFactory (
new TestGEFEditPartFactory());

}

public void init(IEditorSite site, IEditorInput input)
throws PartInitException {
super.init (site, 1input);
// Modell felépitése az input alapjéan
}

protected void initializeGraphicalViewer () {
getGraphicalViewer () .setContents (modelRoot) ;
}




GraphicalEditor hasznalata

public class TestGEFEditor extends GraphicalEditor {

public TestGEFEditor () {
setEditDomain (new DefaultEditDomain (th
}

protected void configureGraphicalViewer ()
getGraphicalViewer () .setEditPartFactor
new TestGEFEditPartFactory());

EditPartFactor
y megadasa

}

public void init(IEditorSite site, IEditorInput input)
throws PartInitException {
super.init (site, 1input);
// Modell felépitése az input alapjéan

}

protected void initializeGraphicalViewer () {

}

getGraphicalViewer () .setContents (modelRoot) ;




GraphicalEditor hasznalata

public class TestGEFEditor extends GraphicalEditor {
public TestGEFEditor () {
setEditDomain (new DefaultEditDomain (this));
}

protected voild configureGraphicalViewer () {
getGraphicalViewer () .setEditPartFactor ) .
new TestGEFEditPartFactory()); Megnyitott fajl

J feldolgozasa

public void init (IEditorSite site, IEditon - -
throws PartInitException { (EChngEdnor)
super.init(site, 1input);
// Modell felépitése az input alaps

}

protected void initializeGraphicalViewer () {

}

getGraphicalViewer () .setContents (modelRoot) ;




GraphicalEditor hasznalata

public class TestGEFEditor extends GraphicalEditor {
public TestGEFEditor () {
setEditDomain (new DefaultEditDomain (this));
}

protected voild configureGraphicalViewer () {
getGraphicalViewer () .setEditPartFactory (
new TestGEFEditPartFactory());

}

public void init(IEditorSite site, IEditorInput input)
throws PartInitException { Modell

super.init (site, 1input); N

// Modell felépitése az input alapjéan gyokérelem

} megaddsa
protected void initializeGraphicalViewer ()
getGraphicalViewer () .setContents (modelRo8t) ;

}




Eszkoztar (Palette)

= Aktiv eszkOz valtasa —

" Eszk6zok grafikus megjelenitése
= Belll ez is egy kulon GEF GraphicalViewer S

= PaletteRoot: eszkdztar gyokere

= PaletteEntry: eszkoztar bejegyzés

o PaletteContainer: eszk6zo6k csoportja

o ToolEntry: egy konkrét eszkoz 55 =veo




Gyakori ToolEntry-k

= SelectionToolEntry: kijelolés eszk6z
= MarqueeToolEntry: csoportos kijeldlés

" CreationToolEntry: elem létrehozasa

o Factory osztaly, ez lekérdezhet6 a Requesten kereszil
az EditPolicyban -> azonositas

= Minden ToolEntry-hoz tartozik
o Név, rovid leirds, kis/nagy ikon

o Tool osztaly, amit példanyosit




GraphicalEditorWithPalette

" Olyan GraphicalEditor, ami |étrehozza sajat
maganak a palettat

= Palettahoz csak egy fliggvényt kell megirnunk

o getPaletteRoot()




GraphicalEditorWithPalette példa

public class TestGEFEditor extends GraphicalEditorWithPalette {
protected PaletteRoot getPaletteRoot () {
PaletteRoot root = new PaletteRoot();
PaletteGroup selectionToolGroup = new
PaletteGroup ("Selection") ;

ToolEntry tool = new SelectionToolEntry();

selectionToolGroup.add(tool) ;

root.setDefaultEntry (tool) ;

tool = new MarqueeToolEntry() ;

selectionToolGroup.add(tool) ;

root.add (selectionToolGroup) ;

root.add (new PaletteSeparator()):;

root.add (new CreationToolEntry ("New Place",
"Creates a new Petri net place",
new SimpleFactory(PetriPlace.class),
MyPlugin.getImageDescriptor ("place.png"),
MyPlugin.getImageDescriptor ("place.png"));

return root;




GraphicalEditorWithPale ™

. . | Uj eszkoztar
public class TestGEFEditor extends Graphicasa
protected PaletteRoot getPaletteRoot () {
PaletteRoot root = new PaletteRoot () ;
PaletteGroup selectionToolGroup = new
PaletteGroup ("Selection") ;
ToolEntry tool = new SelectionToolEntry();
selectionToolGroup.add(tool) ;
root.setDefaultEntry (tool) ;
tool = new MarqueeToolEntry() ;
selectionToolGroup.add(tool) ;
root.add (selectionToolGroup) ;
root.add (new PaletteSeparator()):;
root.add (new CreationToolEntry ("New Place",
"Creates a new Petri net place",
new SimpleFactory(PetriPlace.class),
MyPlugin.getImageDescriptor ("place.png"),
MyPlugin.getImageDescriptor ("place.png"));

return root;




GraphicalEditorWithPalette példa

public class TestGEFEditor extends GraphicalEditorWithPalette {

protected PaletteRoot getPaletteRoot () {
PaletteRoot root = new PaletteRoot();
PaletteGroup selectionToolGroup = new
PaletteGroup ("Selection") ;
ToolEntry tool = new SelectionToolEntry ()
selectionToolGroup.add(tool) ;
root.setDefaultEntry (tool) ;
tool = new MarqueeToolEntry() ;
selectionToolGroup.add(tool) ;
root.add (selectionToolGroup) ;
root.add (new PaletteSeparator()):;
root.add (new CreationToolEntry ("New Place",
"Creates a new Petri net place",
new SimpleFactory(PetriPlace.class),
MyPlugin.getImageDescriptor ("place.png"),
MyPlugin.getImageDescriptor ("place.png"));

return root;
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selectionToolGroup.add(tool) ;
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GraphicalEditorWithPalette példa

public class TestGEFEditor extends GraphicalEditorWithPalette {
protected PaletteRoot getPaletteRoot () {
PaletteRoot root = new PaletteRoot();
PaletteGroup selectionToolGroup = new
PaletteGroup ("Selection") ;
ToolEntry tool = new SelectionToolEntry();
selectionToolGroup.add(tool) ;
root.setDefaultEntry (tool) ;
tool = new MarqueeToolEntry() ;
selectionToolGroup.add(tool) ; ; ’
root.add (selectionToolGroup) ; Elvalaszto
root.add (new PaletteSeparator()):; vonal
root.add (new CreationToolEntry ("New Placée
"Creates a new Petri net place",
new SimpleFactory(PetriPlace.class),
MyPlugin.getImageDescriptor ("place.png"),
MyPlugin.getImageDescriptor ("place.png"));

return root;




GraphicalEditorWithPalette példa

public class TestGEFEditor extends GraphicalEditorWithPalette {
protected PaletteRoot getPaletteRoot () {
PaletteRoot root = new PaletteRoot();
PaletteGroup selectionToolGroup = new
PaletteGroup ("Selection") ;
ToolEntry tool = new SelectionToolEntry();
selectionToolGroup.add(tool) ;
root.setDefaultEntry (tool) ;
tool = new MarqueeToolEntry() ;
selectionToolGroup.add(tool) ;
root.add (selectionToolGroup) ;
root.add (new PaletteSeparator()):;
root.add (new CreationToolEntry ("New Place",
"Creates a new Petri net place",
new SimpleFactory(PetriPlace.clas
MyPlugin.getImageDescriptor ("place?
MyPlugin.getImageDescriptor ("place.]

Lééurn root;
J Factory a tool

v létrehozashoz




GraphicalEditorWithPalette példa

public class TestGEFEditor extends GraphicalEditorWithPalette {
protected PaletteRoot getPaletteRoot () {
PaletteRoot root = new PaletteRoot();
PaletteGroup selectionToolGroup = new
PaletteGroup ("Selection") ;

ToolEntry tool = new SelectionToolEntry();

selectionToolGroup.add(tool) ;

root.setDefaultEntry (tool) ;

tool = new MarqueeToolEntry() ;

selectionToolGroup.add(tool) ;

root.add (selectionToolGroup) ;

root.add (new PaletteSeparator()):;

root.add (new CreationToolEntry ("New Place",
"Creates a new Petri net place",
new SimpleFactory(PetriPlace.class),
MyPlugin.getImageDescriptor ("place.png"),
MyPlugin.getImageDescriptor ("place.png"));

return root;
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Nyilak (6sszekotok)

"= Hasonldak a normal objektumokhoz
o DE: fontos kulonbségek
= Megjelenités kilon (fels6bb) rétegben

" Van sajat EditPart

o AbstractConnectionEditPartbol szarmazik
o Sajat EditPolicy-k, Requestek, stb.

" |ranyitottak (modell szinten)

" Most nem részletezziik
o Feltoltott foliakban teljesség kedvéert




Tovabbi lehetbsegek

= Modell tulajdonsagok szerkesztése az Eclipse
Properties neézeteben

= Szovegek (cimkek) szerkesztése kozvetlenul
a rajzon (direct editing)

= Nagyitasi lehetoség
= [gazitas
= Kulonallé fa és attekinté modellnézet

" Most nem részletezziik

o Feltoltott foliakban teljesséqg kedvéert




GEF — Tovabbi forrasok

= Create an Eclipse-based application using the
Graphical Editing Framework
o IBM Developerworks:

http://www.ibm.com/developerworks/library/os-
eclipse-gefll/

= \/ainolo tutorials:
o http://www.vainolo.com/tutorials/

= GEF wiki:
o http://wiki.eclipse.org/GEF/Articles%2C Tutorials%2C Slides







Mi a gond a GEF hasznalataval?

= Bonyolult
= Sok kézzel irt kod

= Egyszer( GEF editor

o Kétféle csomopont, kozottik élek
o 3400 sor kod (modell nélkdl)
o 16 osztaly, 150 metddus...

o Nem lehetne egyszerlbben?




Egyszer(sités

= EMF modellek

o Egyforman kezelés
o Mentés/megnyitds egyszer(i
o Fajlok kozotti hivatkozasok kezelhet6ek

= Egyszerlbb interakcid

o Csak magas szint( funkcidk implementacidja




Graphiti architektura

Altalanos grafikus

( Screen ) o~ szerkeszto...

: (Universal Editor)

Rendering Interaction
Engine Component

Graphiti

Pictogram Diagram Type Domain
Model Agent Model
[Link Model]

Forras: http://www.slideshare.net/michaelwenz/short-talk-on-graphiti-at-eclipsecon-2010




Graphiti architektura
8 |

Rendering Interaction sajét domain
Engine Component e

segitségével

oF testreszabva

Pictogram Diagram Type
Model Agent
[Link Model]

Graphiti

Domain
Model

Forras: http://www.slideshare.net/michaelwenz/short-talk-on-graphiti-at-eclipsecon-2010




Graphiti architektura
8 |

Rendering Interaction
Engine Component

Graphiti

Diagram Type Domain
Agent Model

Link Model

Pictogram
Model

Nézeti modell

Forras: http://www.slideshare.net/michaelwenz/short-talk-on-graphiti-at-eclipsecon-2010




Graphiti architektura
8 |

Rendering Interaction
Engine Component

Graphiti

R
V

Pictogram Diagram Type Domain
Model Agent Model

[Link MOdel] Uzleti modell

Forras: http://www.slideshare.net/michaelwenz/short-talk-on-graphiti-at-eclipsecon-2010




Graphiti architektura 2. — Diagram Type Agent

/ Diagram Type Agent \

Feature Diagram Type
Provider Provider

Add Create Delete
Feature Feature Feature

Forras: http://www.slideshare.net/michaelwenz/short-talk-on-graphiti-at-eclipsecon-2010




Graphiti architektura 2. — Diagram Type Agent

/ Diagram Type Agent \

Funkcio (Feature):

Feature Diagram Type
Provider Provider
szerkesztési /\

muvelet az uzlet
Add Create Delete
mod eI Ie N Feature Feature Feature

S

Forras: http://www.slideshare.net/michaelwenz/short-talk-on-graphiti-at-eclipsecon-2010




Graphiti architektura 2. — Diagram Type Agent

/ Diagram Type Agent \

Feature Diagram Type

Provider Provider

Add Create Delete
Feature Feature Feature

Leggyakoribb felhasznaloi

szolgaltatasok elérhetbek

Forras: http://www.slideshare.net/michaelwenz/short-talk-on-graphiti-at-eclipsecon-2010




Milyen fogalmakkal dolgozunk?

Domain Links Pictogram modell Visualization
Graphics
Algorithms
Result

Forras: http://www.slideshare.net/michaelwenz/short-talk-on-graphiti-at-eclipsecon-2010




Milyen fogalmakkal dolgozunk?

Domain Links Pictogram modell Visualization
Graphics
Algorithms

L

EOperation q

NN

\ A
—
Result

e :
— g -
articleNr : Integer “— d )I)l = - = :
name: String | ' |
description : Sting » d i |
quantity : String Shape i I

dolnventory() : void




Pictogram és link model

= Pictogram metamodell

o Megjelend objektumok
o EMF modell

o Metamodell elérhet6: http://eclipse.org/graphiti/
images/pictograms.pdf

= Link

o Kapcsolat Pictogram és sajat modellek kdzott

o Generikus (nincs példdanymodellhez kotve)




Tool épités |épései

1. Diagram Type Provider implementacio
2. Diagram Type Provider regisztracio
o Kiterjesztési pont

3. Feature Provider implementacio

4. Feature implementacio




Tool épités |épései

1. Diagram Type Provider implementacio
2. Diagram Type Provider regisztracio
o Kiterjesztési pont

3. Feature Provider implementacio

4. Feature implementacio




DiagramTypeProvider

public class SocialDiagramTypeProvider
extends AbstractDiagramTypeProvider

implements IDiagramTypeProvider {

public SocialDiagramTypeProvider() ({

setFeatureProvider(new
SocialNetworkFeatureProvider(this));

}




DiagramTypeProvider

public class SocialDiagramTypeProvider
extends AbstractDiagramTypeProvider

implements IDiagramTypeProvider {

public SocialDiagramTypeProvider() {

setFeatureProvider(new
SocialNetworkFeatureProvider(this));

Feature Provider
regisztracio




Tool épités |épései

1. Diagram Type Provider implementacio
2. Diagram Type Provider regisztracio
o Kiterjesztési pont

3. Feature Provider implementacio

4. Feature implementacio




Feature Provider regisztracio

= Két kiterjesztési pont
o Tipusdefinicio
* Egyszerd( leiras
* org.eclipse.graphiti.ui.diagramTypes
o Implementacio

e Csatolas provider és tipusdefinicio kozott

» org.eclipse.graphiti.ui.diagramTypeProviders




Tool épités |épései

1. Diagram Type Provider implementacio
2. Diagram Type Provider regisztracio
o Kiterjesztési pont

3. Feature Provider implementacié

4. Feature implementacio




Feature Provider

* Hasznaljuk az AbstractFeatureProvider 6sosztalyt
" Megfelel6 metddusba funciok regisztralasa

o Ha nincs, akkor null visszatérési ertek

= Tobbféle funcio
o Create: modellobjektum létrehozasa
o Add: hozzaadas a diagramhoz
o Copy, Paste

o Update
o DirectEditing




Tool épités |épései

1. Diagram Type Provider implementacio
2. Diagram Type Provider regisztracio
o Kiterjesztési pont

3. Feature Provider implementacio

4. Funcidé implementacio




Funkcido implementacio

= Absztrakt megvaldsitasok
o Pl. AbstractAddShapeFeature

" Tipusfuggd implementacié

o PIl. canAdd és add metodusok




Osszegzés

" Magasabb szintld konyvtar GEF felett
o EMF modellek
o Univerzalis szerkeszt6

= Kevés kodolas
= Egységes kinézet

" De hianyz6 funciok




