Grafikus szerkesztok

Kiegészitések
Layouting, 3D

Budapesti M(iszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem
Méréstechnika és Informacids Rendszerek Tanszék




Grafikus szerkesztok

= Modellek megjelenitése
o (Graf szerkezet)
o Tipikusan

e LassU szerkesztés

 JO attekinthet6ség
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Grafok elrendezése




Graf rajzolas

= Matematika
o G=(V,E)
o Kiolvasva: csomopontok és élek

o Nincs megjelenitési informacio

" Graf rajzolas

o Rendeljink megjelenitési informaciot a graf
csomopontokhoz!




Hogyan rajzoljunk?

" Nincs egyseges kovetelményrendszer
o Mit akarunk hangsulyozni?




Grafrajzolo eszkdzok

" GraphViz
o Nem Eclipse-es
o http://graphviz.org

= Zest
o Akadémiai fejlesztés
o GEF alprojekt
o http://wiki.eclipse.org/index.php/Zest

= KIELER

o Akadémiai fejlesztés
o Eclipse alapu
o http://rtsys.informatik.uni-kiel.de/trac/kieler/




= Parancssoros eszkoz
o Nyilt forrasu
o Szabadon felhasznalhato

" dot fajlok beolvasasa

= Kulénb6z6 layout algoritmusok




DOT pelda

digraph structs {
node [shape=record];

structl [label="<f0> left|<fl> mid' dle]
<f2> right"];

struct2 [label="<f0> one|<fl> two"];

struct3 [label="hello'nworld |[{ b |{c]|
<here> dle}| f}| g | h"];

structl:f1 -> struct2:f9;
structl:f2 -> struct3:here;

Forras: http://www.graphviz.org/content/node-shapes



DOT péelda

digraph structs {
node [shape=record];

struct
<f2> rig

struct:

struct
<here> d

struct

struct

Forrds: http://www.graphviz.org/content/node-shapes



Zest: The Eclipse Visualization Toolkit

" Egyszer( grafrajzold konyvtar
o SWT widget
o Adat megadasa

o Layout algoritmus megadasa




Zest: SWT jellegl felhasznalas

" Graph widget
o addNode
o addConnection
o add




Zest példa

Graph g = new Graph(shell, SWT.NONE);

GraphNode n = new GraphNode(g, SWT.NONE, "Paper");
GraphNode n2 = new GraphNode(g, SWT.NONE, "Rock");
GraphNode n3 = new GraphNode(g, SWT.NONE, "Scissors");

new GraphConnection(g, SWT.NONE, n, n2);
new GraphConnection(g, SWT.NONE, n2, n3);
new GraphConnection(g, SWT.NONE, n3, n);

g.setlLayoutAlgorithm(new SpringlLayoutAlgorithm
(LayoutStyles.NO_LAYOUT_NODE_RESIZING), true);




Zest példa

Graph g = nel 800 GraphSnippetl

Scissors

GraphNode n
GraphNode n2 Banes
GraphNode n3 |

new GraphCon
new GraphCon

new GraphCon
Rock

g.setLayoutA
(LayoutSty




JFace Viewer framework




JFace Viewer framework

" Tobbfele widget egységes kezelése
o SWT Table, Tree és List

= MVC minta
o Modell: ContentProvider, LabelProvider
o Nézet: Viewer
o Vezérlé: Listeners

Fontos! Eclipse View és JFace Viewer nem ugyanaz




JFace Viewer - architektura
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Content Provider

= A megjelenitendd elemeket adja meg

= getElements()
o Elemek tombjét adja vissza
o Nem kotelez6 hasznalni
* Az elemek a viewer add() metddussal is hozzaadhatoak
" inputChanged(Viewer, Object, Object)

o Jelzi a providernek, hogy a root objektum
megvaltozott
e Ezutan a getElements() is hivodni fog

* Ne hivjuk meg kozvetlenil, helyette viewer.setInput(Object)




Példa: TreeViewer

= |TreeContentProvider
o A megjelenitendd elemeket adja meg
o getChildren()

* Adott elem gyermekeit listazza

o hasChildren()

* Vannak-e egy csomopontnak gyerekei
* Ha lassu kiszamolni, legyen igaz

o getParent()
e SzUul6 visszaadasa




Label Provider

= Elemekhez felirat/kép rendelése
o getText ()
o getImage ()
0 1sLabelProperty ()

* Erinti-e a feliratot a tulajdonsag megvaltozasa?
o Alapértelmezett megvalositas

* Az elemek toString () metddusat hasznalja

* Képet nem ad vissza




= Rendezés definialasa
= Modellelemek 0sszehasonlitasa

o Quick sort




" Elemi sz(ir6k listaja
o Minden modellelemre lefuttatja




Direct Editing

= Szerkesztési tamogatas
o (nem minden widget tamogatja)
o Meg kell adni minden modellelemhez

* Konverzid modell és megjelenités kozott
* Adat validacio

e Adatmaddositas




JFace Selection API

= Lekérhetd az aktualisan kijeldlt elemek listaja

= getSelection()

o ISelection
* Altalanos jelzése a kijeldlésnek
e Kdzvetlentl nem hasznalhato
o IStructuredSelection
* Az elemek sorrendje kotott

* |terator-ral bejarhato

o ITreeSelection
e |StructuredSelection leszarmazott

* Hierarchia leirasara




JFace API

= Magas szint( API
o Modellek és GUI widgetek dsszekotése
o Elemi funkciok megvaldsitandoak

o Sokféle szolgaltatas adott




Zest JFace API




Zest: JFace API

" GraphViewer osztaly

o JFace viewer megszokott funkcionalitas
e Content Provider

Label Provider
Selection API

Filter, Ordering




Content Provider

= Adat feltdltéshez harom forras tamogatott

o IGraphContentProvider

» getElements(): élek listaja

» getSource(rel), getTarget(rel): kezds- és végpont
o IGraphEntityContentProvider

» getElements(): csomoépontok listaja

» getConnectedTo(entity): szomszéd csomopontok

o IGraphEntityRelationshipContentProvider
» getElements(): csomdpontok listaja

» getRelationships(entity, entity): élek két csomopont kozott




Content Provider példa

class MyContentProvider implements IGraphEntityContentProvider {
public Object[] getElements(Object inputElement) {

return new String[] { "First", "Second", "Third" };

}

public Object[] getConnectedTo(Object entity) {
if (entity.equals("First")) { return new Object[] { "Second" }; }
if (entity.equals("Second")) { return new Object[] { "Third" }; }
if (entity.equals("Third")) { return new Object[] { "First" }; }
return null;

}

public double getWeight(Object entityl, Object entity2) {
return 0;

}

public void dispose() {}

public void inputChanged(Viewer viewer, Object oldInput,
Object newInput) {}




Content Provider példa

class MyContentProvider implements IGraphEntityContentProvidesg
public Object[] getElements(Object inputElement) {
return new String[] { "First", "Second", "Third" };
}
public Object[] getConnectedTo(Object entity) {
if (entity.equals("First")) { return new Object[] { "Second" }; }
if (entity.equals("Second")) { return new Object[] { "Third" }; }
if (entity.equals("Third")) { return new Object[] { "First" }; }
return null;
}
public double getWeight(Object entityl, Object entity2) {
return 0;

Csomopont
objektumok

}
public void dispose() {}

public void inputChanged(Viewer viewer, Object oldInput,
Object newInput) {}




Content Provider példa

class MyContentProvider implements IGraphEntityContentProvider {
public Object[] getElements(Object inputElement) {
return new String[] { "First", "Second", "Third" };
}
public Object[] getConnectedTo(Object entity) {
if (entity.equals("First")) { return new Object[] { "Second" }; }
if (entity.equals("Second")) { return new Object[] { "Third" }; }
if (entity.equals("Third")) { return new Object[] { "First" }; }
return null;
} Szomszéd
public double getWeight(Object entityl, Object entity2) { objektumok
return 0;

}
public void dispose() {}

public void inputChanged(Viewer viewer, Object oldInput,
Object newInput) {}




Content Provider példa

class MyContentProvider implements IGraphEntityContentProvider {
public Object[] getElements(Object inputElement) {
return new String[] { "First", "Second", "Third" };
}
public Object[] getConnectedTo(Object entity) {
if (entity.equals("First")) { return new Object[] { "Second" }; }
if (entity.equals("Second")) { return new Object[] { "Third" }; }
if (entity.equals("Third")) { return new Object[] { "First" }; }
return null;
}
public double getWeight(Object entityl, Object entity2) {
return 0;

}
public void dispose() {}

public void inputChanged(Viewer viewer, Object oldInput,
Object newInput) {}




Content Provider példa

class MyContentProvider implements IGraphEntityContentProvider {
public Object[] getElements(Object inputElement) {

return new String[] { "First", "Second", "Third" };

}

public Object[] getConnectedTo(Object entity) {
if (entity.equals("First")) { return new Object[] { "Second" }; }
if (entity.equals("Second")) { return new Object[] { "Third" }; }
if (entity.equals("Third")) { return new Object[] { "First" }; }
return null;

}

public double getWeight(Object entityl, Object entity2) {
return 0;

}

public void dispose() {}

public void inputChanged(Viewer viewer, Object oldInput,
Object newInput) {}

Inputkezelés




Label Provider

= Egyszerl JFace Label provider

o Objektumokhoz szoveg/kép rendelés
= Kiegészito lehetbségek

o |EntityStyleProvider

o IConnectionStyleProvider

o IFigureProvider




Label Provider példa

class MyLabelProvider extends LabelProvider {

final Image image =
Display.getDefault().getSystemImage(SWT. ICON_WARNING);

public Image getImage(Object element) {
if (element instanceof String) { return image; }
return null;

}

public String getText(Object element) {
if (element instanceof String) ({
return element.toString();

}

return null;




Zest: JFace APl példa

viewer = new GraphViewer(shell, SWT.NONE):

viewer.setContentProvider (new MyContentProvider());
viewer.setlLabelProvider (new MylLabelProvider());

viewer.setlLayoutAlgorithm(new
SpringlLayoutAlgorithm(LayoutStyles.NO_LAYOUT NODE_RESIZI

NG));

viewer.addSelectionChangedL istener (new
ISelectionChangedListener() {

public void selectionChanged
(SelectionChangedEvent event) {

System.out.println
("Selection changed: " + (event.getSelection()));

}

1),
viewer.setInput(new Object());




Zest: JFace APl példa
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Elrendezések

" Grafelrendezések megadasa
o Rendezd algoritmus (layout algorithm)
o Sokféle beépitve
* Grid
e Radial, Tree
* Spring
o Bévithetd

* Meglevd algoritmus paraméterezésével
* Tobb algoritmus egymas utan futtatasaval

* Teljesen sajat algoritmus irasaval




Zest és GEF/GMF

" Hogy kapcsolodik a Zest a GEF-hez?
o K6z0s fuggbség: Draw2D
o Rajzolas: IFigure
* GEF/GMF IFigure elrendezhets Zest-tel
* |Figure elemek csomagolasa

— Zest elrendez6 algoritmusok kimenete

o Graf helyett tetszb6leges IFigure hasznalhatoak

* LabelProvider segitségével megadhatd




Valtozatok

= Zest 1.x
o Korai valtozat

" /Zest 2.0

o Jobb layout tamogatas

o DOT integracio
* Import, export
* Xtext alapu editor

o Nem binarisan kompatibilis az 1.x valtozatokkal
* Egyszerd modositasok

o Bugfixek

o DE: Fejlesztés alatt




KIELER projekt

= Akadémiai projekt

" Automatikus elrendezés
o GMF
o Graphiti
o UML
= Osztalydiagram jellegl strukturakhoz jo




Tovabbi eszkozok

= |IBM ILOG JViews Graph Layout for Eclipse

o http://www-01.ibm.com/software/integration/
visualization/jviews/graph-layout-eclipse/

= vEd Graph Editor

o Kulon alkalmazas

o Algoritmusok felhasznalhatoak Eclipse kornyezetben is







GEF3D

= Cel
o Teljes, 3 dimenzids szerkesztési lehet6ségek
o Létez6 GEF-es editorok ujrahasznositasa

* 2,5D: meglevd editor egy sik

= GEF3D
o Akadémiai projekt




2,5D editor — Kapcsolatok megjelenitése
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GEF workflow
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GEF w Figure
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Szerkesztés folyamata

GUI L.Uzenet EditDomain

l 2.Uzenet

Figure

8.Frissités

3.Request

Modell 7.Ertesités

6.Moddositas

5.C d
L EditPolicy
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2,5D editor

= | étezO GEF editor esetén kell

o GraphEditor3D
e 2D editor alosztalya
* Kamera eszkdz hozzaadasa
* EditPartFactory modositas

o GraphEditPart3D
* 2D edit part mddositas 3D IFigure szamara

o GraphFigure3D

 Sik kijelolése, amelyre a 2D elemek mozgathatoak




lgazi 3D editor

" GEF orokséeg

o Modell
* Nem kell valtoztatni*

o Nézet
* |Figure3D interfész térbeli objektumokhoz

o Vezérld
* Logikailag hasonlé a GEF megoldasahoz

* Tovabbi parancsok és eszk6zok (pl. kamera)




Problemak

= Dokumentacio nincs
o GEF nem egyszer( alap

" @anderiasch (Twitter)

= "Now some Code. If you're not familiar reading
Code, you can spend the time figuring out what
you're doing on a dev conference." #gddde




