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Grafikus szerkesztok készitése

= Modell

o Tipikusan graf modell
o Esetinkben EMF

= Alapotlet
o Abrazoljuk és szerkessziik graf formaban




Megvalositas

" Megjelenités
o Rajzvaszonra rajzolva
o Vektorgrafikus konyvtar haszndlata (GEF/Draw2d)

= Modellezés/szerkesztés

o EMF Edit technikakra épitve
 EMF modellmédosité parancsok

o EMF tranzakciok

* Minden modositas tranzakcio
— Visszavonhato

— Megismételhet6




Megvalositas 2.

= Nézeti modellek

o Megjelenitésspecifikus informaciok eltarolasa
* Koordinata
* Méret

o Gyakran kulon fajlban
* Miért?




Technoldgia 1. - GEF

" Graphical Editing Framework (GEF)

o “Alacsony szint(” eszko6z
o Nem EMF-specifikus

* Model-View-Controller megko6zelités
= Altalanos szerkesztési tdmogatas

o Beleértve visszavonas kezelését

= Gyakorlatilag mindent kézzel kell lekodolni
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Mi a gond a GEF hasznalataval?

= Bonyolult
= Sok kézzel irt kod

= Egyszer( GEF editor

o Kétféle csomopont, kozottik élek
o 3400 sor kod (modell nélkdl)
o 16 osztaly, 150 metddus...

o Nem lehetne egyszerlbben?




Egyszer(sités

= EMF modellek

o Egyforman kezelés
o Mentés/megnyitds egyszer(i
o Fajlok kozotti hivatkozasok kezelhet6ek

= Egyszerlbb interakcid

o Csak magas szint( funkcidk implementacidja




Graphiti architektura

Altalanos grafikus

( Screen ) o~ szerkeszto...

: (Universal Editor)

Rendering Interaction
Engine Component

Graphiti

Pictogram Diagram Type Domain
Model Agent Model
[Link Model]

Forras: http://www.slideshare.net/michaelwenz/short-talk-on-graphiti-at-eclipsecon-2010




Graphiti architektura
8 |

Rendering Interaction sajét domain
Engine Component e

segitségével

oF testreszabva

Pictogram Diagram Type
Model Agent
[Link Model]

Graphiti

Domain
Model

Forras: http://www.slideshare.net/michaelwenz/short-talk-on-graphiti-at-eclipsecon-2010




Graphiti architektura
8 |

Rendering Interaction
Engine Component

Graphiti

Diagram Type Domain
Agent Model

Link Model

Pictogram
Model

Nézeti modell

Forras: http://www.slideshare.net/michaelwenz/short-talk-on-graphiti-at-eclipsecon-2010




Graphiti architektura
8 |

Rendering Interaction
Engine Component

Graphiti

R
V

Pictogram Diagram Type Domain
Model Agent Model

[Link MOdel] Uzleti modell

Forras: http://www.slideshare.net/michaelwenz/short-talk-on-graphiti-at-eclipsecon-2010




Graphiti architektura 2. — Diagram Type Agent

/ Diagram Type Agent \

Feature Diagram Type
Provider Provider

Add Create Delete
Feature Feature Feature

Forras: http://www.slideshare.net/michaelwenz/short-talk-on-graphiti-at-eclipsecon-2010




Graphiti architektura 2. — Diagram Type Agent

/ Diagram Type Agent \

Funkcio (Feature):

Feature Diagram Type
Provider Provider
szerkesztési /\

muvelet az uzlet
Add Create Delete
mod eI Ie N Feature Feature Feature

S

Forras: http://www.slideshare.net/michaelwenz/short-talk-on-graphiti-at-eclipsecon-2010




Graphiti architektura 2. — Diagram Type Agent

/ Diagram Type Agent \

Feature Diagram Type

Provider Provider

Add Create Delete
Feature Feature Feature

Leggyakoribb felhasznaloi

szolgaltatasok elérhetbek

Forras: http://www.slideshare.net/michaelwenz/short-talk-on-graphiti-at-eclipsecon-2010




Milyen fogalmakkal dolgozunk?

Domain Links Pictogram modell Visualization
Graphics
Algorithms
Result

Forras: http://www.slideshare.net/michaelwenz/short-talk-on-graphiti-at-eclipsecon-2010




Milyen fogalmakkal dolgozunk?

Domain Links Pictogram modell Visualization
Graphics
Algorithms

L

EOperation q

NN

\ A
T
Result

e 1
—_ e -
articleNr: Integer — q i | | :
name: String | ' |
description : Sting » d i |
quantity : String Shape | |

dolnventory() : void




Pictogram és link model

= Pictogram metamodell

o Megjelend objektumok
o EMF modell

o Metamodell elérhet6: http://eclipse.org/graphiti/
images/pictograms.pdf

= Link

o Kapcsolat Pictogram és sajat modellek kdzott

o Generikus (nincs példdanymodellhez kotve)




Tool épités |épései

1. Diagram Type Provider implementacio
2. Diagram Type Provider regisztracio
o Kiterjesztési pont

3. Feature Provider implementacio

4. Feature implementacio




Tool épités |épései

1. Diagram Type Provider implementacio
2. Diagram Type Provider regisztracio
o Kiterjesztési pont

3. Feature Provider implementacio

4. Feature implementacio




DiagramTypeProvider

public class SocialDiagramTypeProvider
extends AbstractDiagramTypeProvider

implements IDiagramTypeProvider {

public SocialDiagramTypeProvider() ({

setFeatureProvider(new
SocialNetworkFeatureProvider(this));

}




DiagramTypeProvider

public class SocialDiagramTypeProvider
extends AbstractDiagramTypeProvider

implements IDiagramTypeProvider {

public SocialDiagramTypeProvider() {

setFeatureProvider(new
SocialNetworkFeatureProvider(this));

Feature Provider
regisztracio




Tool épités |épései

1. Diagram Type Provider implementacio
2. Diagram Type Provider regisztracio
o Kiterjesztési pont

3. Feature Provider implementacio

4. Feature implementacio




Feature Provider regisztracio

= Két kiterjesztési pont
o Tipusdefinicio
* Egyszerd( leiras
* org.eclipse.graphiti.ui.diagramTypes
o Implementacio

e Csatolas provider és tipusdefinicio kozott

» org.eclipse.graphiti.ui.diagramTypeProviders




Tool épités |épései

1. Diagram Type Provider implementacio
2. Diagram Type Provider regisztracio
o Kiterjesztési pont

3. Feature Provider implementacié

4. Feature implementacio




Feature Provider

* Hasznaljuk az AbstractFeatureProvider 6sosztalyt
" Megfelel6 metddusba funciok regisztralasa

o Ha nincs, akkor null visszatérési ertek

= Tobbféle funcio
o Create: modellobjektum létrehozasa
o Add: hozzaadas a diagramhoz
o Copy, Paste

o Update
o DirectEditing




Tool épités |épései

1. Diagram Type Provider implementacio
2. Diagram Type Provider regisztracio
o Kiterjesztési pont

3. Feature Provider implementacio

4. Funcidé implementacio




Funkcido implementacio

= Absztrakt megvaldsitasok
o Pl. AbstractAddShapeFeature

" Tipusfuggd implementacié

o PIl. canAdd és add metodusok




Osszegzés

" Magasabb szintld konyvtar GEF felett
o EMF modellek
o Univerzalis szerkeszto6

= Kevesebb kdédolas
= Egységes kinézet

" De hianyz6 funciok







= Graphical Modeling Framework
= Cél
o Domain-specifikus nyelvek grafikus szerkesztése

o Modellalapon, kevés kodolassal (kodgeneralas
segitségével)
o Egységes keretrendszerben (Eclipse alapokon)

o Funkcidk gyors, inkrementalis megvalositasa
= Fejlesztbk: IBM, Borland




GMF attekinteés

= A GMF ket f6 részbdl all:

o Runtime
* Kapocs az EMF és a GEF kozott

* Modell és diagram szintl szolgaltatasok
e BOvithetd

o Tooling
* Modellvezérelt

* Diagram megjenelés (graphical), eszkozok (tooling),
leképezés a modellre (mapping)

* Generalt kod a runtime-ot célozza meg




GMF Runtime

= Grafikus editorok irasat tamogato keretrendszer
o Ujrahasznosithaté komponensek
o Standardizalt diagram metamodell

* Alogikai és diagram metamodellek kilénvalnak

o Bbvithetd grafikus szerkeszt6ket készithetlink az
Eclipse Workbenchbe integralva

o Command-jellegl m(ikddés az EMF és GEF egylttes
vezerléséhez

* Perzisztencia az EMF runtime segitségével

* MVC szerkesztés GEF alapokon




Notation metamodel

= A Runtime fontos része

= Nézeti infok tarolasa:
o Szin, bet(tipus stb.
o Node esetében: pozicio, méret stb.
o Edge esetében: toréspontok, dekoraciok stb.

= Nézeti modell a domain modell folé
o GMF nyujtja

o Nincs szukség a domain modell megvaltoztatasara!




Notation metamodel

" F§ osztalya a View
o Wrappeli a domain modell objektumot
o Domain modell objektum elérése: get/setElement()

EObject

Diagram




Standard komponensek

Popup Action Bar:

Connection Handle:

Y H Topic
SN BN name
percentComplete
i priority
@ Topic |Add EOperationl Double-dlick to show related elements, dick and drag to create a connection.}
g

name

Compartment (collapsible): .
Geometrical Shape:

Some Text

T BTopic | Q
~hame

percentComplete
priority
= startDate .
endDate ——

duration
’ A Note j
2

shadow rectangle

pentagon




Standard komponensek

Action:

= name : EString

Direct Edit: writer] | Toolbar:

|[Fahoma S =B I |A-®&-s-— |58

| A Font...  [- =

| < Fill Color » |l hite
| _ Line Color 4 Black o 1 .
: - Properties View:
| — Line Style 4 Light Gray
::8'3: Select , | I Gray £ Properties 53 s
o , B Dark Gray S | — : 1
o Arrange e Appearance w— Connection
o - | — .
= align 4
g Al Green AT . Fonts and Colors: - | —Routing -
Order > -
= | | | shoma ;”9 LI ~Styles:
% Auto Size Bl Blue ® oblique QO Rectilinear O Tree
Fo A = '\"E"OW | 13 / _:_ v -z v 3 - | L
Make Same Size 4 2 : ¢
= | B Magenta [ avoid obstructions [ Closest distance
i | 4
Filters J Cyan Smoothness: |~ Jump links
View > Pink. ® None Status: ~Type:
@, zoom > Orange O Normal ®none O al ® semi-Circle Q Square
O Less QOegelow O above || O Chamfered
Lc‘\: Apply Appearance Properties Default Color O More
: T More Colors ... [ Reverse jump links




Standard komponensek

Navigator a modellen belll:
B} cefauit sociainetwork_diagram |
£

;;;5 SpongeBob Fan Club
& Jane Doe
& John Doe
= links
@ friendship
[-m=

Attekint6 nézet:

o= outline &3 =0

cEpEe@(ET

Animalt zoom:

-

Note Attachment:

# Library

P
L} 1r

Description

=]




Standard komponensek

Oldalbeallitas:

< Page Setup
Page setup ‘
Orientation
® Portrait O Landscape
Units
@® Inches O milimetres
Size
Sze: |[Letter [+
Width: 8.5 inches Height: 11 inches
Margins
Top: 0.5 inches Bottom: 0.5 inches
Left: 0.5 inches Right: 0.5 inches

Diagram export képfajlba:

<« Copy Diagram to Image File

Folder: I D:\temp

Browse... I

Folder: I default.jpeg

Folder: |JPEG

= |

GIF
BMP
JPEG
PG
SVG

I~ ove

OK

Cancel

Nyomtatd
el6nézet: °®

Diagram masolas a vagolapra:

Paste Special

Source: Unknown Source

Picture (JPEG)

Picture (Windows Metafile)
Picture (Enhanced Metafile)
Device Independent Bitmap
Bitmap

Result

= Pastes the contents of the Clipboard into your
.é presentation as a PNG picture.




GMF Tooling

= Célja:
o Modellvezérelt szerkeszt6 generalas
o A diagram és logikai modellek elktléntlnek

o Testreszabott domain-specifikus szerkeszt6k gyors
,0sszedobasa”

o Az eredmény legyen bdévithetd és rugalmasan
atalakithato

"= Runtime-hoz hasonldéan sok mindenre képes




GMF szerkeszto generalasa
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efinition . Model )B
. ~.gmig en
LD':EJS D ( Adjust )
‘e::'e'A . - .

Generation

| Parameters

Develop
Mapping ~ 3 .
Deﬁmtlon Sii%?;t-.e
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GMF szerkeszto generalasa
Ecore domain ‘{ Develop, I
modell importalasa Definition

4
Create GMF Develop ([ Create |
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GMF szerkeszto generalasa

i Develop
Ecorg doma!n, I Craphina
modell importalasa Definition

Y
Create GMF Devejop (" Create |
Proi Tooling Generator
ject o

Definition . Model )B
"

LDO;;S’? il (" Adjust )

4 elfs) gmitoo

- Ecore Generation
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Develop
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e Plug-i
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v
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GMF szerkeszto generalasa

Grafikus
alakzatok
' Develop megadasa
Ecorg doma!n, I Craphina g
modell importalasa Definition

Y
Create GMF Devejop (" Create |
Proi Tooling Generator
ject o

Definition . Model )B
"

LDO;;S’? il (" Adjust )

4 elfs) gmitoo

- Ecore Generation
| Parameters
Develop
Mapping - 3 .
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Diagram
e Plug-i
modellek kozott L’D —T ’B

gnrmap v

O




GMF szerkeszto generalasa

Ecore domain
modell importalasa

Create GMF
Project
LDDO.’:&W
1ogel(s)

{

Develop
Graphical
Definition

_{

Develop
Tooling
Definition

o

Leképezés a
modellek kozott

Develop
Mapping
Definition

Grafikus
alakzatok
megadasa

Eszkozok”
SIRIEIERE)

s )

Create

Generator
. Model )B

A
([ Adjust
Generation
kParameters )

A
(" Generate |

Diagram
. Plug-ins }B

v

O




GMF szerkeszto generalasa

Ecore domain
modell importalasa

Create GMF
Project
LDDO.’:&W
1ogel(s)

{

Develop

Graphical

Definition

_{

Develop
Tooling
Definition

o

Leképezés a
modellek kozott

Develop
Mapping
Definition

Grafikus
alakzatok
megadasa

Eszkozok”

definialas ,
Generator

- modell

Create
Generator
. Model

A
([ Adjust
Generation
kParameters )

A
(" Generate |

Diagram
. Plug-ins }B

v

O




GMF szerkeszto generalasa

Ecore domain
modell importalasa

Create GMF
Project
1ogel(s)

{

Develop
Graphical
Definition

_{

Develop
Tooling
Definition

o

Leképezés a
modellek kozott

Develop
Mapping
Definition

D

Grafikus
alakzatok

megadasa

,,Eszkozok”
definialas

Generator
p modell

Create
Generator
. Model

\ 4
([ Adjust
Generation

\Parameters

A
(" Generate
Diagram

Kodgenerator

. Plug-ins

v

O




GMF szerkeszto generalasa

Ecore domain
modell importalasa

Create GMF
Project
1ogel(s)

{

Develop
Graphical
Definition

_{

Develop
Tooling
Definition

o

Grafikus
alakzatok

megadasa

,,Eszkozok”
definialas

Generator
p modell

Create
Generator
. Model

\ 4
([ Adjust
Generation

Testreszabas

Leképezés a
modellek kozott

Develop
Mapping
Definition

D

\Parameters

A
(" Generate
Diagram

Kodgenerator

. Plug-ins

v

O




GMF Dashboard View

" Grafikusan kovetheté a fejlesztés menete

@ Graphical Def Model

L GRAPIICAL

LR

Select /Edit /Create

Select / Edit /Reload Select Edit 'Create Select /Edit /Create
Generate diagram editor




GMF és EMF projektek

= A diagramszerkeszté mikodéséhez sziikség van az EMF
projekt genmodeljébdl generalt projektekre:

o Model
o Edit

= Konvencionalis projektszerkezet:

o library — EMF projekt

* model — Modellfajlok konyytara
— library.ecore j_ EMF
— library.genmodel
— library.gmfgraph
— library.gmftool
— library.gmfmap
— library.gmfgen )
e src — Generalt EMF modell kod

r GMF

o library.diagram — Generalt GMF projekt
o library.edit — Generalt EMF edit projekt




Domain Model

= Alogikai metamodell

* Normal Ecore (EMF) modell

" Megadasa az EMF-ben megszokott médon
= P|. a GMF grafikus Ecore editoraval




Graphical Definition Model

Diagram metamodell (GMFGraph)
Cél
o A hasznalni kivant grafikus elemek megadasa

A Figure-ok programozasa helyett, magas szinti
modellben

Tree editorral...
Van hozza automatikus tamogatas (varazslo)

o A domain modelbdl kovetkeztet, testreszabhatdan




Graphical Definition Model

= Java kodolas helyett modellezés




Graphical Definition Model

Java kddolas helyett modellezés

El6re megadott elemekbdl
Osszedllitott figure

E + Rounded Rectangle Top

| < Polygon Diamond
------- 4 Label title
-4 Margin Border




Graphical Definition Model

Java kddolas helyett modellezés

El6re megadott elemekbdl
Osszedllitott figure

EJ 4+ Rounded Rectangle Top

- Polygon Diamond
------- 4 Label title
-4 Margin Border

Sajat
figure

i' Java kod




Graphical Definition Model

Java kddolas helyett modellezés

El6re megadott elemekbdl
Osszedllitott figure

EJ 4+ Rounded Rectangle Top

< Polygon Diamond

4 Label title
% Margin Border

Graphical
Definition

=

Sajat
figure

i' Java kod




Graphical Definition Model

= Java kodolas helyett modellezés

El6re megadott elemekbdl
Osszedllitott figure

[a + Rounded Rectangle Top

< Polygon Diamond

| cer 4 Labeltitle
- EditPart -+ Margin Border

s Graphical
%\/O Definition
H \ Sajat
|| IFigure figure

............................... i' Java kod




Graphical Definition Model

= Platformfliggetlen metamodell
= Felépitése:

o Elemkonyvtarak (Figure Galleries)

* Rajzelemek hierarchiaja (Figures)

o Csomopontok (Nodes)

o Kapcsolatok (Links)

o Tartalmazok (Compartments)

o Cimkék (Diagram Labels)

= A wizard general egy alap valtozatot barmely
domain metamodellhez




Figure Gallery

= Figure descriptorok
= Rajzelemek hierarchikusan

o Label, Rectangle, Ellipse, Polygon, Polyline, Custom
Figure stb.

o Borders: Line, Margin, Compound, Custom
" Elrendezésik

o Layouts: Flow, Border, Grid, XY, Stack, Custom
= Tulajdonsagaik

o Color, Font, Dimension, Insets

= Child Access: accessorok




" Diagram csomoponttipus

= A diagramok alapeleme

= Figure descriptorra hivatkozik

= Kitoltés és korvonal tulajdonsagai megadhatoak

# Library

I H Bool:
H Writer  |author boolls| < title : EString

= name : EString o pages : EInt
o= category : Bool<Category

1 0.1

writers Z

books

<<enumeration>>

£ BookCategory H Library

- Biography = name : EString
= Mystery

= ScienceFiction




Diagram Label

" Cimke a diagramon

= Két tipus
o Belsd: Figure descriptor egy gyerekére (child access)
hivatkozik
o Kulsé: Figure descriptorra hivatkozik

# Library

H Boolk

B Writer author Fbooks| < title : Estring

= name @ EString 1 .| = Pages: Elnt
0.5 o category : BookCategory

writers

<<enumeration=>

£ BookCategory H Library
= Biography = name : EString
= Mystery

= ScienceFiction




Compartment

" Tartalmazast kifejez6 , rekesz”

" Figure descriptor egy gyerekére (child access)
nivatkozik

" |Lehet 6sszecsukhatd

# Library
2 Bogl

H writer  |author bookdl o title : EString

= name : EString 1 o pages : EInt
0.9 o category : BookCategory
0”*
writers
e
<<enumeration>>

£ BookCategory H Library
- Biography = name : EString
= Mystery
= ScienceFiction




Connection

= Osszekotd

= Figure descriptorra hivatkozik

# Library

H Boolk

H Writer = title : EString
= name : EString 1 - o pages : EInt
] o

o category : BookCategory

writers

<<enumeration>>

£ BookCategory H Library

- Biography = name : EString
= Mystery

= ScienceFiction




Tooling Definition Model

" Tooling metamodell (GMFTool)
= A szukséges eszkdztar-elemek megadasa
= Szintén varazslos tamogatas

= A generalas soran implementalasra is kerllnek az
itt megadott parancsok




Tooling Definition Model

" A szerkesztéshez hasznalt eszkozoket definialja:
o Palette

o Tool (tipikusan creation)
* Csoportokba (tool group) rendezve

o Menu

* Main/Popup
o Action
o Toolbar

= A wizard general egy alap valtozatot barmely
domain metamodellhez




Paletta

q i 5¢ Palette
Rea)-
(= Objects
#8 EPackage
] EClass

3 EDataType
&> EEnum

fiz EAnnotation

Palette
Separator

4% EOperation
o EAttribute
- EEnumlLiteral

Details Entry

(= Connections TOOI Grou p

= EReference

‘LE Inheritance

=—a EAnnotation link




Mapping Model

= |eképezési metamodell (GMFMap)
" Az eddigi modellek 6sszekotése
= Megfeleltetések megadasa

= Domain — graphical —tooling




Mapping Model

" |eirja a logikai kapcsolatot a kovetkez6k kozott:
o Domain elemek (.ecore)
o Grafikus elemek (.gmfgraph)
o Tooling elemek (.gmftool)

= Validacidora alkalmas
o Model Validation

= Kenyszereket vehetlnk fel
o OCL nyelven

= A wizard general egy alapvaltozatot a bemeneti
metamodellek alapjan




Canvas Mapping

" Graphical: a diagram , hattere” (a gmfgraph
Canvas gyokéreleme)

= Domain: a hierarchia gyokerét reprezentalo
osztaly

= Tooling:
o Paletta
o Menuk

o Eszkozsorok




Node Mapping

= Top Node Reference

o Domain: Containment Feature: a Canvas Mappingben
megadott gyokérosztaly tartalmazast reprezentald
referenciaja

= Node Mapping
o Graphical: a diagram node
o Domain: az osztaly, amit a csomopont reprezental

o Tooling: az osztalyt Iétrehozo creation tool

= Gyerekei lehetnek:
o Label Mapping
o Child Reference
o Compartment Mapping




Label Mapping

= Graphical: Diagram label
= Domain:

* (Design) Label Mapping esetén: semmi, statikus szoveg
o Feature Label Mapping esetén:

* a megjelenitendd (és szerkesztendd) feature-ok
* szoveges mintak a megjelenitésikhoz és parse-olasukhoz

Property | Value
[=] Domain meta information
Features to display = ModelElement.name:EString, Property.typeName:EString
Features to edit = ModelElement.name:EString
Misc
[= Visual representation
Edit Method = MESSAGE_FORMAT
Editor Pattern b= {0}
Edit Pattern b= {0}
View Method 1= MESSAGE FORMAT
View Pattern &
H Library

= name : ESTing|




Child Reference

= Csomopont gyerekei

= Ugyanugy Containment Feature és Node Mapping a
megadandd adatok, mint Top Node Reference esetén

= Két tipus:

o Affixed: a sziil6 node oldalan jelenik meg (pl. portok)

portl
] Class

[l
|

port2

o Compartment: a szulé node egy compartmentjében jelenik
meg (kovetkezd dia)




Compartment Mapping

" Graphical: Compartment grafikus definiciéjat kell
megadni

= Child Reference-re kell hivatkozni

= [gy egy compartment csak azonos tipusu node-

okat tartalmazhat! S

=] propertyl
= property2

eration1( )
n2( )

3 operat
3 operatio




Node hierarchia — példa




Node hierarchia — példa
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Node hierarchia — példa
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Node hierarchia — példa
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Node hierarchia — példa

E Process .
D -Canvas Mapping
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Node hierarchia — példa
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Node hierarchia — példa
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Node hierarchia — példa

E Process

_— Canvas Mapping
Qtask; .................................... :I'Op NOde Reference

=% | Node Mapping
A < L::Child Reference

owned
L' Node Mapping




Node hierarchia — példa
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Link Mapping

= Graphical: connection
= Domain:

o Ha a kapcsolatot egy feature reprezentalja: a Target
Feature-ben kell megadni

o Ha a kapcsolatot egy osztaly reprezentalja:
* Element: a kapcsolatot reprezentald osztaly
* Containment Feature: a kapcsolatokat tartalmazo feature

* Source/Target Feature: a kapcsolat két végét reprezentald
feature

" Tooling: az 6sszekottetést letrehozo6 creation tool




Osszekottetés osztallyal — példa

H SocialNetworl:

0, * | acquaintances

H Acquaintance

source

1 1 \ target

H Person

& Domain meta information
Containment Feature 3 SocialNetwork.acquaintances:Acquaintance

Element H Acquaintance

Source Feature 5* Acquaintance.source:Person

Target Feature &* Acquaintance. target:Person
(=] Misc

Related Diagrams
[=] Visual representation
Appearance Style
Context Menu
Diagram Link <> Connection Acquaintance
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Osszekottetés osztallyal — példa
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Osszekottetés osztallyal — példa
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Osszekottetés osztallyal — példa

H SocialNetworl:

0, * | acquaintances

S Domain meta information
=| Acquaintance Containment Feature 3 SocialNetwork.acquaintances:Acquaintance
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Diagram Editor Generator Model

Generator modell (GMFGen)

Kodgeneralas paramétereit tartalmazza

o Az EMF genmodeljéhez hasonlé

o A mapping modell transzformaciojaval all el6
Kddgeneralas Java Emitter Templates/Xpand
technolégiaval

o A template-eket ki lehet cserélni

A kédgeneralas a GMF runtime-on futo kédot allit el
A generalast finomhangolhatjuk

o Plug-in ID, provider name, package namespace stb.
Runtime opciok

o Nyomtatas tamogatasa, validation stb.

o Diagram perzisztencia




Generator adatok

" |Lehet6ség van RCP alkalmazas generalasara

= F3jl tulaj

o Model
o Model

donsagai (Gen
- és diagramfajl

- és diagramfajl

" Plugin azonosito adato
o ID, név, provider

" Diagramszerkesztd képességei — kés6bb (Gen
Diagram)
o Validacié
o Shortcuts

o Providers

Editor)

Kiterjesztése
KUlén vagy egyben legyen-e

K (Gen Plugin)




Generalt kod

= Komplett kod
= Grafikus editor GEF alapon
= Sok extraval

o Ld. Runtime features




Hasonlo az EMF-hez...




Hasonlo az EMF-hez...

EMF




Hasonlo az EMF-hez...
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Hasonlo az EMF-hez...

D D
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Hasonlo az EMF-hez...
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Hasonlo az EMF-hez...
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Hasonlo az EMF-hez...
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Hasonlo az EMF-hez...

- _ -
EMF Coman el CoteGenodel (=) s cone
|
|
I

(ECore)

|
I
I
[
D
v
Generator Model |
| Java code
— (GMFGen) —

M F -
G >
Graphical Definition

(GMFGraph)

Tool Definition
(GMFTool)




Hasonlo az EMF-hez...
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Kapcsolodo projektek




GMF Tooling Visual Editor

" Grafikus szerkeszt6 GMF tooling modellekhez
o Viszonylag uj projekt
o Erdekesnek tiinik

o Bemutatd

* http://modelingsideoflife.wordpress.com/2011/12/13/
simple-gmf-model-editor/

o Projekt oldal

* http://code.google.com/a/eclipselabs.org/p/gmf-simple-
map-editor/




GMF Tooling Visual Editor

M def
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Spray projekt

= Szoveges domain-specifikus nyelv
o Graphiti alapu modellek készitésére...

o Honlap
* http://code.google.com/a/eclipselabs.org/p/spray/




Spray projekt

class BusinessClass {
container ( fill=yellow) {
text () {"<<"+eClass.name+">>" + name}
line ( color=black width=2)
reference properties attribute dataType

line (width=2 color=RGB(255,138,141))

reference businessRules // will use name property by default
line (width=2 color=IColorConstant::DARK_BLUE)
text () "::" + description

line (width=1 )

}

references {
superclass : connection()

}

behavior {

create into types palette "Shapes"
doWithBusinessClass "Do It With"




Eclipse Sketch projekt

= Kézi rajzolas tamogatasa GMF-hez
o Alakzatfelismerés

= eclipse.org projekt
o http://www.eclipse.org/sketch/

o Tetszhalott
* Egy fejleszt6 — aki mast csinal




Osszefoglalas




Osszegzés — Grafikus technoldgidk

Nem graf jellegl
megjelenités

Munkafolyamat

Viszonylag konny(

Csak kodolas

Nem

Csak kodolas

Sok, bonyolult
testreszabas
szukséges

Tobblépcsbs




Megéri hasznalni — Graphiti, GMF

" Megeéri hasznalni, ha:
o Nem kell EMF-t4l eltéré modellhez igazodni
o A megjelenités nem tér el nagyon a csucs-él
paradigmatol

o Gazdag funkcionalitassal rendelkez6 szerkeszt6 gyors
implementacioja szlikséges

o Integracio kell az Eclipse tobbi modellezési eszkdzével




Példa — Nem graf alapu grafikus szerkeszto
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Graphiti vagy GMF?

= Graphiti
o Egyszer( esetekben
o Konnyebb kévetni a modell valtozasait

= GMF

o Gyors prototipizalashoz
e primitiv konkrét szintakszissal

o Komolyabb eszk6z6khoz
* A modell nem valtozik gyakran

 Osszetett szolgdltatdsok




