Virtualizacids technologiak és alkalmazasaik (VIMIAV89)

Kiszolgaloé oldali virtualizacié — Gyakorlat

A gyakorlaton egy fizikai gépet és egy masik fizikai gépen futé két virtualis gépet fogunk hasznalni.
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ESXi inditasa és beallitasa

Els6 1épésként elinditunk egy ESXi-t a LENOVO markaju laborgépen halézatroél, majd megadjuk az

alapbeallitasait.

1. ESXi bootoldsa PXEboot szerverr6l.

1.1. A LENOVO markaju gépeken a BIOS képernyénél F12-t kell nyomni a boot meni
megjelenitéséhez, majd a ,Startup Device Menu” résznél a haldzati bootolast kivalasztani (PCI
BEV: IBA BGE Slot opciét).

1.2. A megjelen6 kék boot PXE meniibdl az ESXi 5.1.0 Live opciot kell elinditani. (Akit érdekel:
bévebben a ,Lord of the Servers” blogon olvashat a netbootolas rejtelmeirdl.)

1.3. Miutan elindult az ESXi, F2 Customize System (egyel6re nincs még jelsz6 bedllitva), majd a root
jelszot allitsuk be ,LaborImage”-re (Configure Password meniipont).

1.4. Nézziik meg, hogy miket lehet beallitani, igazabol f6leg azt érdemes megfigyelni, hogy mi nincs.
Halo6zati adatokat tudunk megadni, de példaul virtualis gépeket nem tudunk kezelni.

1.5. Bongész6ben a masik géprol nézziik meg az ESXi webes felliletét azon a cimen, amit a 6
képernydjén mutat.

Belépés a vSphere Client programmal

2.1. Inditsuk el a masik gépen a virttech konyvarban 1év§ a viclient virtualis gépet, ez tartalmazza a
VMware vSphere Client menedzsment alkalmazast, az ikonja a Taskbaron megtalalhaté. A
Windows jelszava itt is a szokasos.

2.2. A vSphere Clientben lépjlink be az ESXi gépre az ESXi f6 képernydjén lathato IP cimet, root
felhasznalot és az imént beallitott ,Laborlmage” jelszot megadva.

2.2.1. Miért kapunk egy Security Warning lizenetet?

2.3. Ha kozvetleniil egy ESXi kiszolgalohoz kapcsolédunk, akkor a vSphere Clientben csak
szerepeket tudunk beadllitani (Roles), napléfajlokat megnézni (System Logs) és a kiszolgalot és
a rajta futo virtualis gépeket tudjuk menedzselni (Inventory).

2.4. Nézziik meg a Roles nézetben, hogy milyen felhasznalok vannak benne az Administrator
szerepben! Prébaljunk egy Uj szerepet hozzaadni, és nézziikk meg, hogy mennyi kiilonb6z6
jogot (privilege) lehet szabalyozni. Keressiik ki példaul, hogy a virtualis gép beallitasainal mit
lehet kiilon-kiilon szabalyozni.

2.5. Lépjiink vissza kezdéképernydre, és nézziilk meg a System Logs nézetet. Hany darab logot

tudunk megnézni? Keressiik ki a hostd.log fajlbdl, hogy mi a build szama az elinditott ESXi-nek
(hasznaljuk a sziirés funkciot)!
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2.6. Nézziik meg az Inventory nézetben, hogy mit latunk az ESXi szerveriinkbdl.

2.6.1. A Summary fiil 6sszefoglalja a legfontosabb adatokat a kiszolgalorol. Mennyi memdriat
haszndl jelenleg a rendelkezésre all6 fizikai memoriabol?

2.6.2. A Virtual Machines fiilon latnank a kiszolgalohoz rendelt virtualis gépeket, jelenleg még
nincs egy sem.

2.6.3. A Resource Allocation filon lehet majd az er6forras-gazdalkodast (korlatok,
részesedések stb.) attekinteni.

2.6.4. A Performance fiillon lehet a teljesitményszamlalékat grafikonon megjeleniteni.

2.6.5. A Local Users & Groups fiil listazza ki a helyi felhasznalékat. Hozzunk létre egy testuser
nevl felhasznal6t (az UID tulajdonsdgat ne adjuk meg). Milyen UID-t osztott ki neki a
rendszer?

2.6.6. Az Events fllon a kiszolgaloval kapcsolatos fontos események latszédnak. Keressiik ki
példaul a root felhasznal6 jelszavanak megvaltoztatasat.

2.6.7. A Permissions résznél lehetne erre a szintre egy felhasznalét vagy csoportot egy adott
szerepbe berakni, és igy kiilonb6z6 jogosultsagokat osztani neki. Adjuk hozza a korabban
létrehozott testuser felhasznalénkat Read-only szereppel. (Megjegyzés: a gyakorlatban
sose kozvetleniil felhasznalokat rendeljiink szerepekhez, hanem mindig csoportokat, igy
kés6bb sokkal konnyebb lesz menedzselni a rendszert.)

2.7. Nézziik végig a Configuration képerny6t. Latjuk, hogy még nincs bedllitva datastore, erre
nemsokara visszatériink.

2.7.1. A Health Status fillon a gép hardver szenzorainak jelzéseit is meg tudjuk nézni. A
laborgépeken csak a processzor jelzései szerepelnek itt, de egy szerver gépen rengeteg
egyéb informAcidt is ki tud jelezni.

2.7.2. A Processors és Memory fiilon a CPU és memoria alap adatait tudjuk megnézni.

2.7.3. A Network Adapters fiillon a kiszolgaloban 1évd halézati kartyakat tudjuk megnézni. Mi a
MAC cime az ESXi-t futtato laborgép egyetlen hal6zati kartyajanak?

2.7.4. A Networking filon az virtudlis halézatok beallitasait latjuk. Jelenleg egy virtualis switch
van definidlva a kiszolgalén (vSwitch0), és ez ra van kapcsolva a vmnic0 fizikai hal6zati
kartyara (ez kb. olyan, mint a VMware Workstation bridged tizemmodja). Ehhez van egy
virtualis gépek altal hasznalt halézat létrehozva (VM Network néven), valamint egy
ugynevezett VMkernel port, ezen keresztiil lehet példaul menedzselni tavolrol az ESXi-t.
Nézziikk meg a vSwitchO beallitasait, hany darab portja van ennek a switch-nek? A
beallitadsoknal sok egyebet meg lehetne adni (pl. halézati forgalom korlatozasa, hibatiirés),
de ezek tulmutatnak ezen a gyakorlaton.

2.7.5. A Software csoportban is sok egyebet meg lehetne adni (hitelesités, id6 szinkronizacio,
tlizfal szabalyok), de ezekkel most nem foglalkozunk.

2.7.6. A Storage fiilet ha megnézziik, akkor latszik, hogy ez a lista lires, az ESXi egyel6re nem
tudna hol tarolni a virtudlis gépeket. Erre figyelmeztet egyébként a képernyd tetején 1évo
nagy sarga tizenet is. Foglalkozzunk akkor most ezzel.

3. A virtualis gépek tarolasara egy tavoli gép altal kiajanlott kotetet fogunk hasznalni, amit NFS
(Network File System) protokollon keresztiil ériink majd el. Ezt a jelen konfiguraciéban egy
virtualis gépben futd Linux szerver fogja biztositani.

3.1. Inditsuk el a virttech konyvtarban 1év6 storage-vm virtualis gépet.

3.2. Jegyezziik meg az [P-cimet, amit a login prompt el6tt kiir (Bootup IP address lizenet utan).
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3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.
3.9.

Belépni elvileg nem sziikséges, de ha valamiért nem irna ki az IP-cimet, akkor lépjiink be a
root felhasznaldval, és kérdezziik le a halozati beallitasokat az ifconfig parancs segitségével.

Az NFS szerver mar el6re be van allitva ezen a virtualis gépilink, igyhogy tobb teend6énk nincs
is vele.

Az NFS kiszolgal6 altal kiajanlott kotetet lehetne a grafikus feliiletrdl is csatlakoztatni, de ezt
most mi parancssorbo6l fogjuk megtenni (csak, hogy ilyet is lassunk.)

A Taskbaron talalhaté a VMware vSphere PowerCLI alkalmazas ikonja, melyet elinditva a
VMware API parancsaival ellatott PowerShell konzol indul. (A PowerShell a Windows 1j
szkript és parancssori feliilete, a nyelvvel részletesen az Informatikai Technoldgiak
szakiranyon az Intelligens Rendszerfeliligyelet targy keretében foglalkozunk.)

Ebben hajtsuk végre a kovetkez6 parancsokat (TAB-os automatikus kiegészitést lehetség
szerint hevesen hasznalva a parancs és paraméternevekre, a # kezdetli sorok megjegyzések,
azokat nem Kkell végrehajtani):

cd \

# the next command will open a remote connection to the ESXi
Connect-VIServer <ESXi IP>

# this command will connect the NFS volume

New-Datastore -VMHost <ESXi IP> -Name storage-store -Nfs -Path /srv/nfsroot/storage -
NfsHost <storage IP>

(Figyelem, ezt az utols6 parancsot egy sorba kell irni, csak nem fért ki!)

Futas kozben figyeljiik a vSphere Client ablak aljan a Recent Tasks logot. A Connect-VIServer
felhasznalot és jelszot kér majd az ESXi-hez, itt adjuk meg a root felhasznalét és jelszavat.

Ezzel csatlakoztatjuk az NFS-en keresztiil kiajanlott tarhelyet az ESXi-hez.

Térjiink vissza a vSphere Client alkalmazashoz, és nézziik meg a Storage fiilet. Itt mar latszik
az 0j datastore, amit felcsatoltunk az el6bb. Mekkora a mérete? A storage-store sor jobb
gombos mentijében kattintsunk a Browse datastore opciora, ezzel megnézhetjiik a tartalmat is.

Virtualis gépek létrehozasa

4. Hozzuk létre egy lires virtudlis gépet, Ubuntu Linux (64 bit) vendég operaciés rendszernek (a
meniibdl: Inventory / Host / New Virtual Machine...). Legyen Typical, a neve legyen ubuntu-vm, a
virtualis diszk legyen 4 GB. Adjunk 2 processzort neki. Milyen virtudlis hardver lehet6ségek
vannak? Miben kiilonbo6zik ez egy Workstation-t61?

4.1.
4.2.
4.3.

4.4,

4.5.

Inditsuk el a virtualis gépet.
Kapcsoljunk gyorsan a Console fiilre, mert elég gyorsan bootol.

Mivel ez ki van bridge-elve a halozatra azért itt is elérhetd a halozati boot menii. Valasszuk a
LabpcG2-Ubuntu-10.04-64bit-NFS-RO boot opciot. (Ezzel viszonylag fajdalommentesen
megusztunk egy OS telepitést ©.) Varjuk meg, hogy elinduljon az operacids rendszer.

Nézziink ra a Performance fiilre, tekintsiikk meg a CPU terhelést és a hal6zati forgalmat a
bootolas kézben. Ha a Performance Chart Legend résznél kijel6liink egy szamlalét, akkor azt
kiemeli a grafikonon is. Nézzilik meg példaul, hogy mennyi volt a maximuma a Network / Data
receive rate szamlalonak. A szamlalok értékei 20 masodpercentként frissiilnek.

Az elinditott Ubuntus gépre beléphetiink ugyanazzal a meres felhasznaléval és jelszéval, mint a
fizikai laborgépekre. A Console nézetet ,kihozhatjuk” egy kiilon ablakba a meniisor alatt 1évd
gombok koziil a Launch Virtual Machine Console segitségével.
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5. Terheljiik a virtualis gépet

5.1. Terheljik le CPU-t a 7zip benchmark lizemmaddjaval. A 7zip képes 2 CPU-t kihasznalni. A
kovetkezd parancsot elinditva meg is mérjiik, hogy meddig tartott a végrehajtas:

time 7z b

(Figyelem: a virtudlis gépen beliili idémérés pontatlan a virtualizacié miatt, ezért az itt mért
értékeket ovatosan kell kezelni.)

5.2. Készitsiink még egy masik példanyt ebbdl a virtualis gépbdl, hasonloképpen haldzatrol
bootolva az Ubuntu image-et, terheljiik le mindkét virtualis gépet egyszerre. Mit tapasztalunk?

6. Eré6forras korlatozas

6.1. Hozzunk létre egy Resource Poolt. Tegylik 4t mindkét gépiinket ebbe a poolba. Nézziik meg a
Pool tulajdonsagait, miket lehet itt beallitani?

6.2. Allitsunk be CPU eréforraskorlatot a Resource Poolra, pl. 2000MHz-re, ismételjiik meg a
mérést igy is. Mit tapasztalunk? Nézziik meg a grafikont a Performance fiilon is.

6.3. A virtualis gépek tulajdonsagainal is taldlhatunk erdforraskorlatot a Resources fiil alatt. Itt
most a CPU Shares értékét allitsuk LOW-ra az egyik virtudlis gép esetén. Mit tapasztalunk, mi
latszik most a teljesitmény grafikonokon?

7. Specialis teljesitménynézetek

7.1. Nézzliik meg a gazdagép Performance fiilét, és a Chart options... meniivel allitsuk at a CPU-t
,2Stacked per VM” nézetre, valamint valasszuk ki az 0sszes virtualis gépet. Most egyben
lathatjuk a resource pool hatasat.

7.2. Végezetil nézzlink rd a gazdagép Memory grafikonjara. A Line graph esetén kapcsoljuk be a
Shared és Shared Common attribatumokat is, hogy lathassuk a virtualis gépek kozott
deduplikalt memoriat. Ha az id6 engedi, akkor még tovabbi grafikon beallitasokat is meg lehet
tekinteni.

ESXi helyi konzol

8. Menjiink vissza a bal oldali géphez, és 1épjiink be az ESXi feliiletére.

8.1. A Troubleshooting résznél kapcsoljuk be az ESXi Shell-t, majd Alt+F1 megnyomasaval
jelenitsiik azt meg.

8.2. Lépjiink be root-ként, és nézziink kortl, hogy mit latunk (cd, 1s parancsok).
8.3. Milyen log és konfiguracios fajljai vannak az ESXi-nek?

9. Allitsuk le sorban az ESXi-n futé virtualis gépeket, az ESXi-t (akar tavolrol), végiil a masik Labpc-n
futo virtualis gépeket.
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