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Felhő alapú számítástechnika

● A szoftver és az azt futtató hardver 
szétválasztása

– alapja a virtualizáció

● Több szolgáltatásszint (pl.: IaaS, SaaS, ...)

● Sok szolgáltató, egyedi költségmodellekkel

● Tipikusan szolgáltatás-orientált architektúra

– mikroszervizek



  

Esettanulmány (1/2)

● CA IdentityMinder 
(ma már CA Identity Managernek hívják)

– identitás és hozzáférés menedzselő 
szoftver

– Java EE

– komponens alapú felépítés
● rétegzett architektúra
● akár több Connector Server is lehet

– fail-over
– load-balancing



  

Esettanulmány (2/2)

● Connector Server komponenst két részre 
szeretnék bontani
– Fontos, hogy a rendszer skálázhatósága 

megmaradjon ebben az elrendezésben is



  

Skálázhatóság

● Egy rendszer skálázódni képes, ha tudja 
áteresztőképességét növelni.

● Két fő dimenziója:

– „Scale out”: újabb számítási csomópontok 
hozzáadásával nő a teljesítmény

– „Scale up”: nagyobb hardverkapacitás nagyobb 
teljesítményt ad



  

Skálázhatósági tesztelés

● Megvalósítása:

– Rendszer- vagy komponensszinten végzett terhelésteszt,

– ahol fokozatosan növeljük a terhelést,

– közben monitorozzuk a rendszert

● Értékes kimenetei:
– a rendszer szűk keresztmetszetei nagy terhelés alatt kiderülnek

● jellemzően a hálózati, adatbáziskezelési és egyéb 
szoftveres/hardveres korlátok szoktak ilyenkor kiütközni

– felhasználószám limit becsülhető



  

Teszteszközök

● A skálázhatósági tesztekre többféle megközelítés:

– terheléstesztelő szoftverekkel
● sok virtuális felhasználóval generálnak terhelést,

● ahol a virtuális felhasználók egyedi mock objektumok

● probléma: nem univerzális, mockolás

– virtuális gépekkel kapcsolódni a rendszerhez és úgy vizsgálni
● probléma: nem hatékony, nem skálázódik jól

● alternatíva: konténerek (LXC, Docker, Solaris Zones)

– Szimulátorok

– Emulátorok

u

SoftArch/MTE



  

KALUTA

● Emulációs keretrendszer

– a tesztelendő szoftverkomponens és a végpontok közötti 
kommunikációra fókuszál

– csak a végpont és a tesztelendő rendszer közötti kapcsolat 
szükséges elemeit modellezi

– akár több több ezer kliens is emulálható egy fizikai gépen

● Fő feladatkörei:

– protokoll modellezés

– viselkedés modellezés

– adat modellezés



  

KALUTA – protokoll modell

● Rendszer és a 
kliensek közötti 
hálózati 
kommunikációt írja le

– üzenet alapú

– saját szintaxis

– konkurenciakezelést 
biztosít



  

KALUTA – architektúra

● CUT – Component Under Test

● Implementáció

– Hálózati interfész – Java

– Engine – Haskell

– Kommunikáció közöttük: Apache Thrift, 

– akár külön hosztokon is futhatnak a komponensek



  

KALUTA – működés közben

● 2 fizikai hoszt

● 10 000 emulált végpont

● 270 000 LDAP üzenet

● Eredmény:
– A mérés során előkerült 

egy memóriaszivárgás is, 
amely észrevételéhez 
ekkora terhelésteszt kellett.



  

Összefoglalás

● Skálázhatóság fontos tulajdonsága a szoftvernek

– elosztott rendszereknél különösen

● Skálázhatósági teszt hasznos

– Fejlesztők számára: ki tudja mutatni az a rendszer és 
annak komponenseinek a szűk keresztmetszeteit 

– Üzemeltetők számára: felhasználószám limit becslések

● A KALUTA keretrendszer hatékony megoldást 
képes nyújtani a skálázhatósági tesztekhez
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