Cucumber és EclEmma Technikai segédlet
Rendszermodellezés Szorgalmi hazi feladathoz

El6készUletek

Miel6tt hozzafogndnk a szorgalmi feladat elkészitéséhez, két Uj eszkoz telepitése sziikséges a meglévs
Yakindu modellez6eszkdziinkhoz.

Cucumber tesztel6 eszkoz telepitése:

e Help > Install new software

e A, Contact all update sites...” opcié ne legyen kivalasztva.

e irjuk be az alabbi repository cimet a ,Work with” mezébe:
https://cucumber.io/cucumber-eclipse/update-site

e Varjunk

e Valasszuk ki a Cucumber Eclipse Plugin opcidt

e Next> Next> Accept> Finish

e Varjunk

e Ok a telepités kozben feltett kérdésre

e Még ne valasszuk a Restart opcidt

Ezek utdn telepitsiik hasonlé médon az EclEmma kédfedettség mér6 eszkozt:

e Help > Install new software, a ,,Contact all update sites...” opcié megint ne legyen kivalasztva.

o irjuk be az aldbbi alabbi repository cimet a , Work with” mez6be:
http://update.eclemma.org/

e Varjunk

e Vdlasszuk ki a ECIEmma Java Code Coverage opciot

o Next> Next> Accept> Finish

e Most valasszuk a Restart opciot

Innentél a fejlesztGeszkoziinkben lehetséges lesz Gherkin nyelven teszteket fejleszteni, ezeket a
Cucumber tesztel6 eszkdzzel futtatni; az EclEmma eszkozzel pedig a tesztek fedettségét mérhetjiik.

Cucumber project importalasa

e Toltsik le a kiirasban szerepl6 oldalrdl a kiadott Cucumber-es tesztel6 projektet.
e Importaljuk a projektet a workspace-tinkbe az aldbbi médon:
o File > Import... > Existing Projects into Workspace
o Valasszuk a Select archive file opciot, és keressiik meg a let6ltott .zip dllomanyt.
o Finish
e A projektben egyel6re még forditasi hibak vannak, az Uj projektnek sziiksége van a sajat hazi
feladatunk tesztel6 keretrendszerére. Ezért a kovetkez6 hibakat olvashatjuk az Eclipse
,Problems” nézetében:


https://github.com/cucumber/cucumber/wiki/Gherkin
https://cucumber.io/docs
http://www.eclemma.org/

o The import hu.bme.mit.inf.symod.homework.generic cannot be resolved
o TesterAPI cannot be resolved to a type

Adjuk hozza az Uj projekthez a meglévé hazi feladatunk projektjét:
o Jobb klikk a hu.bme.mit.inf.symod.homework.cucumber projektre > Build Path >
Configure Build Path.
o A megjelend Java Build Path ablak bedllitasainal valasszuk a Projects fiilet.
o Add... > Valasszuk ki a hazi feladatunkat > Ok
o Ok
A hibajelzéseknek el kellene tlinnilk, a projekt készen all szerkesztésre.

Tesztek irasa és végrehajtasa

Nyissuk meg a fejlesztGeszkozben a kiadott projekt alabbi allomanyat:
src/hu.bme.mit.inf.symod.homework.cucumber/chessclock.feature

Ha mindent helyesen csindltunk, egy kiilon fejleszt6felllet jelenik meg, amelyben teszteket
irhatunk a sakkorankhoz. Aldbb egy egyszer(i példa lathatd, amely végigprébdlja az Osszes
gombot:

Scenario: Basic test: Pressing each button.
Given a fresh chess clock
When I press the WHITE button
And I press the BLACK button
And I press the MOD button
And I press the START button
Then NO BEEP should be made

A fentihez hasonlé kezdeti példdk talalhatéak a kiadott allomanyban, amelyek a Gherkin
tesztleird szintaxis megértését segitik. A kiadott példak nem feltétlenl értelmes tesztesetek, és
akar ellent is mondhatnak a sakkdra kiadott specifikdcidjanak; a feladat ezek helyett sajat
teszteseteket késziteni.

A feladatkiirdsnak megfeleléen készitsik el sajat tesztjeinket a chessclock.feature
allomanyba. A tesztleirdsok szerkesztését gordilékenyebbé tehetjik, ha hasznaljuk a
CTRL+Space kombinaciot, amely kiirja az adott ponton elérhet6 6sszes szerkesztési lehet6séget.
A tesztel6eszkdozh6z  tovdbbi  dokumentaciét  taldlhatunk  az  aldbbi linken:
https://cucumber.io/cucumber-eclipse/

Az elkészitett tesztjeinket a CucumberCoverage.launch konfiguracié alapjan indithatjuk. Ez
amellett, hogy lefuttatja a tesztjeinket, megfelel6 beallitdsok mellett képes a tesztek
hatékonysagat is mérni kilonb6z6 kédfedettségi metrikak kiszamolasaval. Tesztek futtatasa:
jobb klikk a CucumberCoverage.launch allomanyra > Coverage As... > CucumberCoverage

A tesztek lefutdsa utan a ,,JUnit” nézet tdjékoztat minket az egyes tesztek eredményérél. Ha egy
teszteset sikertelen, akkor vagy a tesztleirasban, vagy a sakkdra modelljében hibat vétettink —
javitsuk!

A Coverage ablakban pedig megfigyelhetjik a programkddunk fedettségi metrikait (b6vebben az
EclEmma eszkozrdl:  http://www.eclemma.org/userdoc/index.html). A kiterjedt fedettségi
jelentés sok olyan részletet is tartalmaz, amely a feladat szempontjabdl nem relevans; minket

kifejezetten a Yakindu allapotgépet megvaldsitd generdlt kod érdekel, pontosabban a
ChessClockNEPTUNStatemachine.java allomdany (értelemszerlien a sajat Neptun-kédnak



https://cucumber.io/cucumber-eclipse/
http://www.eclemma.org/userdoc/index.html

megfelelen). Ezen belll az allapotdtmeneteket megvaldsitd check_, react_, effect ill. az
allapotok be- ill. kilépésekor végrehajtott enterSequence_, exitSequence_ kezdetl fliggvények
teljes fedése a cél. Erre szolgdl a nézet jobb fels§ sarkaban taldlhatd lefele mutatd haromszog
altal kivalaszthatdé Method Coverage méd, de az alapértelmezett Instruction Coverage is
haszndlhatd. Nem feladat lefedni a generalt kdd egyéb, pl. hibakezelési célu részeit.



