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Rendszermodellezés Szorgalmi házi feladathoz 

 

Előkészületek 
Mielőtt hozzáfognánk a szorgalmi feladat elkészítéséhez, két új eszköz telepítése szükséges a meglévő 

Yakindu modellezőeszközünkhöz. 

Cucumber tesztelő eszköz telepítése: 

 Help > Install new software 

 A „Contact all update sites…” opció ne legyen kiválasztva. 

 Írjuk be az alábbi repository címet a „Work with” mezőbe: 

https://cucumber.io/cucumber-eclipse/update-site 

 Várjunk 

 Válasszuk ki a Cucumber Eclipse Plugin opciót 

 Next> Next> Accept> Finish 

 Várjunk 

 Ok a telepítés közben feltett kérdésre 

 Még ne válasszuk a Restart opciót 

Ezek után telepítsük hasonló módon az EclEmma kódfedettség mérő eszközt: 

 Help > Install new software, a „Contact all update sites…” opció megint ne legyen kiválasztva. 

 Írjuk be az alábbi alábbi repository címet a „Work with” mezőbe: 

http://update.eclemma.org/ 

 Várjunk 

 Válasszuk ki a EclEmma Java Code Coverage opciót 

 Next> Next> Accept> Finish 

 Most válasszuk a Restart opciót 

Innentől a fejlesztőeszközünkben lehetséges lesz Gherkin nyelven teszteket fejleszteni, ezeket a 

Cucumber tesztelő eszközzel futtatni; az EclEmma eszközzel pedig a tesztek fedettségét mérhetjük. 

Cucumber project importálása 
 Töltsük le a kiírásban szereplő oldalról a kiadott Cucumber-es tesztelő projektet. 

 Importáljuk a projektet a workspace-ünkbe az alábbi módon: 

o File > Import… > Existing Projects into Workspace 

o Válasszuk a Select archive file opciót, és keressük meg a letöltött .zip állományt. 

o Finish 

 A projektben egyelőre még fordítási hibák vannak, az új projektnek szüksége van a saját házi 

feladatunk tesztelő keretrendszerére. Ezért a következő hibákat olvashatjuk az Eclipse 

„Problems” nézetében: 

https://github.com/cucumber/cucumber/wiki/Gherkin
https://cucumber.io/docs
http://www.eclemma.org/


o The import hu.bme.mit.inf.symod.homework.generic cannot be resolved 

o TesterAPI cannot be resolved to a type 

 Adjuk hozzá az új projekthez a meglévő házi feladatunk projektjét: 

o Jobb klikk a hu.bme.mit.inf.symod.homework.cucumber projektre >  Build Path > 

Configure Build Path. 

o A megjelenő Java Build Path ablak beállításainál válasszuk a Projects fület. 

o Add… > Válasszuk ki a házi feladatunkat > Ok 

o Ok 

 A hibajelzéseknek el kellene tűnniük, a projekt készen áll szerkesztésre. 

Tesztek írása és végrehajtása 
 Nyissuk meg a fejlesztőeszközben a kiadott projekt alábbi állományát: 

src/hu.bme.mit.inf.symod.homework.cucumber/chessclock.feature 

 Ha mindent helyesen csináltunk, egy külön fejlesztőfelület jelenik meg, amelyben teszteket 

írhatunk a sakkóránkhoz. Alább egy egyszerű példa látható, amely végigpróbálja az összes 

gombot: 

  Scenario: Basic test: Pressing each button. 
    Given a fresh chess clock 
    When I press the WHITE button 
     And I press the BLACK button 
     And I press the MOD button 
     And I press the START button 
    Then NO BEEP should be made 

 A fentihez hasonló kezdeti példák találhatóak a kiadott állományban, amelyek a Gherkin 

tesztleíró szintaxis megértését segítik. A kiadott példák nem feltétlenül értelmes tesztesetek, és 

akár ellent is mondhatnak a sakkóra kiadott specifikációjának; a feladat ezek helyett saját 

teszteseteket készíteni. 

 A feladatkiírásnak megfelelően készítsük el saját tesztjeinket a chessclock.feature 

állományba. A tesztleírások szerkesztését gördülékenyebbé tehetjük, ha használjuk a 

CTRL+Space kombinációt, amely kiírja az adott ponton elérhető összes szerkesztési lehetőséget. 

A tesztelőeszközhöz további dokumentációt találhatunk az alábbi linken: 

https://cucumber.io/cucumber-eclipse/ 

 Az elkészített tesztjeinket a CucumberCoverage.launch konfiguráció alapján indíthatjuk. Ez 

amellett, hogy lefuttatja a tesztjeinket, megfelelő beállítások mellett képes a tesztek 

hatékonyságát is mérni különböző kódfedettségi metrikák kiszámolásával. Tesztek futtatása: 

jobb klikk a CucumberCoverage.launch állományra > Coverage As… > CucumberCoverage 

 A tesztek lefutása után a „JUnit” nézet tájékoztat minket az egyes tesztek eredményéről. Ha egy 

teszteset sikertelen, akkor vagy a tesztleírásban, vagy a sakkóra modelljében hibát vétettünk – 

javítsuk! 

 A Coverage ablakban pedig megfigyelhetjük a programkódunk fedettségi metrikáit (bővebben az 

EclEmma eszközről: http://www.eclemma.org/userdoc/index.html). A kiterjedt fedettségi 

jelentés sok olyan részletet is tartalmaz, amely a feladat szempontjából nem releváns; minket 

kifejezetten a Yakindu állapotgépet megvalósító generált kód érdekel, pontosabban a 

ChessClockNEPTUNStatemachine.java állomány (értelemszerűen a saját Neptun-kódnak 

https://cucumber.io/cucumber-eclipse/
http://www.eclemma.org/userdoc/index.html


megfelelően). Ezen belül az állapotátmeneteket megvalósító check_, react_, effect_ ill. az 

állapotok be- ill. kilépésekor végrehajtott enterSequence_, exitSequence_ kezdetű függvények 

teljes fedése a cél. Erre szolgál a nézet jobb felső sarkában található lefele mutató háromszög 

által kiválasztható Method Coverage mód, de az alapértelmezett Instruction Coverage is 

használható. Nem feladat lefedni a generált kód egyéb, pl. hibakezelési célú részeit. 


